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ΙΜΡΜΜ 



Α στεία - αστεία, επτά ολόκληρα χρόνια έχουν περάσει από τότε που το Ρ€ Μακ- 
ίΘΓ έκανε την παρθενική του εμφάνιση στα περίπτερα. Επτά χρόνια! Αλήθεια, 
θυμάστε εκείνο το ισχνό περιοδικάκι με τις ασπρόμαυρες σελίδες και τη συνο¬ 
δευτική δισκέτα των 360ΚΒ; Θα προσπαθήσω να φρεσκάρω λίγο τη μνήμη 
σας... Κύριο "Γβνίβν/' του τεύχους ήταν ο επεξεργαστής κειμένου νοΙΙίδ^πίθΓ (που 
κάποιοι -ονόματα δεν λέμε, υπολήψεις δεν θίγουμε, αλλά Γιάννη με λένε- συνεχί¬ 
ζουν να τον χρησιμοποιούν μέχρι και σήμερα], ενώ ο Ανδρέας Τσουρινάκης παρου¬ 
σίαζε εκτενώς το νέο επίτευγμα της δίοιτα, το ΡοΙίεο Ουθ5ΐ II. Μέχρι και τεστ περι¬ 
φερειακού είχε το τευχάκι εκείνο, το οποίο δεν ήταν άλλο από την ΑάΙίό, την κάρτα 
που δίδαξε τον ήχο στους Ρ05. 

Σε αυτά τα επτά χρόνια πολλά έχουν αλλάξει τόσο στην εμφάνιση όσο και στο ύφος του 
Ρε ΜαδίβΓ. Οι σελίδες του πλήθυναν, έγιναν έγχρωμες, ενώ η δισκέτα των 360ΚΒ 
αντί καταστάθηκε με αντίστοιχη των 720ΚΒ στην αρχή, 1.44ΜΒ στη συνέχεια και τε¬ 
λικά με ^^-βΟΜ. 

Στα επτάχρονα γενέθλιά του, το Ρ^ ΜαδίβΓ θα εκσυγχρονιστεί και πάλι. Εμείς έχουμε αρ¬ 
κετές ιδέες στο μυαλό μας, αλλά θέλουμε να μάθουμε τι θέλετε κι εσείς, γι' αυτό 
άλλωστε στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας υπάρχει και ένα ερωτηματολόγιο 
με το οποίο ζητάμε τη γνώμη σας σε ορισμένα θέματα. Αν θέλετε ένα καλύτερα Ρ€ 
Μα5ίβΓ, δεν έχετε παρά να μας το στείλετε. Ηδη, πάντως, ορισμένες από τις αισθητι¬ 
κές αλλαγές έχουν ήδη πραγματοποιηθεί στο παρόν τεύχος. Δεν πρόκειται Βέβαια 
για αλλαγές ουσίας, ωστόσο θα θέλαμε τη γνώμη σας και γι' αυτές. 

Μέχρι το "τεύχος γενεθλίων" του Σεπτέμβρη, μία ευχή μόνο μας έρχεται στο μυα¬ 
λό: Καλό Καλοκαίρι! 


Γιάννης Ποτρίκος 



















































































ΙϊΓίΡίΙ^ΟίΛΠίίΑ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1996 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

6 ΡΟΝέα 
14 ΡΟΗαίΗ 
28 ΡΟ Εχρβπβηεβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: ΡΟ εμπειρία. 

86 ΗίηΙί & Τΐρβ 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

88 ΑύνβηΤυΓβ ίΐρςίαΐβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπίυτθ ραηιβ$. 

90 Α6νβηΐυΓ6 $.0.5. 

Λύσεις για όλα τα αάνβπίυτβε που κυκλοφορούν. 

94 Μο$ΐνναηίβ4 

Οι πιο "Μο 5( ν/απϊβό" λύσεις αάνβπίυτβ. 

98 ΚΡ6 Θέμα: ΜκΙΗΙθ ΕογΙΗ ■ ΤΗβ ν/ΐζαιτΙδ 

Στα λιβάδια και τα σκοτεινά Βουνά του ΕπεΙοτ. 

100 ΚΡΟ Νβννί 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες. 

102 €οηιρυϋηΙ( 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

104 Πριν Αγοράθ€τ« 

Ενημερωθείτε σωστά για τα διάφορα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά της Πληροφορικής. 

106 ΡΓοςίΌΐηιηιης 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

112 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες του 
περιοδικού. 

118 Ηο*»ο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε κάπου; 
Μην πανικοΒάλλεστε. Η στήλη Ήο\ν ϊο" είναι εδώ έτοιμη 
να σας Βοηθήσει. 

122 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα0θ5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του €0. 



ΑΦΙΕΡΩΜΑ _ 

36 5ο«θγ 0απΐ65 

Μετά το τηλεοπτικό Ευτο 96, 
απολαύστε μία ξενάγηση στον 
ηλεκτρονικό κόσμο του 
ποδοσφαίρου με παρουσίαση όλων 
των κορυφαίων τίτλων της αγοράς. 

ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ _ 

24 Γράψτε μας τις προτάσεις σας 
για το καινούριο ΡΟ Μοξϊθγ και 
κερδίστε δέκα ετήσιες 
συνδρομές στο περιοδικό. 


4 Ρ€ Μ2$ιέγ 












44 ΟγΙκι-ία 2 

Υποδύεστε πάλι τον Ζακ και 
τίθεστε ξανά αντιμέτωπος με τον 
Οτ Οοώίη σε μία ατμοσφαιρική 
συνέχεια της νίτε/ΐη ΙηΙβταεΐίνβ 
με άφθονα κινηματογραφικό 
5θηυβηεβ5 και πλούσια δράση. 


6ΑΜΕ5 

5ΡΕΟΑΙ ΚΕΥΙΕνν 


Ο ΑΜΕ ΚΕνΐΕνν$ 


50 ΑύνβηΙυΐ’β: Τοπη'δ Ραδδαςε 

Πάρα πολύ όμορφο αάνβηΐυτβ-εατϊοοπ της 5 Ίβττα με άψογης 
ποιότητας γραφικά και απίπιαίίοη. 

56 Αοίίοη: Ββιτηυάα δγπάι-οΓη© 

ΡΐαίίοτΓπ στα πρότυπα του ΡίίίαΙΙ, σχεδιασμένο με πολύ μεγάλη 
λεπτομέρεια για τα ΥΥϊηείο\ν& 95. 

60 Α<ΙνβηΙυΓβ: Οοηςο 

Περιπλάνηση στη ζούγκλα του Κονγκό με ΓθπάβτβεΙ γραφικά και 
νϊάβο 5θηυθπεβ5 από την νϊαεοΓΠ. 

64 $ΐΓαί69γ: Οοηηυοδί οί ΐΗβ Νβν \Λ/οΗ4 

Βατό 'Όοό$ΪΓπυΙαΐϊοπ" της ΙπίβηρΙαγ. Εκπληκτική εισαγωγή και 
υψηλής ανάλυσης γραφικά. 

68 Α<Ινβη!υΓβ: Βα<1 Μο{ο 

Ισως το πιο ανατριχιαστικό αλλά πρωτότυπο 
συνάμα αάνβπΐυτΘ που έχετε 6ει, καθώς 
απαιτείται από εσάς να υποδυθείτε 
μία κατσαρίδα! 

72 5ίιηυΙαΙίοη: ΑΗ-64Ρ Ιο^Βον/ 

Χειρίζεστε το γνωστό ελικόπτερο της ΜεΟοππεΙΙ ΟουρΙαε σε αυτό 
το εντυπωσιακό αλλά πολύ απαιτητικό ΗβΙΐεορίβτ ΒίπιυΙαίοτ της 
ΕΙβεΙτοπίε ΑτΙε. 



76 ΑιΙνβηΙυι*©: ΤουοΗθ - ΤΗ© Αάνβηίυτβδ 
οί ίΗ© ΡΐΗΉ ΜυδΙίθϊββΓ 

Η ί!5 ΟοΙά φέρνει ξανά τα Ηαπό-πιαεΙβ γραφικά και το χιούμορ 
τύπου ΜοπΙ(θγ Ι$ΙαπεΙ σε ένα αάνβηΐυτβ που δεν έτυχε αρκετής 
προσοχής. 

82 ννοιΊύ ΚαΙΙγ ΡβνβΓ 

83 ΒΪ9 Κβ<1 Κ«ίη9 

84 ΡΟΑ ΤουΓ 96 

85 ΡβνοΙυΐίοη-Χ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυ^Ε$5Α.Ε., 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πστρίκος Γ 
ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Ιορδάνης Ασλανίδης, 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ; Βασίλης Γιακαμόζης, 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίχογλου 
ΜΑΗΚΕΠΝΟ: Αουκία Ταλια&ώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργυρής Γιαγιάς Κώστας Βασιλακης, 
Ευάγγελος Κράτσσς, Κοσμάς Μπενέκος, Τάκης 
Μιχαλόπουλος, Αντρεας Τσουρινόκης, Κώστας 
Καρπουζης, Δημήτρης Χρκπακόπουλος 
Παναγιώτης Ανδριανέσης, 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφυρή Δήμητρα, Μαύρου Ελένη, 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ; Χρηστός Ιώαννίδης- Πσντάπικος 
ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκης, 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ; Κατερίνα Παπαύλια, Μαρία Ράπτη, 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μπαζά Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

€ΟΜΡΙΙΡΚΕ$5 ΑΙ, Αριατστέλους 7, θεοσαλονίκη, 
τηλ: 284864,282663, ίαχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ$Πβ εκδίδεται με τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους από την εταιρία 

ΡΚΙΝΤ ΧΡΚΕ55, Λ, Συγγρσύ 44, 117 42, τηλ: 
9225520,9238674-5, Ια* 9216847. 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖοζεφΦϊλο, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ; Μαίρη Λυμπέρη, 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Κώστας Βασιλείου, 
Χριστίνα Λίγκα, 

ΠΕ5ΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΒΗΙΝΟ: Βάσω Ταόρλαλη, Βασίλης 
Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Πάπαευθυμίου, Μαρία 
Παπαναστασίου, 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ϊιξή, Ηρώ 
Ιταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανάκη, 

ΒΑΤΑ ΕΝΠΕΥ: Ελένη Παπαδογιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ, Ιακωδάκης, Γ. Λαζαρίδης, I. 
Κάργισννης Π, Βεντούρας, 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνης & Υιοί Α.Ε., 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚσΒβσδΐας 

Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ€ ΜΑίΤΕΚ" είναι 
διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" του συστήματος απ-Ιίπε υπηρεσιών της 
ΟοητρυΙιηΙε 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη): Ιδιώτες 
14.ΒΟΟ 6ρχ. - Ν.Π.ΔΛ 25.000 δρχ, 
ΔΙΕΤΗΣ: 28700δρχ,^ 

ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 δρχ., 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη) 
Ευρώπη - Κύπρος: 21.000 8ρχ., Αμερική 22.000 δρχ„, 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρ0 ΜΑ3ΤΕΚ, Λ. Συγγρού 
44,11742 Αθήνα 


Ρ€ Μΐίϋστ 5 











Η Οοπιρας στην Ελλάδα 


θήνα, 18η Ιουνίου !99ό. 
Συνεχίζοντας την 
επέκτασή της σε διεθνείς 
αγορές, η Οοηραη €θΓπρυΐετ 
ΟοΓροΓαίίοη ΕΜΕΑ (ΕυΐΌρβ, 
ΜίάάΙθ Εαδϊ, Αίτίεα) ανήγγειλε 
σήμερα σε Συνέντευξη Τύπου στο 
Περιστύλιο του Ζαππείου 
Μεγάρου την ίδρυση της εταιρίας 
€ΟΜΡΑΟ ΟΟΜΡϋΤΕΚ Α.Ε. στην 
Ελλάδα, με έδρα το Μαρούσι." 
Ετσι ξεκινάει το δελτίο Τύπου της 
Οοπτιραε) που διανεμήθηκε στο 
Ζάππειο κατά την επίσημη 
παρουσίαση της πρώτης 




θυγατρικής εταιρίας της Οοιπραη 
στην Ελλάδα* Παρόντες ήταν οι 
κύριοι Απάτθαδ ΒαιΐΗ (δβπίοτ νίεβ 
ρΓΟ^ίεΙβηΤ & 9βπβΓθΙ Γπαηα9βΓ), 
ΖοΙίηηίτ 11ίε (νίεβ ρτβδίάθηί & 
Γπαηα9ΐη9 άιτθείοτ) και δΤενβ 
Ηαιτί$ (διευθυντής πτιαΓ^θϊίΓ^), 
καθώς και ο κ. Θέμης Ρεκλείτης, 
γενικός διευθυντής της 
νεοσύστατης ΟΟΜΡΑΟ 
ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΕ*, οι οποίοι 
μίλησαν για την ιστορία 
ανάπτυξης της εταιρίας, τα 
καινούρια της προϊόντα και τους 
στρατηγικούς της στόχους στην 
ελληνική αγορά. 

Η Οοηπραή €οΓπρυί©Γ 
€θηχ>ΓαΐΊοη ιδρύθηκε το 1982 
από τους 8. €οπίοη, Β. ΜυιΤο και 


I. Ηαιτί$ και το Νοέμβριο της 
ίδιας χρονιάς παρουσιάστηκε ο 
πρώτος φορητός υπολογιστής της 
εταιρίας με τον επεξεργαστή 
8088. Το 1984 η εταιρία εισήλθε 
για πρώτη φορά στην Ευρώπη, με 
έδρα το Μόναχο, όπου και 
απέσπασε τρία διεθνή βραβεία 
για το μοντέλο Οοπιραη Ρΐυ 5 * 
Ακολουθώντας συνεχώς ανοδική 
πορεία, το 1995 κατάκτησε την 
πρώτη θέση στην ευρωπαϊκή 
αγορό υπολογιστών, με ποσοστό 
13%, ενώ από το 1993 η 
€οπ>ραε| κρατάει την πρώτη θέση 
παγκοσμίως σε διάθεση Ρ€ 
50Γν6Γ5 και 5υρβΓ 58ΓνβΓ5. 

Στην παρουσίαση ανακοινώθηκαν 
και δυο νέες οικογένειες 
φορητών, οι ΑτπιαεΙα 1100 και 
4100, που Βασίζονται σε 
επεξεργαστές Ρ&πίίυΓΠ και έχουν 
προεγκαταστημένα τα Μ/ίπάονδ 
95* Στη σειρά 1100 υπάρχουν 
τρία μοντέλα, μέχρι τα 100 ΜΗζ 
(αναβαθμίσιμοι ως τα 133 ΜΗζ), 
με 8 ΜΒ 8ΑΜ (επεκτάσιμη στα 24 
ΜΒ), 810 ΜΒ Ηατά Οίδ^ και 
έγχρωμες οθόνες 10,4", ενώ 
δέχονται εξωτερικό €0-80Μ 
άπν©. Ησειρά 4100 
περιλαμβάνει πέντε μοντέλα, από 
τα 75 μέχρι τα 133 ΜΗζ, με 8 
έως 16 ΜΒ 8ΑΜ, επεκτάσιμη στα 
40 έως 48 ΜΒ, 030 ΜΒ έως 1 ΘΒ 
Ηατά ΟίδΙς και έγχρωμες οθόνες 
10,4" έως 11,8", ενώ δέχονται 
εσωτερικά ΟΟ-ΚΟΜ άπνοδ και 
στερεοφωνικά ηχεία. 

Το Καρροηίπ 9 της εκδήλωσης 
ήταν ένα ξεχωριστό δΗονν που 
ακολούθησε για την προβολή των 
τελευταίων προϊόντων της 
εταιρίας. Τέσσερις ομάδες 
χορευτών λικνίζονταν εναλλάξ, με 
τη συνοδεία κατάλληλης 
μουσικής, επιδεικνύοντας με 
πρωτότυπο τρόπο τα τέσσερα 
δίαπεΙδ της €οπιραη που 
βρίσκονταν τοποθετημένα στο 
χώρο του Περιστυλίου* 


6 Ρ€ Μαδϊστ 


Η Μίετοδοίΐ δεν εγκαταλείπει 
το Ρθπ €οιηρυίίη9 


ΜίετοδοΒ μάλλον δεν 
πτοήθηκε από την 
παταγώδη αποτυχία των 
νΥϊηάοννδ ίθΓ Ρ^η €οΓηρυΙιη9, 
αφού ανακοίνωσε την επάνοδο 
της στο χώρο, με μία ροπ- 
θπαθίθά έκδοση των ^ίπείο^δ 95 
που θα κυκλοφορήσει λίγους 
μήνες αργότερα και σίγουρα 
εντός του έτους. Εχοντας την 
κωδική ονομασία Ρ&9αδυδ (χμ.*, 
κάτι μου θυμίζειί), το νέο προϊόν 


δεν θα είναι απλώς μία μεταφορά 
του κώδικα των \ΜίπεΙονδ Ρογ Ροπ 
0θΓπρυίίπ9 στην πλατφόρμα των 
ννίπάοννδ 95, αλλά θα αποτελεί 
κάτι εντελώς καινούριο. Μέχρι 
στιγμής, μόνα η €αδίο έχει 
ανακοινώσει πως θα υποστηρίξει 
το β&9 α5υ5 ' αναμένεται όμως να 
ακολουθήσουν σύντομα το 
παράδειγμά της και κολοσσοί 
όπως η Ηβ^νΙβ^-ΡαεΙςαΓεΙ, η ΝΕ€ 
και η ΤοδΗίθα, 


Η βρετανική ΟοΓπάβχ 


σρά την υπερβολική 
διαφήμιση που έγινε για 
τη φετινή βρετανική 
έκθεση Οοιπάοχ και παρά τους 
ισχυρισμούς των διοργανωτών της 
πως θα αποτελούσε το γεγονός 
της χρονιάς, οι ελπίδες τελικά 
διαψεύστηκαν. Η απουσία 
μεγάλων ονομάτων του χώρου 
υπήρξε καθοριστικήν καθώς η 
Μίσοδοίί, η ΙΒΜ, η Ισίυδ, η Νονοί! 
και πολλές άλλες κορυφαίες 


λογισμικού που να υποστηρίζει 
τόσο υψηλές ταχύτητες, 
τουλάχιστον σήμερα. 

Το πιο εκκεντρικό έκθεμα της 
ΟοΓπάοχ ήταν όμως αναμφίβολα 
το νέο Ρ€ της ΡοεΙονοΙΙ, το οποίο 
μπορείτε να.*, φορέσετε! Το 
ΤτσΙίΙςοΓ, όπως ονομάζεται, 
περιέχει έναν 486 επεξεργαστή. 
Ιό ΜΒ μνήμης και ένα σκληρό 
δίσκο 540 ΜΒ, σε ένα κουτί 
5x5x3 ιντσών, που 



εταιρίες έλαμψαν διά της 
απουσίας τους από την έκθεση. 
Τα νέα ΟΡ-80Μ άπνοδ δεκαπλής 
ταχύτητας που ανακοίνωσαν η 
ΡιοπβθΓ και η ΡϊπηαεΙθ ήταν ίσως 
το πιο ενδιαφέρον στοιχείο της 
εκδήλωσης. Η ανακοίνωση έγινε 
βέβαια κυρίως για λόγους 
εντυπωσιασμού, αφού δεν 
υπάρχει σχεδόν καμία εφαρμογή 


προσαρμόζεται θαυμάσια στη 
ζώνη σας* Η οθόνη είναι έγχρωμη 
ί€0, δύο ιντσών, και βρίσκεται 
ενσωματωμένη σε ένα Ηβαάδβί, 
το οποίο περιλαμβάνει επίσης και 
το μικρόφωνο για εισαγωγή 
ομιλίας αφού το ΤγοΙ(^γ δεν 
συνοδεύεται από πληκτρολόγιο* 
Δεν υπάρχει επίσης ούτε ίίαρργ 
άιϊνο, θα βρείτε όμως δύο 














Ρ ο 


ΝΕΑ 



ΡΟΜΟΙΑ &Ιοί$, μια σειριακή και 
μία παράλληλη θύρα. 

Το ΤΓοΙώβΓ Βέβαια δεν 
ενδεΐκνυται ψα συνήθεις και 
καθημερινές εφαρμογές* 
Εξάλλου, το κόστος του, που 
φτάνει τις 12,000 λίρες, είναι 
μάλλον απαγορευτικό για κάτι 
τέτοιο. Απευθύνεται κύριος σε 


όσους ασχολούνται με 
κατασκευαστικές εργασίες, 
αεροδιαστημική, καθώς και σπς 
στρατιωτικές και πετρελαϊκές 
βιομηχανίες* Ποιος ξέρει όμως; 
Ισως σύντομα να συζητάμε για το 
τι 8α φορεθεί φέτος στον κόσμο 
της Πληροφορικής και να... 
κυριολεκτούμε! 



5οπγ Ετοιμάζει προσεκτικά ιπ δυναμική είσοδό της κοι 
στο χώρο ίων Ρ€$- Ηδη, έχει ανακοινωθεί πως στοχεύει 
στην κατάχτηση ενός ποσοστού ανάμεσα στο δέκα και το 
είκοσι τοις εκατό της αγοράς, κάτι που, αν ίο κατορθώσει, θα τη 
Φέρει στην πρώτη θέση μεταξύ των κατασκευαστών Ρ€. Το πρώτο 
ηοητθ Ρ€ της εταιρίας δεν αναμένεται ωστόσο να είναι έτοιμο πριν 
από τον επόμενο Μάρτιο, 


Τα \Λ/ίηάονν5 ΝΤ 
των πυλών 


υμφωνα με τη Μίσοδοθ, 
δεν θα πρέπει να 
περιμένουμε σημαντικές 
κυκλοφορίες λειτουργικών 
συστημάτων από αυτήν μέσα στο 
1997, κάτι που περιλαμβάνει και 
τυχόν αξιομνημόνευτες αλλαγές 
στα ν/ϊπ·αΙονν5 95. Αυτό που 
ετοιμάζεται για φέτος τον 
Αύγουστο είναι η έκδοση 4 των 
\νΐπάον$ ΝΤ. θα συνδυάζει τις 
αυξημένες προδιαγραφές 
ασφάλειας και αξιοπιστίας των 
ννίπάον* ΝΤ, με το βελτιωμένο 
υ*6τ ιπϊβτίαεΘ των 95, 
απαιτώντας βέβαια περισσότερη 
ΚΑΜ από τον προκάτοχό του και 
έναν γρήγορο επεξεργαστή, για 
να αποδώσει σωστά. 

Το Οαίτο, που η ΜιαοϊοΙΐ 
σχεδίαζε αρχικό να 


4 π ρο 


κυκλοφορήσει έξι μήνες μετά το 
ν/ίπάο ^5 95, μετατέθηκε πλέον 
για τις αρχές του 1998. Το Οαίτο 
θα είναι το επόμενο βήμα της 
ΜίεΐΌ5θΗ μετά τα ΝΤ 

και τα ννίηάον/5 95, 
προσφέροντας ένα πλήρως 
οβ)εεί-θΝ6ηίβε! λειτουργικό 
συνδυασμένο με το ίπίετίσεε των 
ννίπάοννϊ 95. Το βέβαιο είναι 
πως ο ΒίΙΙ Οα(@5 τρίβει τα χέρια 
του βλέποντας την κάθετη πτώση 
των τιμών στα εΚίρϊ μνήμης, μια 
και ο σημαντικότερος 
παράγοντας που συγκροτούσε 
την ανάπτυξη των λειτουργικών 
της Μίετοίοίί (η περισσότερη ■ 
και αρκετά ακριβή ■ μνήμη που 
συνεχώς χρειαζόταν ο τελικός 
καταναλωτής) δείχνει πλέον να 
εξαλείφεται οριστικά. 




Η ΟτθΒΐίνε Ι3ΰ$ κυκλοφόρησε ένα νέο πακέτο που απευθύ¬ 
νεται στις οικογένειες που θέλουν να ηεράαουν στο μαγικό 
κόσμο των πιυΐιίππεαίΒ. το 5ουηθΒ!35ΐθΓ ΜυΐιιιτεΰίΒ Ρ3πΐ!ν, 
όπως χαρακτηριστικά ονομάζεται, περιλαμβάνει μία 5ουηάΒΐ35ΤβΓ 
32 Ρΐυς 3ηΰ Ρΐ3γ 03Γΰ, ένα Ε0-Β0Μ οκταπλός ταχύτητας και μια 
πληθώρα εοίΐννδΓε, με τους εξής τίτλους: 00 ίειτιρίεΓ, ΜίεΓοεοη 
νι/οικε, Ρίπε Απυι, Αυΐοτουίε Εχρτο$ 5 : Εύπορε, ΜΐοΓκοίΐ Οοίί, ν/ίηε 
ουίάε, 0Γ83ΰνε ννητθΓ κοι ΕχρΐθΓ3ρεΰΐ3: τπε ννοπα οί Ρεορίε. 

Κ αι τώρα το αστυνομικό μας δελτίο. Για πρώτη φορά σε 
παγκόσμιο επίπεδο βρέθηκε συνδετικός κρίκος ανάμεσα 
στο εμπόριο ναρκωτικών και το διεθνές κύκλωμα κλοπής 
εήίρε υπολογιστών, χάρη σε μία οργανωμένη έρευνα του ΡΒί που 
κράτησε για 18 ολόκληρους μήνες και στέφθηκε τελικό με επιτυ¬ 
χία. Συνελήφθησαν 17 μέλη μίας συμμορίας, που αποτελούνταν 
κυρίως από Βιετναμέζους και η οποία συνδύαζε το εμπόριο ηρωί¬ 
νης· με τις κλοπές ςήίρε, χρησιμοποιώντας τα χρήματα που κέρδιζε 
από τις πωλήσεις των τελευταίων για λειτουργικά έξοδα, εγγυή¬ 
σεις, αμοιβές δικηγόρων, ενοικιάσεις φορτηγών και ασφαλών δια¬ 
μερισμάτων, καθώς και αγορές όπλων. Φαίνεται μάλιστα πως τα 
εήίρε αρχίζουν πλέον να λειτουργούν ως νόμισμα για τους βαρό¬ 
νους της ηρωίνης, μια και συνδυάζουν πολλά πλεονεκτήματα, ό¬ 
πως μικρό μέγεθος και βάρος, έλλειμη διακριτικών στοιχείων κ.λπ, 

ποιότητα του ήχου οιους υπολογιστές μας αναμένεται 
σύντομα να ανέλθει με τη μεταφορά δύο βραβευμένων 
τεχνολογιών της ϋοΐΰν Ι3άϊ στα Ρ05. πρόκειται για τις τε¬ 
χνολογίες Μόγ 5υιτϋυηά Ργο ίοςίο και ΟοΙΡγ ϋίςίΐΒΐ, που έχουν ή¬ 
δη κινήσει το ενδιαφέρον της Μίσοεοίΐ, η οποία και συνεργάζεται 
με την ϋοΐόγ, με σκοπό την ενσωμάτωσή τους σε μια μεγάλη γκά¬ 
μα Γηυΐΐίηηεάίε εφαρμογών, και βέβαια στα «ίηάοννε 95. Κοι σκε- 
φτείτε πως όλα ξεκίνησαν από το "φτωχό" Ρ€ 5ρε3Κ6Γ.,. 

διαφήμισή στο ιηιεπτετ εκτός του ότι αρχίζει να διογκώ¬ 
νεται υπερβολικά, έχει προσλάδει τελευταία και ορισμένες 
αρκετά πρωτότυπες διαστάσεις, κάποιες δημοφιλείς υ¬ 
πηρεσίες αναζήτησης οτον Μεό επιτρέπουν το εροπίοηπθ μίας 
και μόνο λέξης! Αν, για παράδειγμα, μπείτε στο Υ 3 ήοο και κάνετε 
μία αναζήτηση με τη λέξπ-κλειδί " 9 θ!Γ, θα δείτε στην οθόνη σας, 
εκτός από τα αποτελέσματα του ίθοιχή, και μία διαφήμιση για αοίί 
οΐυόε! Τι σου είναι τέλος πάντων αυτό το άτιμο το ιηΒήίετίηθ... 




ΡΟ Μα5(6Γ 7 












ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 
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ΒΙΒΛΙΑΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ-ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ-ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


Δώρο ένα 
μπ^ουζάκι 
με κάΗ 
αγορά 
πάνω από 
15.000 $ρχ. 

Μυεί μέχρι να εξαντληθεί το σιακ) 



ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

1^1 

| 0 Ρ[1[&§Τ®[&Ι 


Στουρνάρο 37,10682, ΑΘΗΝΑ, Τηλ. 3829629,3841021, Ρβχ: 3300104 

Αποστολή σε όλη την Ελλάδα με αντικαταβολή 


ΤΟ ΕΠΙΣΗΜΟ 
ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 
ΤΗΣ ΜΙ0Η080ΡΤ 
ΓΙΑ ΤΑ ΜΝΟΟΜ8 95 
(ΚΙΝΟθν/8 95 ΜΒΟυπεεΚΙΤ) 

Με δωρεάν 00 ή 3 δισκέτες 3.5", 
Δρχ. 19500 


95 

Ο·™ 

ΜιΝϋ 
Μ»αη«ι 

ΟΐθΓΐβδ 

ΡθΐζοΙά 






Θραύση κάνουν τα Οϋ-ΚΟΜ 
9αιτΐθ5 για παιδιά 



Η Ρυπ5θθ αναμένεται να έχει 
ετοιμάσει μέχρι το 
Σεπτέμβριο τρεις νέους 
τίτλους που απευθύνονται στα 
παιδιά. Το Ηαπ5θΙ & ΘγθϊθΙ αηά 
ϊδβ ΕηεΝαηΙοά Οα$ίΙθ 
διαδραματίζεται σε έναν 
παράξενο και επικίνδυνο κόσμο, 
ενώ περιλαμβάνει ΟΓ^ίηαΙ 
$ουηάΐΓαε^ με τραγούδια ειδικά 
γραμμένα για τον τίτλο και ίϊίπτι- 
ρυαίϊίγ αηίηιαΗοη. Απευθύνεται 
σε παιδιά ηλικίας 5-7 ετών. Το 
βυΓπρΙθ5ΐίΐ!5ΐίίπ είναι ένα 
αάνβηίυΓθ που απευθύνεται σε 
μεγαλύτερα παιδιά, ενώ στο 


στο ΡΟ σας τα θρυλικά 
Στρουμφάκια. Η Στρουμφίτα είναι 
αυτή που βρίσκεται σε μπελάδες 
και σκοπός σας είναι να 
μαζέψετε τα συστατικά για το 
5ρβΙΙ που θα τη σώσει. Το παιχνίδι 
προορίζεται για παιδιά ό ετών 
και άνω, ενώ περιλαμβάνει και 
ένα ειδικό υίίΐίίγ, με το οποίο οι 
γονείς θα μπορούν να 
καθορίζουν το χρόνο που θα 
επιτρέπουν στα παιδιά τους να 
παίζουν το 5πιυΓί5. 


Βυ$ϊβτ από ΐΗο Βοαπ$1αΙΙς θα 
χρειαστεί να επιστρατεύσετε όλη 
την εξυπνάδα σας για να 
επανακτήσετε τον κλεμμένο 
θησαυρό από τον τρομερό 
γίγαντα που ζει κάπου στα 
σύννεφα Τέλος, ένας ακόμα 
ενδιαφέρων τίτλος 
αυτής της κατηγορίας 
είναι το 5ηιυιΤ$ της 
Ιπίθ9Γαππ05, που 
αναλαμβάνει να φέρει 


Π α παιχνίδια που 

απευθύνονται στους 
μικρότερους φίλους μας 
τον τελευταίο καιρό τείνουν να 
αποτελέσουν μία εντελώς 
αυτόνομη κατηγορία αγοράς, με 
τις δικές της πρωτοτυπίες και 
ιδιαιτερότητες* 


ΑΙΒίοπ 

Β να αρκετά πρωτότυπο 
ΓοΙθ-ρΙαγίηρ 9^™© 
πρόκειται να 

κυκλοφορήσει τον Αύγουστο από 
την ΒΙυβ Βγΐθ. Στο Αΐόίοπ δεν θα 
συναντήσετε ογο 5 , άταςρΉ και 
τα υπόλοιπα γνωστά τέρατα των 
ΡΡΟ$, ούτε θα περί πλανηθείτε 
στα κλασικής μορφής άυη9σοη&. 


Το σενάριο του ΑΙΘίοπ κινείται 
στο χώρο της επιστημονικής 
φαντασίας, καθώς 
διαδραματίζεται στον εικοστό 
τρίτο αιώνα, με τον άνθρωπο να 
αναζητά νέους 

εκμεταλλεύσιμους πλανήτες στο 
διάστημα. Το βιομηχανικό 
διαστημόπλοιο Τοτοπίο 



















































ανοιχτών π£ριοχών 
(όπως είναι, για 
παράδειγμα, η 
επιφάνεια του 
πλανήτη), 30 ητιοάβ 
σε πρώτο πρόσωπο 
για τους 

εσωτερικούς χώρους 

(παραδείγματος 

χάριν,τααϋβη 


ανακαλύπτει έναν τέτοιο 
πλανήτη, τον Αΐδίοπ, και 
αρχίζει να καταληστεύει 
τις πρώτες ύλες του, κάτι 
που εσείς καλείστε φυσικά 
να αντιμετωπίσετε. Η 
μεγάλη πρωτοτυπία όμως 
του παιχνιδιού δεν έγκειται 
τόσο στο σενάριό του όσο 
στην πράγματι εμπνευσμένη 
μείξη των 20 και 30 ςίΓαρΗίε* εαίαεοιτιόδ) και, ακόμα, 30 
που ενσωματώνει. Στο ΑΙόίοπ ίδοπησΜε ΒαΙΐίθ δεηοοηί, που 
υπάρχουν λεπτομερή 20 παρέχουν την καλύτερη δυνατή 

γραφικά για την εξερεύνηση γωνία για τις σκηνές των μαχών. 




Ζ από τους Βίίιτιαρ ΒΐΌίΗβΓδ 


Ξ ι ΒΐίΓϊΐαρ ΒγοΙΗθγβ 

μπαίνουν στο χορό των 
ναι^απΊβϊ, που 
τελευταία ομολογούμενα>ς μας 
έχει χαρίσει αρκετά "διαμάντια", 
με ένα τοα 1-ίιπτΐθ ΒαίίΙθ 9 αηΐθ που 
αναμένεται να είναι έτοιμο για 
κυκλοφορία μέσα στον 
Αύγουστο. Το Ζ - γιατί για αυτό 
πρόκειται - κινείται στο 
καθιερωμένο πια στιλ των 
ΟοπίΓηαηεΙ αηά Οοηρυβτ και 
ννατααΚ δίνοντάς σας την 
ευκαιρία να ελέγξετε ρομπότ, 
στρατιώτες και Α?€β, με τελικό 


σκοπό την κατάκτηση της 
σημαίας του αντιπάλου. Θα 
περιλαμβάνει πέντε διαφορετικές 
γλώσσες, περισσότερα από 30 
λεπτά νϊάβο, πθ^νοτίί: ρΙαγ και 
πολλά ειδικά εφέ που 8α εντυπω¬ 
σιάσουν. Οι οθόνες που είδαμε 



σίγουρα μεγάλωσαν την 
ανυπομονησία μας για το 
παιχνίδι, που 8α φιλοξενη¬ 
θεί οπωσδήποτε στις 
σελίδες του 5ίΓαΙθ9Υ 
βθνίεν* του "ΡΕ ΜαδΙθΓ", 
μόλις Βέβαια φτάσει ολο¬ 
κληρωμένο στα χέρια μας. 



ΗΑΒΟ' 

2 χρόνια εγγύηση 


ΒθΓνίοθ εντός 24 ωρών 

ΟΟΜΡυΤΕΒ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

30ΡΤ 

, V ' 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

« Η ν · 

ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ 

I* Γ-» V 

Δεριγνύ 46 - 48 Πλ. Βικτωρίας 

ΟΟΜβίΓΤΗ! 3ΗΟΡ 

Τηλ. 8838510 Ραχ 8232432 

3ΙΜ5 

1 4ΜΒ 8400 δρχ. 

3ΙΜ3 

8ΜΒ 16400 δρχ. 

3ΙΜ3 16ΜΒ 31900 δρχ. 

ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ ΟΑΒϋδ ΑΠΟ 5000 δρχ. 

30ϋΝϋ ΟΑΒΡ 16Β1Τ 11900 δρχ. 
30ΑΝΝΕΒ Α4 ΟΟΙΟΗ 34000 δρχ. 

ϋΝΙΩυΕ ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 

3Υ3ΤΕΜ ΟΟΝΡίαυΠΑΤΙΟΝ 


ΜΙΝί ΤΟννΕΒ ΟΑ3Ε 

ΟΗΙΡ 

ϋΡ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 

256 ΡΙΡΕ01ΝΕ ΟΑΟΗΕ 

4 ΜΡ ΒΑΜ 3\/ΟΑ ΟΑΡϊϋ ΡΟΙ 

ΟΝ ΒΟΑΠϋ ΟΟΝϋΟϋ-ΕΡ 4ΗΟ 2ΡΟ 23 1Ρ 

1ΡΕΟΡΡΥ 

ϋ!3Κ 3.5 ΚΕΥΒΟΑΒϋ ΜΟϋ3Ε 

486 ΩΧ 

133 ΜΗζ 85000 δρχ. 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

100 Μ Ηζ 125000 δρχ. 

ΡΕΝΤίυΜ 

120 ΜΗ ζ 139000 δρχ. 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

133 ΜΗζ 159000 δρχ. 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

150 ΜΗζ 194000 δρχ. 

6X86 

Ρ120+ 119000 δρχ. 

6X86 

Ρ133+ 129000 δρχ, 

6X86 

Ρ150+ 139000 δρχ. 

6X86 

Ρ166 + 174000 δρχ. 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


Μυΐ,ΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ 


43000 δρχ. 

Εσ. ΟϋΒΟΜ ΡΗΟΤΟ - ΑΙΙϋΙΟ 4 5ΡΕΕϋ 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 3.ΒΙΑ5ΤΕΒ ΟΟΜ. 


2 ΗΧΕΙΑ, 10 ΟΟ 0Ι3Κ 

ΡΕΝΤΙϋΜ 133+ ΜΗζ 


349000 δρχ. 

4 ΡΟΙ Βυε 256 ΡΙΡΕ ΙΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 


16 ΜΡ ΡΑΜ, 1 ΡΟ, 


1,2 ΟΡ Ηϋ, 

Οϋ-ΗΟΜ (ΡΗοΙο-ΑυΡίο) 6 3ρββΡ 

3ν0Α 03ΓΡ 16.7 Μ,ΟοΙογ 1280X1024 ΡΟΙ Βϋ3 

3νΘΑ ΟοΙογ ΜοπιΙογ Ν.Ι., 3.ΒΙ3818Γ 16 


2 Ηχεία, Μ3Πϋ3ΐ 


10 Οϋ Δώρο 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

3ν0Α ΟΟΙΟΗ 14 59000 δρχ. 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

3νθΑ ΟΟΙΟΗ 15 89000 δρχ. 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

3νθΑ ΟΟΙΟΒ 17 159000 δρχ. 

ΗΑΗϋ ϋ!3Κ 

1,2 ΟΒ 50000 δρχ. 

ΗΑΡϋ ϋΙ3Κ 

1,6 ΟΒ 67000 δρχ. 



















ατό τα τέλη του 1996 περιμένουμε από τη ΜίεΐΌρταίε το 
τρίτο μέρος της σειράς ΚΡΟ - ηου πλέον δείχνει να έχει 
οριστικά μετονομαστεί σε Χ-€0Μ - με τον τίτλο Αρσα- 
ΙΥΡ5€. θα μπορεί να παιχτεί είτε σε μορφή ϊυΓη-Ρ35βά είτε σε 
Γθ3ί-τίηΊθ και η αποστολή σας θα είναι να σώσετε νια ακόμα μία 
Φορά (που μάλλον δεν θα είναι και η τελευταία) το ανθρώπινο 
νένος από την εξωγήινη απειλή. Η ΜίςτορΓοεβ ετοιμάζει επίσης 
για το Σεπτέμβριο το Οίϋζβηϊ 2, ένα 90ά 5 ϊγπ στο οποίο θα πρέπει 
να φροντίσετε για την ισορροπία των κατοίκων της ήσυχης πό¬ 
λης του Β3γενν3ϊβΓ. 



□ ύο νέοι τίτλοι αναμένονται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον από 
τη γνωστή σε όλους σας ΐυκϊΑΓτί. Το ϋβΰί κπίςπΐ: σέικ 
ΡοΓτβε 2 έχει προγραμματιστεί για τις αρχές του επόμε¬ 
νου χρόνου και θα περιλαμβάνει και ηιυΐτϊρΐργεΓ ιηοόθ, για δύο έ¬ 
ως οκτώ παίκτες. Το χ-ννίηθ νε τιθ Ρίςήτεκ έχει ηδη χαρακτηρι¬ 
στεί η "υπέρτατη 5ΐ3Γ ν\/3Γ3 εμπειρία", και, όπως αντιλαμβάνεστε 
από τον τίτλο του, θα σας δίνει την ευκαιρία να· εκπροσωπήσετε 
είτε την Αυτοκρατορία είτε τη Κβόβί Αίΐ&ηςε. θα υποστηρίζει 
ΓηοάθΓΠ ρί3γ και, αν όλα πόνε καλά, θα πάρει μία θέση στο 00- 
ΒΟΜ άπνε σας προς το τέλη του 1996. 


σοι έχετε δει το Φιλμ "ΒοΙΙθγΟβΙΓ, θα θυμάστε ασφαλώς 
εκείνο το εντυπωσιακά βίαιο μελλοντικό "άθλημα". Κάτι 
παρόμοιο ετοιμάζει η Αςόνίείοη με το ΗγρεΓόίεάθ, που 
είναι σχεδόν έτοιμο και κατά πάπα πιθανότητα θα εμφανιστεί αηό 
στιγμή σε στιγμή στα ράφια των καταστημάτων. Πρόκειται για έ¬ 
να συνδυασμό ήοςΚθγ, ποδοσφαίρου, ΐΒΟΓοεκ και 5ρβΒά-5Κ3ΐ1Π9, 
εκτυλίσσεται σε μία τρισδιάστατη βγθπβ και θα υποστηρίζει ϋη- 
9ΐ6-ρί3ΥΘΓ, ΓΠΟάθΓη και πετννοιΚ ρί3Υ. 



□ 


ο 5ί3Γλ9ήτθΓ 3000 της Τεί5ΐ3Γ ΕΙεεΐΓοπίτε που αναμένεται 
τον Αύγουστο, είναι ένα παιχνίδι που κινείται στα πρότυ¬ 
πα του δημοφιλούς ΤβιτηίηΒΐ νθίοαίγ. Στη διάθεσή αας 
θα έχετε 135ΘΓ5, σιίεείΐοε, ροννετ-υρε και πολλά ακόμα, ενώ θα 
μπορείτε να ελέγχετε μέχρι και ίο σκάφη ταυτόχρονα, θα περι¬ 
λαμβάνονται ακόμα ΰοηυε Ιενείε, μουσική Βΐηόίεηΐ, βχΐΓ 3 
ννε3ροηϊ και εξωτικά "πειραματικά" πολεμικά σκάφη. 


Β άν σας άρεσε το Αρεοπε ύοηθΡονν, τότε το εερυεί, που 
ακούει στο όνομα Ηίηΰ, αναμένεται - σν μη τι άλλο - να 
σας συναρπάσει. Για ακόμα μία φορά πιλοτάρετε ένα α¬ 
πίστευτα ρεαλιστικό ελικόπτερο, σημαδεύοντας οτιδήποτε τολ¬ 
μήσει να βρεθεί στο δρόμο σας. Αυτή τη φορά, όμως, πρόκειται 
για τον ανατολικό "σωσία" του Αρ3ΰιβ, το Μϊ-24 Ηίηα, Μερικά α¬ 
πό τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού είναι το εντυπωσιακό 
αουΓθυά 5ή3άίηα και τα τεχΐυΓβ-ιηθρρβςΐ 30 κιΤ3ΐη$, ενώ θα υ¬ 
πάρχει και ηθίννοτΚ ορΐίοη. Η ϋί 9 ϋ 3 ΐ ιπϊθθγβτϊοπ έχει εξαγγείλει 
την κυκλοφορία του για τον Ιούλιο. 


Τα καλοκαιρινά πλάνα 
της ΙυεαδΑτϊδ 


αν επισκεπτεστε συχνά τη 
σελίδα της ΙυεαδΑιΙδ στο 
ΙπΙθΓησί, σίγουρα δα 
έχετε παρατηρήσει στις νέες 
κυκλοφορίες ένα παιχνίδι με τίτλο 
■ΙβεΙί Κηί^Ηΐ. Πρόκειται για τη 
συνέχεια του πολύ επιτυχημένου 
ΟοοΓπ-εΙοπθ παιχνιδιού ΟογΙ< 
Ροιχθ 5. Το νέο παιχνίδι 9α έχει, 
καταρχήν, Βελτιωμένο βπ^ίπε 
γραφικών. Σε αυτό, εκτός της 
υπέρτερης ταχύτητας, 8α υπάρχει 
και υψηλότερη ανάλυση με 
αποτέλεσμα όλα τα γραφικά να 
είναι πιο αναλυτικά και ευδιάκριτα* 
Μάλιστα, υπάρχει σοβαρό 
ενδεχόμενο το νέο παιχνίδι να 
φιλοξενεί ένα τρισδιάστατο 
περιβάλλον με αληθινά 
τρισδιάστατους χαρακτήρες 
(ανάλογο αυτού που 9α δούμε και 
στο ΟυαΙίθ)* Ωστόσο, το τελευταίο 
δεν είναι σίγουρο, καθώς το 
παιχνίδι 8α χρειάζεται τις νέες 
κάρτες γραφικών (με 39 
επιταχυντή), κάτι που ίσως τελικά 
αποθαρρύνει τους κατασκευαστές* 
Στο παιχνίδι είναι Βέβαιο ότι θα 
υπάρχει ορΐίοη για ΓπυΙίιρΙαγθΓ 
μέσω ηθΠνστίς 5 σπαΙ ΙίπΙς ή 
πτοάβΓτι. Ειδικά σε περιβάλλον 
δικτύου, θα μπορείτε να παίζετε 
σε ομάδα παικτών - σι καλοί - 
εναντίον άλλης ομάδας παικτών - 
οι κακοί* Τέλος, ορισμένες από τις 


τελευταίες λεπτομέρειες θα 
ρυθμιστούν αφού τεθεί σε 
κυκλοφορία το ΟυαΙ^θ, μια και η 
εταιρία θέλει να δει τον Βασικό 
ανταγωνιστή για να καλύψει και 
στο δικό της παιχνίδι ό/π 
πρωτοποριακό εμφανιστεί στο 
ΩυαΙίβ* Ομως, εκτός από το ϋβάι 
Κπί^Η^ η ίυεα^Μϊ μέχρι το τέλος 
του χρόνου θα κυκλοφορήσει και 
το ΧΛνίπρ Υ5 Τι© Ρ^Ηϊθγ. Αν και 
πρόκειται για το τρίτο της γνωστής 
σειράς παιχνιδιών της εταιρίας, θα 
είναι το πρώτο στα οποίο θα 
μπορούμε ταυτόχρονα να 
επιλέξουμε μεταξύ επαναστατών 
και αυτοκρατορίας. Σε αυτό το 
παιχνίδι Βασικό σημείο προσοχής- 
υπεροχής θα είναι - ομοίως - τα 
γραφικά, τα οποία θα είναι δυο 
φορές καλύτερα από αυτά του Τιθ 
ί^Ηΐβτ που επίσης διέθετε πολύ 
καλύτερα γραφικά από αυτά του 

Χ-ννίη 9 . 

Κλείνοντας, σημειώνουμε ότι αυτή 
τη στιγμή κυκλοφορεί μια φήμη 
κατά την οποία τα δύο νέα 
παιχνίδια θα είναι συμβατά ή - 
ορθότερα - θα έχουν παρόμοια 
πλοκή-σενάριο κοι θα επιτρέπουν 
τη μεταπήδησή μας από το ένα στο 
άλλο ανάλογα με την εξέλιξη του 
παιχνιδιού. Και για τα δυο παιχνίδια 
περισσότερες λεπτομέρειες κατά 
την επάνοδό μας... 



ΙΟ Ρ€ Μα5ί©Γ 













ΤΡ 


ο 


Β0Ε5 0Ρ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟΜΑΟΙΟ 

(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.: 264.608 - ΡΑΧ: 281. 


0ΑΒΚ8ΕΕ0 Η 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


βιρρεβ 

(ΡΟ 00-ΒθΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


ννΑΗΟΒΑΡΤ II 


(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 

“ΐ .. 





ΒΑΤΤΙ_ΕΟΡθυΝϋ 
\Λί ΑΤΕΒ 1.0 Ο- Ν Α ΡΟ 1. Ε Ο Ν 
(ΡΟ €ϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 16.000 δρχ. 


(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ϋΒΒΑΝ ΒΟΝΝΕΒ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 


ΜΥΙΖΑΒΟΒΥ 001-0 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


I ΗΑνΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ 
ΑΝϋ I ΜΙΙ5Τ 80ΒΕΑΜ 
(ΡΟ Οό-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


Ε» ^ Μ 

δΡνΟΒΑΡΤ 


5ΡΥΟΗΑΡΤ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 



ΒΒΑνΕΗΕΑΗΤ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 16.000 δρχ, 



ΟυΚΕ ΝϋΚΕΜ 3ϋ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. 


Κ1Ν600Μ Ο'ΜΑΟΟ 10.900 δρχ. 
8ΑΒΒΙΕΙΚΝΙΟΗΤ 2 14.000 δρχ. 
0ΑΕ3ΑΒ2 12.000 δρχ. ^ 


ΑΤΡ 10.000 δρχ. 

ΑΗ -640 ΙΟΝΟΒΟνν 11.000 δρχ. 
ΒΕΤΙΙΒΝ ΡΙΒΕ 10.000 δρχ. 


ΕΑΒΤΚ\νθΒΜ ϋΙΜ 1&2 12.000 δρχ. 
ΕΥΒ0 96 11.500 δρχ. 
ΟΥΒΕΒΙΑ 2 11.000 δρχ. 


.../ί/7/ ΠΟΛΛΟΙ ΗΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


Με αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα και την Κύπρο 

Στις τιμές περιλαμβάνεται ο ΦΠΑ 18% 


. ΤΗΛ. 


ΡΟΚΜΑΤ 


ΤΙΜΗ 





























































το ΙΝΤΙΒΝΕΤ 

ΑΠΟ ΤΟ @ ΟΙ ΤΟ Ω 



ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ IΟΥΛΙΟΥ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 



Κοαά ΚαδΗ για τα ννίηάοννδ 95 


να από τα παιχνίδια που 
έκαναν υπερήφανους 
τους κατόχους 300 
είναι χωρίς αμφιβολία το Κοαά 
ΙΐαδΗ, το οποίο αυτές τις μέρες 
κυκλοφορεί σε έκδοση για 5οπγ 
ΡΙαγδίαΗοπ. Σε περίπτωση που 
δεν το γνωρίζετε ήδη, το Κοαό 
βα$ίι είναι ένα δίιπυΐαΐίοη 
αγώνων μοτοσικλέτας γνωστό 
κυρίως για την υψηλή 
ταχύτητά του. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
συμμετέχετε σε αγώνες μαζί με 
άλλους αναβάτες και, φυσικά, ο 
σκοπός σας είναι να τερματίσετε 
μεταξύ των τριών πρώτων 
δέσεων με πολλά χρήματα. Στη 
συνέχεια, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τα λεφτά που 
9α κερδίσετε προκειμένου να 
βελτιώσετε τη μηχανή σας και 
τον εξοπλισμό της και να 


σημειώσετε καλύτερες επιδόσεις 
στον επόμενο αγώνα. 
Ταυτόχρονα με τα εκπληκτικά 
γραφικά του παιχνιδιού 
ενδιάμεσα 8 α δείτε και πολλά 
ίυΙΙ ηποίίοη νϊάβο δβηυοηεθδ που 
συμβάλλουν στην ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού. 

Η αρχική έκδοση ήταν 
εξαιρετική και εκμεταλλευόταν 
στο έπακρο τις γραφικές 
δυνατότητες του 300. 

Ελπίζουμε να ουμβεί κάτι 
ανάλογο · ή ίσως και καλύτερο - 
και στο ΡΟ και αυτό γιατί μέσα 
στον Αύγουστο 8 α 
κυκλοφορήσει και έκδοση για 
ννίηάονδ 95. 

Μέχρι στιγμής δεν υπάρχουν 
ειδικότερα στοιχεία για την ΡΟ 
έκδοση, αλλά από Σεπτέμβρη 
8 α ξέρουμε περισσότερα και 8 α 
σας ενημερώσουμε άμεσα. 


> ΑΠΟΡΡΙΦΘΗΚΕ ΤΟ ΟϋΑ 
Η πρώτη μάχη κατά της λογοκρισίας κερδήθηκε. 

> ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΠΕΠ 3.0 

Η απάντηση της ΜίεΓΟδΟίΙ στο Νθίεεερβ. 

> ΜΗΧΑΝΕΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 
Συγκριτική παρουσίαση των δημοφιλέστερων 

583Γ0Η 8Π9ΙΠΘ5 του ΙπΙθΓηβΙ. 

ΚΑΙ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΕΝΘΕΤΟ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 
“ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΝΕνν$αΠθυΡδ του υδΕΝΕΤ" 


Ο ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΥ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 0Ν-1ΙΝΕ 

ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 
ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΪΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


Νέο βηεμηβ γραφικών και 
παιχνίδια από την Νονα Ιοεμο 


χουν περάσει δύο 
χρόνια από τότε που η 
Νονα Ιθ9ΐ€ 
κυκλοφόρησε το νοχ&Ι δραεε, 
το ΘΠ 9 ΙΠ 6 γραφικών που είχε 
αναπτύξει και χρησιμοποιήσει 
στα παιχνίδια ΟοΓητηαπεΗθ: 
ΜαχΪΓηυηι ΟνθΗάΙΙ και Απποι-σά 
Εϊδί. Τώρα, όμως, η Νονα Ι 09 Κ 
επανέρχεται με το νοχθί δραεο 
2, κατά πολύ Βελτιωμένο σε 
σχέση με το αρχικό και με ακόμη 
ομαλότερο 5σοΙΙίπ9 στα 
γραφικά εδάφους. 

Το μεγαλύτερο τμήμα του νέου 
αυτού απφίηο έχει γραφτεί σε 
αδδεπιόΐγ, με αποτέλεσμα να 
δείχνει πολύ σύγχρονο και να 
περιλαμβάνει πλήθος 
καινοτομιών όπως, για 
παράδειγμα, μετακίνηση νεφών. 
Επίσης, το νέο βπ 0 ίπβ 8 ο 


εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες των νέων 
υπολογιστών, ενώ ως 
επεξεργαστής προτείνεται ο 
ΡβπίίυΓΠ με ΙόΜΒ ΚΑΜ. 

Το πρώτο παιχνίδι που 8 α 
εκμεταλλευτεί τα γραφικά του 
νοχθί 5ραεβ 2 είναι το 
ΟαΓΤίΓηαηεΗβ 3, ένα δΪΓηυΙαίίοη 
ελικοπτέρου Βασισμένο στο 
επιθετικό ελικόπτερο ϋΟΑΗ-όό, 
η κυκλοφορία του οποίου 
αναμένεται τον Οκτώβριο. Το 
παιχνίδι 8 α υποστηρίζει μέχρι 
και οκτώ παίκτες ταυτόχρονα σε 
περιβάλλον δικτύου και 8 σ 
περιλαμβάνει όλη την 
τεχνογνωσία των ελικοπτέρων 
του αμερικανικού στρατού του 
21 ου αιώνα. 

Το Αγγπογ©0 Ρίδί 2 8 α είναι το 
δεύτερο παιχνίδι της εταιρίας 













ΗΟΰ 80ΜΒ 13000 
ΗϋΟ 120ΜΒ 17000 

ΗΟΟ170ΜΒ 20500 

ΗϋΟ 210ΜΒ 22500 

ΗϋΟ 270ΜΒ 27000 
ΗϋΟ 340ΜΒ 33000 
ΗΟΟ420ΜΒ 36500 
ΗΟΟ 540ΜΒ 39500 
ΗΟΟ 640ΜΒ 42500 
ΗΟϋ 850ΜΒ 45000 


Η00 1600ΜΒ 65000 
ΗΟΟ 2000ΜΒ 85000 
ΗΡΡ2500ΜΒ 99000 


:κϊομ 2Χ 
ΊΓΓΑΤΟΗΙ4Χ 
Γ05ΗΙΒΑ 6Χ 

ΠΗΜΒΑ ΒΧ 

1ΙΤΑΤ0ΗΙ7Χ 


(ΝΙΗΙΙΜ 271400 

ΜΕ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΤΕΜΗ 


ΕΓΓΥΗΕΗ 2 ΕΤΗ 

ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 


ΕΓΓΥΗΕΗ I ΕΤΗ 


ΡΚΟΧΙΜΑI φ ΡΚΟΧΙΜΑ II 

ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 ΚΑΛΛΙΘΕΑ I ΑΙΕΣ ΙΕΡΕΣ [ΤΑ Β.ΠΡΟΑΠΕΙΑ 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΕΕ ΟΛΗ ΤΗΐ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ ΑΠΟΓΓΟΛΕΙ ΕΝΤΟΣ ΑΘ«ηΝ ΜΕ 1500 ΔΡΧ. ΕΠΗΑΡΥΝΕΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 95 77 778 - 95 65 682 - 95 79 295 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ή ΜΕ ΑΟΙΙΕΙΣλ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΥΛΙΚΑ Η/Υ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΔΙΣΚΟΥΣ- κτλ 
ΖΗΤΗΣΤΕ ΜΑΣ ΤΙΜΕΣ ΑΓΟΡΑΣ ΤΩΝ ΥΛΙΚΩΝ ΣΑΣ 


ΠΩΛΗΣΗ 

486 νΙ6 30ρηβ 8000 

486 ν*6 72ροί 18508 

486 ροϊ 72ρπ$ 23500 

4**ρά Μογο 24000 

586 ζΝί 34600 
586 ]βίΟθ3Γϋ 39900 
586 5ογο 37500 


ΠΩΛΗΣΗ 

4868x740 3500 
4860x50 5000 
4860x66 6000 
4660x80 7000 


4860x133 13500 


586/100 
586/120 
586/133 
586/150 
586/12ΟογΓ 

586/1560 


38900 

53500 

74500 

105000 

32800 


ΓΓΑΛ 1£·10 

5ΤΑΚ IX-90 


Η/Ρ340€ 70.500 

Η//Ρ όόΟ ^ 94,500 

ΕΡ50Ν5ΤΙΙ5 66500 

ΕΡΪΟΜ ΙΧΡΒΟ 120.900 


,!5 ν«&Α €ΑΜΜ 

Γ ϋ 

ν§3 ΐΓΠί) 153 

7400 

ν93 ΐΓπί) ν|& 

8500 : 

5430 1τΊ> ρα 

11500 

53 64 Μ) ρα 

13500 

3ϋ 2000 2 γπΡ ροί 

39000 . 

13 765 1Μ» ρίί 

28900 

33 968 2γπ! 3 ντθΓΠ 68900 

,ΕΟΘΕ 1ΜΒ Ε!Χ> 

72000 


ί'ί 

ΓΗ ί 

1ΚΚΚ )4' ΜΟΝΟ 

24.400 

ϊ όσιό* η· 

45.000 

ΤΑΤϋΝΟ 14“ Μί 

η.90β 

\ 5ΗΑΜΚ00Κ14* 0.28 48.000 

ι ΐ 0 ΜΟΜΠΜ 18* 

•7400 

ΟΑΕΜΚΧ) 15*0 28 

9Β.900 

? 50ΝΥ 15 5Χ 

Π 1.000 

·, 50ΝΥ15 5ΡΙΙ 

124.500 

ΜΙΤΟ117 

1*4.000 

, γ· β 

■ Λα ·,:.'Ό 

1 

ΊύλΗΣΗ 

Α5ΚΕΥ 14.4 ΙΝΤ. 13500 

- ΟΡΚΑ 14.4 ΙΝΤ. 

18500 

, ϋδ,ΚΟΘ 14.4 ΙΝΤ 24000 

; δυΡΚΑ 28.8 ΙΝΤ 

46900 


που 8α χρησιμοποίησα το 
βπ^πβ του νοχθΙ $ραεβ 2, Σε 
αυτό 8α φαίνονται ακόμα 
καλύτερα αι δυνατότητες του 
νέου βπ^πβ, μια και από τη 
φύση του το παιχνίδι έχει να 
κάνει πολύ περισσότερο με 
γραφικό εδάφους. Και εδώ 8α 
υποστηρίζονται μέχρι οκτώ 
παίκτες ταυτόχρονα σε 
περιβάλλον δικτύου, χωρίς να 
λείπει η ανάλογη τεχνογνωσία. 
Τέλος, 8α υπάρξει και ένα τρίτο 


παιχνίδι με 8έμα τους εκτός 
δρόμου αγώνες αυτοκινήτου 
ονόματι ΟΐΓϊγ Κααπ0, στο οποίο 
8 α συμμετέχει και ο ΒαίπεΙς 
δ^ναγζβ. 

Μέχρι στιγμής δεν υπάρχουν 
περισσότερες λεπτομέρειες για 
το παιχνίδι εκτός από το ότι και 
εδώ 8α υπάρχει ανάλογη 
ποιότητα γραφικών καθώς και οι 
ίδιες δυνατότητες για 
ταυτόχρονη παρουσία παικτών 
σε δίκτυο. 


Ανησυχία στην ΑρρΙβ 


τιμή της μετοχής της 
ΑρρΙβ μειώθηκε στο 
χαμηλότερο επίπεδο 
για τα τελευταία δέκα χρόνια 
και ορισμένοι αναλυτές 
πιστεύουν ότι η εταιρία δεν 
πρόκειται να ανακάμψει με 
μεγάλη ευκολία. Οι πωλήσας 
του ΜααηΙοδΗ τον περασμένο 
Μάιο ακολούθησαν τρωτική 
πορεία της τάξης 
του 32,6%, 
δημιουρ¬ 
γώντας έτσι 
νέες 

ανησυχίες 
στους επεν¬ 
δυτές, αν και 
ο €ΕΟ της 
εταιρίας, 

ΘϊΙΒογϊ Απτοί ίο, 
έχει προειδοποιήσει 
για συνεχείς απώλειες 
μέσα στο '9ό. 

Η κατάσταση έχει προκαλέσει 
διάφορες παρενέργειες. Οι δύο 
διαφημιστικές εταιρίες που 
έχουν αναλάΒει την προώθηση 
των κινηματογραφικών ταινιών 
Μί^δίοη Ιιηρο$5ΐβΙβ και 
ΙπεΙβρβηάβηοβ Οογ Βλέπουν με 
ανησυχία την πτώση της ΑρρΙβ, 
οι υπολογιστές της οποίας 
εμφανίζονται σε διάφορα 
σημεία των έργων. Στο μεταξύ, 
ένα κείμενο που διανεμήθηκε 


στους υπαλλήλους της ΑρρΙβ 
αναφέρει μεταξύ άλλων ότι θα 
πρέπει να αλλάξει η νοοτροπία 
που επικρατεί στην εταιρία και 
ότι ο ανταγωνισμός έχει 
πραγματοποιήσει τεράστια 
άλματα στον τομέα της 
ευχρηστίας. 

Είναι πάρα πολύ 
πιθανό στο άμεσο 
μέλλον να 
εμφανιστούν 
εκδόσεις του 
Μααπϊ05Η που 
8 α μπορούν να 
τρέχουν 

εφαρμογές 
για 

\Λ/ίηάσ^5, 
χωρίς να 
απαιτείται η 
προσθήκη 
Ηατάννατβ όπως 
συμβαίνει σήμερα. Για να γίνει 
αυτό, όμως, η ΑρρΙβ 8α πρέπει 
να ολοκληρώσει την κατασκευή 
του νέου της λειτουργικού 
συστήματος, του ΟορΙαπά, κάτι 
που αναμένεται να συμβεί εντός 
του '9 7. Στο μεταξύ, οι 
χρηματιστηριακοί κύκλοι 
πιστεύουν ότι η καθοδική 
πορεία της ΑρρΙβ δεν έχει 
ανακοπεί και ότι δεν υπάρχουν 
ακόμη σαφείς ενδείξεις 
ανάκαμψης. ■ 





















































ΡΑΚΙ5; 

ΗΙ5ΤΟΚΥ 

ΑΝΡ 

δΡΙΕΝΡΟϋΚ 


Ενα ηηυΐίίιηβ^ία ταξίδι 
στη μαγευτική Πόλη 
του Φωτός 

Τον Βαγγέλη Κράτσα 


Μ 


ΙΟ από τις πράγματι χρήσιμες και 
άξιες επαίνου ιδιότητες των πυΐίϊ- 
ΠΊβόια είναι το ότι μας φέρνουν 
πιο κοντά σε μέρη των οποίων την 
πορεία μέσα στο χρόνο ή τις σημερινές ιδιαι¬ 
τερότητες και ομορφιές ίσως ποτέ δεν 8α 
μας δινόταν η ευκαιρία να γνωρίσουμε από 
κοντό. Σας παρουσιάζουμε, λοιπόν, το Ραπ$: 
Ηϊ5ΤθΓγ από δρίβπάουτ και σας δίνουμε την 
ευκαιρία να γνωρίσετε τη φημισμένη ευρω¬ 
παϊκή μεγαλούπολη με κά8ε λεπτομέρεια σε 
ένα μαγευτικό ταξίδι που, όμως, 8α πραγμα¬ 
τοποιήσετε χωρίς να χρειαστεί να μετακινη¬ 
θείτε ούτε για μια στιγμή από το σπίτι σας. 


Τα βασικά θέματα που περιλαμβάνονται 
στον τίτλο είναι τέσσερα: ΗΐδίοπεαΙ νί$ιί, 
ΘαΙίβιγ, ΡαποΓΟΓηΐε Υΐεν και ΕνοΙυίϊοπ. Στην 
Ιστορική Επίσκεψη μπορούμε να παρακολου¬ 
θήσουμε εξαιρετικά ενδιαφέρουσες παρου¬ 
σιάσεις της ιστορίας ταυ Παρισιού, με αφή¬ 
γηση και φωτογραφίες κατά τη διάρκεια της 
Αρχαίας, Κλασικής, Μεσαιωνικής και Σύγ¬ 
χρονης Εποχής, 

Στην ΟαΙΙθΓγ 8α δούμε σαράντα τρία απο¬ 
σπάσματα από τη δουλειά ενός Γάλλου φω¬ 
τογράφου, ο οποίος καταγράφει σε ασπρό¬ 
μαυρο φιλμ στιγμιότυπα από το Παρίσι με 
θέμα την αστική μοναξιά, τον άνθρωπο, μνη¬ 
μεία και αξιοθέατα στις όχθες του Σηκουάνα 
κΛ Στην Πανοραμική Θέα χειριζόμαστε ένα 
νΐτΗιαΙ τηλεσκόπιο από την κορυφή του Πύρ- 
γου του Αϊφελ, το οποίο περιστρέφοντας 
προς τα τέσσερα σημεία του ορίζοντα και 
κάνοντας ζοογπ στα σημεία που μας ενδια¬ 
φέρουν, φέρνει ολοζώντανα μπροστά στα 
μάτια μας πανοραμική εικόνα ολόκληρης 
της πόλης. 

Ακόμα, στην ίδια ενότητα, θα διασχίσουμε 
τον Σηκουάνα με νίάοο και νΐτ+υαΙ 5βςυβηεβ5 
και θα δούμε μερικές - πανέμορφες πράγμα¬ 
τι - φωτογραφίες του Πύργου του Αϊφελ Τέ¬ 
λος, στο ϊορίε της Εξέλιξης θα ακούσουμε 
μία αφήγηση αναφορικά με το Παρίσι όπως 
το κατέγραψε η ματιά του Βίκτωρος Ουγκώ, 
θα πληροφορηθούμε σχετικά με την πολεο- 



δομική ανάπτυξη της πόλης και θα αναζητή¬ 
σουμε με χρονολογική σειρά τα σημαντικό¬ 
τερα γεγονότα που επηρέασαν τη γαλλική 
πρωτεύουσα, μέσα αηότοΤΪΓΤΐθ Ι_ϊηο. 

Τόσο το υλικό που περιλαμβάνεται στο 
€0 όσο και ο τρόπος παρουσίασής του κα¬ 
τατάσσουν το Βαπ5: Ηΐδίοτγ από δρΙβπάουΓ 
στο πάνθεον των σύγχρονων ιτιυΐΗΓΠβάία τίτ¬ 
λων. Περισσότερες από 500 φωτογραφίες 
και γκραβούρες άριστης ποιότητας, 20 λε¬ 
πτά ίυΙΙ-ΓϊΐοΗοπ νϊάβο, 45 λεπτά αφήγησης, 
φανταστικά μουσικά κομμάτια εποχής με με¬ 
γάλη ποικιλία και ένα ϊπίοτίαεο με εικονίδια 
μοναδικής καλαισθησίας, τα οποία δεν α¬ 
παρτίζουν ένα σταθερό τποηυ αλλά αλλά¬ 
ζουν ανάλογα με το θέμα, συνθέτουν μία 
άρτια παραγωγή που αξίζει να δείτε, 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΕΜΜ.Ε. Ιπίθταεΐίνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4865Χ, ννιηάαν^ 3.1, 
κάρτα ήχου, 4ΜΒ ΒΑΜ, ΟΟ-ΒΟΜ, 5νθΑ 
640x480x250 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 15.500 δρχ. 

ΗΙδΤΟΚΥ 

ορ Μυδίο 

ΤΗΕ 

εΟΙΙΕΟΓΙΟΝ 


Οι ρίζες, η εξέλιξη και 
ο πολιτιστικός ρόλος 
της μουσικής σε 4 00$ 

Του Βαγγέλη Κράτσα 



ο πρώτο 00 με τίτλο "ΤΗτου^ 
ιΙίθ Οα$$ίεαΙ Βεποά" αναφερε- 
ται στις ρίζες της δυτικής και 
λαϊκής μουσικής περνώντας από 
τους μεγάλους κλασικούς συνθέτες στη 
μουσική κουλτούρα των πρώτων πολιτι¬ 
σμών στον πλανήτη. 

Το δεύτερο 00, "ΒοΓηαπϊϊαδΓπ ίο €οη- 
ίΘίηροΓαΓγ", εμβαθύνει στην εξελικτική πο¬ 
ρεία της δυτικής μουσικής ξεκινώντας από 
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την εποχή του ρομαντισμού με τις Συμφω¬ 
νίες του Μπετόβεν και την ανάδειξη της ό¬ 
περας ως εκφραστικού μέσου των τότε κοι¬ 
νωνικών δεδομένων για να κοταλήξει στον 
Στραβίνσκι και την \αζζ 1 φθάνοντας πλέον 
στο σύγχρονο πολιτισμικό γίγνεσθαι. 

Στο τρίτο 00, "Αιηθπεαη ΡοΙΙς Μυδίε", επι- 
χειρείται μία αναδρομή στο ίσως δυναμικό¬ 
τερο και πιο ποικιλόμορφο σύγχρονο μου¬ 
σικό ρεύμα, αυτό της αμερικανικής λαϊκής 
μουσικής, που γνώρισε πάμπολλες μεταλ¬ 
λάξεις στην πορεία του από τα 9°Φ β Ι 5 και 
τα ΒΙυβδ μέχρι την εουπίΓγ και τη ιοείε 
Τέλος, το τέταρτο €0, "Μυδίε από 
ΟυΙΐυΓθ", πραγματεύεται την παραδοσιακή 
μουσική κουλτούρα λαών που δεν ενσωμα¬ 
τώθηκαν στο δυτικό τρόπο ζωής όπως οι 
Ινδιάνοι, οι Αφρικανοί και οι φυλές της Πο¬ 
λυνησίας. Ισως πρόκειται και για το πλέον 
ενδιαφέρον θεματολογικά από τα τέσσερα 


00 δ, αφού αναδεικνύει τον κοινωνικό, επι- 
κοινωνιακό και τελετουργικό ρόλο που μπο¬ 
ρεί να διαδραματίσει η μουσική πέρα από 
την καθαρά ψυχαγωγική λειτουργία της 
στην οποία είμαστε συνηθισμένοι. 

Σε κάθε €0 υπάρχει μία σειρά από ΓπυΙϋ- 
ΓΠβάία ρΓθδθπΐαΐίοηδ με φωτογραφίες, αφή¬ 
γηση, μουσική και κείμενο που καλύπτουν 
πλήρως κάθε θέμα και ξεπερνούν σε διάρ¬ 
κεια (συνολικά και στα τέσσερα ΟΡδ) τις 
πέντε ώρες. Οι φωτογραφίες είναι περισσό¬ 
τερες από 4.000, πολύ καλής ποιότητας 
και αντιπροσωπευτικές σε κάθε περίπτωση. 

Ωστόσο, το Ηΐδίοιγ οί Μυδίε δεν σταμα¬ 
τά εδώ. Συμπεριλαμβάνει τις ηλεκτρονικές 
εκδόσεις των ννβόδϊθΓ'δ Νον \νοί!ά Οίείίο- 
πατγ (150.000 λήμματα) και Απίθπεαη 
Ωοηείδθ ΕηεγεΙορβάία (15.000 λήμματα), 
τις οποίες ο χρήστης μπορεί να ψάξει είτε 
στην πλήρη μορφή τους είτε με θεματολογι- 



κή αναζήτηση. Επιπλέον, τα κείμενα που εμ¬ 
φανίζονται στην οθόνη παράλληλα με την 
αφήγηση είναι μορφής ΚγροΓΐοχί, οπότε υ¬ 
πάρχει η δυνατότητα άμεσης ερμηνείας κά¬ 
ποιου όρου ή ονόματος (με το λεξικό) ή εμ¬ 
βάθυνσης σε πρόσωπα, έννοιες και γεγο¬ 
νότα (με την εγκυκλοπαίδεια). Ετσι, η συλ¬ 
λογή αποκτά ακόμα μεγαλύτερη βαρύτητα, 
αφού δεν σταματά μόνο στο χώρο της μου¬ 
σικής, αλλά επιτρέπει στους ενδιαφερομέ¬ 
νους να διεισδύσουν παράλληλα και στα 
γενικότερα ιστορικά, πολιτιστικά και επιστη¬ 
μονικά τεκταινόμενα κάθε περιόδου, σχη¬ 
ματίζοντας μία πιο ολοκληρωμένη εικόνα. 
Τέλος, μερικά ηπυΙίιπΊβάία κσυίζ θα σας επι¬ 
τρέψουν να δοκιμάσετε τις γνώσεις που α¬ 
ποκτήσατε από το Ηί$ίθΓγ οί Μυδίε. 

Με δυο λόγια, θα χαρακτηρίζαμε τη συλ¬ 
λογή της παρουσίασης ως μία εξαιρετική 
προσφορά που συνδυάζει τέσσερις ενδια¬ 
φέρουσες μελέτες σχετικά με την ιστορία 
της μουσικής και δύο σπουδαίους τίτλους 
αναφοράς με έναν μοναδικό τρόπο που μό¬ 
νο η τεχνολογία των πολυμέσων είναι σε 
θέση να προσφέρει. Εξερευνώντας το 
ΗίδίοΓγ οί Μυδίε θα Βιώσετε τη διαχρονική 
πορεία όχι μόνο της μουσικής αλλά και του 
ίδιου του ανθρώπου. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Ζαπβ Ρυί>ΙίδΚίπ9 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 38ό/33, ννίηάο** 3.1 και 
άνω, 4ΜΒ ΚΑΜ, 00-ΒΟΜ, 5ΥΟΑ 640x480 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ, 

ννίΡΕ ννοκιρ 

ΟΡ ΑΝΙΜΑΙδ 


Ενας κόσμος γεμάτος ζωή 
και δράση 

Ταυ Βαγγέλη Κράτσα 


ΟβαΙϊνβ Υ/οπάβΓδ, αποτέλεσμα 
συνεργασίας των ΑΒ0 και Είσε- 
ίιοπίε Αιΐδ, είναι μία εταιρία που 
ειδικεύεται σε ππυΙίίΓηοεΙϊα εκπαι¬ 
δευτικές και ψυχαγωγικές παραγωγές για 
παιδιά. Πρόσφατα διεύρυνε τη δραστηριό- 
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τητά της απευθυνόμενη και σε μεγαλύτε¬ 
ρες ηλικίες με τη σειρά ννοτΙεΙ Κβίοτοπεβ, 
τμήμα της οποίας αποτελεί και το Μίάθ 
Υ/οΗά οί ΑπΪΓπαΙδ* 

Ξεκινώντας, διαπιστώνουμε πως μεγάλο 
μέρος της οθόνης καταλαμβάνεται από 
μία τρισδιάστατη υδρόγειο, η οποία μάλι¬ 
στα μπορεί να περιστραφεί προς όλες τις 
κατευθύνσεις. Ακριβώς στο σημείο αυτό 
έγκειται και η βασική πρωτοτυπία του τίτ¬ 
λου: Για κάθε ζώο έχουμε τη δυνατότητα 
να δούμε - με την αμεσότητα που προσφέ¬ 
ρει η γραφική απεικόνιση - σε ποια σημεία 
του πλανήτη συναντάται και με την επιλογή 
μίας υδρογείου εξειδικευμένου τύπου να 
μάθουμε το είδος του βιότοπου και τα με¬ 
τεωρολογικά του στοιχεία, τις χώρες που 
το φιλοξενούν κ.λπ. Ας εξετάσουμε, όμως, 
και τις υπόλοιπες επιλογές του ^ίάθ 
ννοΗά οί ΑηίΓτιαΐ 5 . 




Στα ΒίοΓαηιαδ ο χρήστης μεταφέρεται σε 
έναν εικονικό βιότοπο (τούνδρα, Βουνό, 
δάσος, πεδιάδα, σαβάνα, έρημος, ωκεα¬ 
νός και πλήθος άλλων) όπου μπορεί, κάνο¬ 
ντας 5εΓθΙΙϊπ9 δεξιό ή αριστερά, να καλύ¬ 
ψει μία αρκετά μεγάλη περιοχή βλέποντας 
ταυτόχρονα τα διάφορο ζώα που υπάρ¬ 
χουν στο συγκεκριμένο βιότοπο. 

Το Ταχοποιπγ Τγοθ προσφέρει, σε δεν¬ 
δροειδή μορφή, την κατάταξη των ζώων 
αρχικά ανά ομοταξία (π.χ. θηλαστικά, αμφί¬ 
βια, ερπετά) και, στη συνέχεια, ανά οικογέ¬ 
νεια, τάξη και είδος. Πρόκειται για μία πο¬ 
λύ χρήσιμη επιλογή καθώς μας επιτρέπει 
να ανακαλύψουμε τα συγγενή είδη που 
σχετίζονται με αυτό που μπορεί να μας εν¬ 
διαφέρει. 

Τα ΤϊπηθΙαρ5β$ και Οίιπαίβ ν/οΗά$ είναι 
ενδιαφέρουσες αφηγήσεις με αηίΐϊΐαίίοπ 


(δυστυχώς πολύ λίγο), με θέματα που αφο¬ 
ρούν στο ζωικό Βασίλειο και, γενικότερα, 
τη βιόσφαιρα. 

Στα 5 ϊογϊ 65 θα δούμε τα δέκα μεγάλης 
διάρκειας - και πράγματι ιδιαίτερου ενδια¬ 
φέροντος - νϊάθο* του \νίάθ ννότΙεΙ οί Απί- 
πιαΙδ με θέματα όπως Καμουφλάζ, Ανταγω¬ 
νισμός, Επικοινωνία, Αναζήτηση Τροφής κ.ά. 

Στα ΑπίητιαΙ 5ίαίί$ίίε$ παρουσιάζεται μία 
πληθώρα στατιστικών στοιχείων για κάθε 
ζρο (αχ. μήκος σώματος κοι ουράς, βάρος, 
ηλικία σεξουαλικής ωρίμανσης, ώρες κα¬ 
θημερινού ύπνου ή μέσος όρος ζωής) και 
γίνεται κατάταξή τους σε σχετικό πίνακα. 

Η αναζήτηοη κάποιου ζώου μέσα από 
την άαίαΐχ^β του τίτλου μπορεί να πραγ¬ 
ματοποιηθεί με διάφορους τρόπους: μέσα 
από τις υπόλοιπες επιλογές [αχ. με κλικ σε 
ένα είδος που βρίσκουμε στα Βιοτοπτα* ή 
στο Ταχοποηιγ Τγθο), με αλφαβητική σειρά 
και ακόμα με βάαη την ομοταξία, τη χώρα 
ή το βιότοπο και τον πιθανό κίνδυνο εξα¬ 
φάνισής του. Σε κάθε περίπτωση, οδηγού¬ 
μαστε στην "καρτέλα 11 του επιλεγόμενου 
είδους όπου Βλέπουμε μία σειρά φωτογρα¬ 
φιών του - σε μερικές περιπτώσεις, μάλι¬ 
στα, και σύντομο συνοδευτικό νίάβο -, συ¬ 
νοπτικά χαρακτηριστικά στοιχεία για τη 
ζωή του, καθώς και στατιστικά που αφο¬ 
ρούν σε αυτό. 

Περιλαμβάνονται ακόμα γραφικός 
Βγο^θγ, ένα ηπυΙΗπΊβάία κουίζ και η χρήσι¬ 
μη επιλογή ΤγοϊΙ, με την οποία μπορούμε να 
μεταΒαύμε αμέσως σε μία προηγούμενη ο¬ 
θόνη που είχαμε επισκεφθεί στο ίδιο 5β5- 
$ϊοπ. Τα \νί0Θ ννοΗά οί ΑπίπιαΙί συνοδεύε¬ 
ται και από μία βιντεοκασέτα διάρκειας 25 
λεπτών της σειράς νΥίΙάΙϊίθ ΤαΙθ* με θέμα 
τη ζωή του καρχαρία. 

Ως εγκυκλοπαιδικός τίτλος δεν θα μπο¬ 
ρούσε να χαρακτηριστεί πλήρης, αφού πε¬ 
ριέχει μόνο 700 είδη ζώων, είναι όμως κα¬ 
τάλληλος για μία πρώτη γνωριμία με την 
πανίδα του πλανήτη μας και αρκετά καλο- 
σχεδιασμένος. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Οβαϊινβ ννοπάβΓ$ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8ΜΒ ΚΑΜ, 2χ €0- 
βΟΜ, κάρτα ήχου, ΥνΊπόον^ 3.1 και άνω, 
5ΥΟΑ 040x480x256 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Σταυρνάρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 
ΠΜΗ; 18.000 δρχ. 


Ιό Ρ€ Μαδίετ 
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αυΐΝΝΕ55 

ΜϋΙΤΙΜΕΡΙΑ 

ΡΙ50 ΟΡ 

ΚΕΟΟΚΡδ 



Ολα τα ρεκόρ 
του κόσμου 

Του Βαγγέλη Κ ράτσα 



δω κα» χρόνια, στο βιβλίο Ουίπ- 
ΠΘ55 καταγράφεται κάθε μορφής 
ρεκόρ που μπορεί να συλλάβει η 
ανθρώπινη φαντασία. Τελευταία, 
παράλληλα με το καθιερωμένο "Ουιπηο 55 
ΒοοΙί οί ΚβεοΓάδ", κυκλοφορεί και η αντίστοι¬ 
χη ιπυΐΗπιοεΙία έκδοσή του με αρκετές βχίια 
λειτουργίες. Ας δούμε τι έχει να μας προσφέ¬ 
ρει, Η νέα έκδοση του δημοφιλούς τίτλου, αυ¬ 
τή του 199ά, είναι μία παραγωγή της πασί¬ 
γνωστης ΟιόΙιθγ ΙπίΒΓαεΙϊνο και διαθέτει ένα 
απλό και εύχρηστο ϊεοπ-όα5βά ροϊπί-αηό- 
εΐϊεΐί ϊηίΘίίαεθ και, φυσικά, πλούσιο υλικό. 
Από το κεντρικό ηιβηυ έχουμε τη δυνατότητα 


να επιλέξουμε ένα από τα ακόλουθα ορίίοη$; 

- ΚοεοΓεΐ5 Α ίο Ζ: Η αλφαβητική λίστα όλων 
των ρεκόρ Ουϊππθ55 με το πλήρες κείμενο 
που μπορείτε να βρείτε και στην έντυπη έκδο¬ 
ση για το καθένα από αυτά. Εάν υπάρχουν 
φωτογραφίες ή νΐόθο για το ρεκόρ που επιλέ¬ 
γετε, έχετε την ευκαιρία να τις δείτε επιλέγο¬ 
ντας το αντίστοιχο ΒυΚοη. 

- ννοηε! δοαΓεΚ: ϋίϊΐϊίγ αναζήτησης που επι¬ 
τρέπει και τη χρήση όοοίθαπ ορβΓαίοΓ3 (από, 
Οί, ποί). 

- Τορϊε*: Τα ρεκόρ ταξινομημένα σε θεμα- 
τολογικές κατηγορίες οργανωμένες οε δεν¬ 
δροειδή μορφή μέχρι να φθάσετε στο ρεκόρ 
που σας ενδιαφέρει. Οι αρχικές επιλογές εί¬ 
ναι: Ο Ανθρωπος, Ο Κόσμος που Ζουμε, Τη 
και Διάστημα, Επιστήμη και Τεχνολογία, Κτίρια 
και Κατασκευές, Μεταφορικά Μέσα, Τέχνες 
και Ψυχαγωγία, Εμπόριο και Νόμος, Ανθρώπι¬ 
νος Κόσμος, Ανθρώπινα Επιτεύγματα, Αθλή¬ 
ματα και Παιχνίδια. 





δτορ 




ΤΕΥΧΟΣ 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 

ΘΥΕΛΛΑ 
ΜΜ/ΕΏΣΗΣ 



Μία συναρπαστική 
ξενάγηση στα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια για Ρ€β 
της αγοράς. 



Η 

ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 
































- ΙΐαηεΙοΓη βοεοιά ΕχρίοΓοη Ενας δτον^οΓ 
με τον οποίο 9α περιπλανηθείτε ανάμεσα 
σε εκατοντάδες τυχαία επιλεγμένα, ρεκόρ, 

* Ουβ 55 ν/Ηαί: Παιχνίδι ερωτήσεων-απα- 
ντήσεων. 

- ΑδουΙ ϊΚΐ 5 άϊ$ε: Οχι απλά και μόνο με¬ 
ρικά βαρετά είβάιίδ, αλλά - ανάμεσα στα 
άλλα - η ιστορία του Ουίππ©$$ άϊ5€ και έ¬ 
να διασκεδαστικό φιλμ για τη μανία των ε¬ 
πιδόσεων* 



- δυρειΊαϋνθ*: Εδώ τα ρεκόρ κατατάσσο¬ 
νται ανάλογα με τα επίθετα που αντιπροσω¬ 
πεύουν (π.χ. ψηλότερο, βαρύτερο κλπ.). 

- ΡίείυΓ85: Ολες οι φωτογραφίες που υ¬ 
πάρχουν καταχωρισμένες στο 00 οργανω¬ 
μένες με θεματολογική σειρά (συνολικά 8α 
βρείτε περισσότερες από 1,200). Βέβαια, 
δεν 9α βρείτε πολλές σε μεγάλο μέγεθος - 
ας μην τα θέλουμε, όμως, όλα δικά μας*., 

- Μονιβί: Τα νϊάθοδ του Θυίππβ55 ΜυΙΐίππβ- 
άϊα 0ί$ε οί ββεοτεΐδ ομοίως ανά θεματική ε¬ 
νότητα (ξεπερνάνε αε αριθμό τα 60 και είναι 
αρκετά μεγάλης διάρκειας). 

Συνολικά, η ππυΐΗπΊβάια καταγραφή των 
ρεκόρ Ουίππβ55 - περί τις 15*000 καταχωρί¬ 
σεις - μας άφησε απόλυτα ικανοποιημένους. 
Οθόνες λιτές αλλά όμορφα σχεδιασμένες, 
εύκολη αναζήτηση, επεξηγηματικό κείμενο 
για κάθε ρεκόρ και μία μεγάλη συλλογή φω¬ 
τογραφικού και 6ι ντεοσκοπημένου υλικού - 


στικού κοινού. Ενα από τα πλέον κλασικά 
παραδείγματα αυτής της προσπάθειας είναι 
η τηλεόραση ΡΗίΙϊρδ 29ΡΧ8001* 

Με την πρώτη ματιά η τηλεόραση της 
ΡΗίϋρ$ εντυπωσιάζει λόγω μεγέθους, αφού 
η διάσταση των 29 Μ ιντσών δεν είναι κάτι 
που συναντάται κάθε μέρα* Ανήκει δε σε 
μία νέα σειρά προϊόντων της ΡΗίΙίρ* που ξε¬ 
κινούν από τις 14" και, σύμφωνα με την κα- 
τασκευάστρια εταιρία, το μεγαλύτερο από 
τα μοντέλα θα έχει μέγεθος 31 \ 

Η σχέση της ΡΗίΙίρδ 29ΡΧ8001 με τον το¬ 
μέα των υπολογιστών γίνεται αντιληπτή από 
την υποδοχή για σήμο νΟΑ που υπάρχει στο 
πίσω μέρος της συσκευής. Από εκεί μπορεί 
νο δεχθεί απευθείας σήμα από τον υπολογι¬ 
στή και στην εντυπωσιακών διαστάσεων ο¬ 
θόνη μπορούμε να υλοποιήσουμε το χαρα¬ 
κτηρισμό "Μίπάο\ν5 ίπ Τν" (σε αντίθεση 
προς το "IV ίπ ν/ίπείονβ"). Συνδέοντας την 
τηλεόραση-οθόνη (πλέον) οε υπολογιστή με 
λειτουργικό περιβάλλον ν/ιπάονδ 95, ο 
χρήστης ανακαλύπτει ότι η ΡΗίΙίρ* ακολου¬ 
θεί το πρότυπο ρ1υ£) νρίαγ. Η εναλλαγή του 
σήματος από νΟΑ αε τηλεοπτικό οήμα γίνε¬ 
ται αυτόματα μέσω ειδικής επιλογής που υ¬ 
πάρχει στο γογτίοϊθ εοπϊΓοΙ 
Οι αναλύσεις που υποστηρίζει η ΡΗίΙιρδ εί¬ 
ναι 640x480, 640x400 και 640x350* Από 
μία άποψη, οι εν λόγω αναλύσεις είναι μι¬ 
κρές σε σχέση με τις αναλύσεις που υπο- 



για να μην παραλείψουμε την ιδιαίτερα προ¬ 
σιτή τιμή στην οποία διατίθεται - απαρτίζουν 
χωρίς αμφιβολία έναν πλούσιο κοι έντονα 
ψυχαγωγικό τίτλο που αναμένεται να σας 
διασκεδάσει αρκετά* Ηανε ίυπ! 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟγοΙϊογ ΙπΐθΓαεΗνθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ/33,4ΜΒ ΚΑΜ, 
κάρτα ήχου, 5νθΑ 640x480x256, 

2χ ΟΟ-ΚΟΜ, ν/ίπεΙον5 3.1 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
και ϊζωρτζ, τηλ*: 3841826 
ΤΙΜΗ: 8*500 δρχ. 


ΡΗΙΙΙΡ5 Τν 

29ΡΧ8001 

Ογ IV και Μρ... Ρ0 

Του Γιώργου Αυμπερόιιουλου 


Ε ίναι πλέον γεγονός ότι η αγορά 
της Πληροφορικής ολοένα εξε¬ 
λίσσεται και ο υπολογιστής τείνει 
να γίνει οικιακή συσκευή πρώτης 
ανάγκης. Ετσι, οι κατασκευάστριες εταιρίες 
ηλεκτρικών συσκευών προσπαθούν να προ¬ 
σαρμοστούν στις νέες ανάγκες του αγορα¬ 


18 Ρ0 Μα5ϊ6Γ 
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στηρίζουν το ΓποπίίθΓ5 των υπολογιστών, π.χ. 
1024x768 ή 1280x1024, αλλά δεν πρέπει 
να ξεχνάμε ότι ουσιαστικά κάνουμε λόγο 
για τηλεόραση και όχι για ιγιογνϊογ υπολογι¬ 
στή. Πα την περίπτωση που οι αναλύσεις της 
ΡΗϊΙϊρί ΙΎ 29ΡΧ8001 δεν καλύπτουν τον 
χρήστη, οι κατασκευαστές της τηλεόρασης 
έχουν προνοήσει και στο πίσω μέρος της τη* 
λεόρασης υπάρχει και νΟΑ έξοδος στην ο¬ 
ποία μπορεί να συνδεθεί απευθείας το πιο- 
πϊΙόγ του υπολογιστή. 

Από τα παραπάνω γίνεται εύκολα κατα¬ 
νοητό ότι σκοπός της ΡΗϊΙίρ* Τν δεν είναι να 
αντικαταστήσει το γποπϊΙογ του υπολογιστή 
σας, αφού δεν μπορεί να αντεπεξέλθει σε ε¬ 
φαρμογές όπως €Α0* Στον τομέα, όμως, 
που οι "χάρες" της 29ΡΧ8001 IV ξεδιπλώ¬ 
νονται είναι οι πΊυΙίϊπΊθάία παρουσιάσεις-ε- 
φαρμογές. Εδώ, η ανάλυση είναι υπερ-αρκε- 
τή και σε συνδυασμό με τις μεγάλες δυνα¬ 
τότητες στον τομέα του ήχου η απόδοση 
πτυΐΗηίθάία εφαρμογών είναι εξαιρετική* 

Στον δε τομέα των τεχνικών χαρακτηριστι¬ 
κών, ο καθοδικός σωλήνας (ΐυΒο) που δια¬ 
θέτει είναι τύπου Βίαε^Ιίπο-δ και η επιφά¬ 
νεια της οθόνης χαρακτηρίζεται ως ϋΙϊΓα 
ΡΙαί (υπερ-επίπεδη]* 

Από πλευράς απόδοσης ήχου, ο χρήστης 
μένει κάτι παραπάνω από ευχαριστημένος, 
αφού τα δύο ενσωματωμένα ηχεία (δεξιά 
και αριστερά της οθόνης) και το 5υό^οοίθΓ 
στο επάνω μέρος της πλάτης της συσκευής 
αποδίδουν συνολική ισχύ 100 \Λ/αίί. 

Ενα επίσης εντυπωσιακό χαρακτηριστικό 
που διαθέτει η τηλεόραση της ΡΚίΙιρ$ είναι 
το πλήθος των ρυθμίσεων που επιτρέπονται 
στο χρήστη* Πιο συγκεκριμένα, το κεντρικό 
πισπυ διαθέτει τις Βασικές κατηγορίες των 
ρυθμίσεων που αφορούν στον ήχο, την εικό¬ 
να και τη γεωμετρία της οθόνης. Επίσης, 
μπορούμε να επιλέξουμε τη χώρα όπου γίνε¬ 
ται η λήψη, οπότε ρυθμίζεται αυτόματα σε 
ΡΑΙ ή 5Ε0ΑΜ η αποκωδικοποίηση του σήμα¬ 
τος εισόδου. 

Τέλος, μπορούμε να επιλέξουμε τη γλώσ¬ 
σα στην οποία θέλουμε να εμφανίζονται τα 
μηνύματα στην οθόνη και προς έκπληξή 
μας υποστηρίζονται και ελληνικά. Στον το¬ 
μέα των κυριότερων ρυθμίσεων εικόνας 
και ήχου υπάρχει δυνατότητα πολλαπλών 
επιλογών που επιτρέπουν την όσο το δυνα¬ 
τό καλύτερη απόδοση ανάλογα με το εί¬ 
δος της εικόνας και του ήχου που η τηλεό¬ 


ραση αναπαράγει* Είναι αυτονόητο, Βέβαια, 
ότι οι παραπάνω ρυθμίσεις και όλες οι άλ¬ 
λες που, δυστυχώς, λόγω οικονομίας χώρου 
δεν μπορούμε να περιγράφουμε γίνονται 
μέσω του πολύ καλού γθιτιοΙθ εοπίΓοΙ. 

Οι εντυπώσεις που μας άφησε η ΡΙιίΙίρ 5 
ΜυΙΐΪΓτιαάία νΟΑ-ΐν 29ΡΧ8001 στον τομέα 
των πιυΐΝιτίθεΙία εφαρμογών είναι άρίσιες 
και σε συνδυασμό με τις κορυφαίες δυνατό¬ 
τητες που διαθέτει ως τηλεόραση είναι Βέ¬ 
βαιο ότι θα να εντυπωσιάσει κάθε χρήστη. 
Αυτό που έχουμε να παρατηρήσουμε είναι 
ότι χρειάζεται ορισμένες μικρές Βελτιώσεις 
στην ορθογραφία των ελληνικών ηΐθηυ 5 . 

Οσον αφορά στη λειτουργία της σε ΥΟΑ 
ΓποεΙθ, ο χρήστης δεν πρέπει να κάθεται σε 
μικρή απόσταση γιατί αυτό είναι εξαιρετικά 
"κουραστικό" για τα μάτια του, ενώ οπωσ¬ 
δήποτε πρέπει να δοκιμάσει κάποιο παιχνίδι 
η εμπειρία του οποίου θα τον καταπλήξει* 

ΟΝΟΜΑ: ΜυΐΝιπβάία IV 29" 
νΟΑ IV 29ΡΧ8001 
ΕΙΔΟΣ: Τηλεόραοη-ΜοπίΐΌΓ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡΗίΙϊρ* 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜοηηαΚα, Εργασίας 2, 

Ν* Ιωνία, τηλ.: 2716340 
ΤΙΜΗ: 830.000 δρχ. 

ΤΑΙΟΟΜ 

Μϋ 32δ 


Απλό και οικονομικό 

Του Γιώργου Λυμικρόπουλου 



πρόταση της εταιρίας Ταίεοππ για 
τη σύνδεση των χρηστών στο πα¬ 
γκόσμιο διαδίκτυο είναι το μο¬ 
ντέλο ΜII 325, ένα ίαχ/άαία 
ΓποόθΠΊ με μεγίστη ταχύτητα μεταφοράς 
δεδομένων 14.400 Βρ5 (Βγίβ$ ρσΓ δοεοπά). 

Η σειρά των πποείβιη* ΜΙΙ 325 της εται¬ 
ρίας Ταίεοπι διατίθεται σε δύο τύπους, ε¬ 
σωτερικό και εξωτερικό, όπως το μοντέλο 
που είχαμε στη διάθεσή μας και σας πα¬ 
ρουσιάζουμε. 

Πολλοί χρήστες επιμένουν στη χρήση πίο- 
άθίτι εξωτερικού τύπου, αφού ένα εξωτερικό 
Γϊΐσάσιτι αποτελεί μονάδα εντελώς ανεξάρτη- 


8Τ0Ρ 


ΤΕΥΧΟΣ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 


ΘΥΕήη 4 
Μ&ΨΕΏΣΗΣ 



Εκτενές αφιέρωμα 
για τις Εκπληκτικές 
δυνατότητες 
που παρέχει το 
νΐάθο εοηίθΓΘηεΐηε; 
στην οπ-Ππβ 
επικοινωνία . 
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ιστορία των πολιτισμών της Με¬ 
σογείου, χαμένη στα βάθη των 
αιώνων, ζωντανεύει μέσα από τη 
νέα κυκλοφορία της Ε.Μ,Μ,Ε, ΙΝ- 
ΤΕΚΑΟΊνΕ, η οποία φιλοδοξεί να καλύ¬ 
ψει το εύρος της δράσης τους προσφέ- 
ροντας στον χρήστη πολύτιμες ιστορικές 
πληροφορίες καθώς και πλούσιο φωτο¬ 
γραφικό υλικό με τα πάσης φύσεως δρώ¬ 
μενα της εποχής. 


τη από τον υπολογιστή όπου έχει προσαρμο¬ 
στεί και τυχόν δυσλειτουργία αυτού δεν επη¬ 
ρεάζει το υπόλοιπο σύστημα. Εκτός αυτού ο 
έλεγχος των λειτουργιών της συσκευής που 
μπορεί νσ πραγματοποιήσει ο χρήστης είναι 
πολύ καλύτερος, αφού χάρη στις ενδεικτικές 
λυχνίες (ΙεεΙ$) η ενημέρωση για τις λειτουρ¬ 
γίες της συσκευής είναι συνεχής. 

Στην πρόσοψη του ιτιοάεπι Μϋ 32$ της 
ΤαίεοπΊ διακρίνεται μία συστοιχία από ΙβεΒ 
που ενημερώνουν τον χρήστη σχετικά με την 
εκτελούμενη λειτουργία. Οι κυριότερες από 
τις πληροφορίες που μπορεί να λάβει ο τε¬ 
λευταίος αφορούν στο εάν η διαδικασία του 
5 βΙί ίβ 5 ί είναι επιτυχημένη καθώς και στο εάν 
το πιοάεπη μπορεί να λειτουργήσει απρόσκο¬ 
πτα. Επίσης, υπάρχει Ιβά που ανάβει σε περί¬ 
πτωση που η ταχύτητα μεταφοράς δεδομέ¬ 
νων είναι μεγαλύτερη των 9.600Βρ$ (Ιίι^Η 
5 ρββά). Τέλος, ο χρήστης ειδοποιείται σχετι¬ 
κά αφ' ενός με την απρόσκοπτη διαδικασία 
αποστολής και λήψης δεδομένων και, αφ' ε¬ 
τέρου, με άλλες λειτουργίες οι οποίες περι- 
γράφανται αναλυτικά στα εγχειρίδια χρήσης 
του ΤαϊεοΓπ ΜΙΙ32$. 

Στο πίσω μέρος του Γποάβπι ο χρήστης 
μπορεί να δει την κλασική σειριακή θύρα για 
τη σύνδεσή του με τον υπολογιστή καθώς 
και δύο III-11 |αεΙ<5 (υποδοχές), στην πρώτη 
από τις οποίες (Ιϊπβ) συνδέεται η γραμμή τη¬ 
λεφώνου ενώ στη δεύτερη (ρΚοηβ) το τηλέ¬ 
φωνο ώστε να μην υπάρχει αποκλειστικότητα 
της τηλεφωνικής γραμμής από το Γποάβηπ. 
Βέβαια, στο αμέσως επόμενο μοντέλο της ί¬ 
διας σειράς ο χρήστης μπορεί να συνδέσει 
ηχεία και μικρόφωνο, αφού υποστηρίζε¬ 
ται και η μεταφορά ήχου. Το δοίΚνατθ 


που συνοδεύει το ιποείΘηι οτη συσκευασία 
αγοράς του είναι το Τπο Ραχ/ΟαΙα ίίίβ ίοτ 
\νίπάον 5 . Εκτός από τους άπνθΓ 5 που χρειά¬ 
ζονται για τη συνεργασία του γγιοΘοπί με τον 
υπολογιστή, εγκαθίσταται και ανάλογο εοίτν 
Γπυπίεσίιοη 5θίΚταΓβ που επιτρέπει στον χρή¬ 
στη να ελέγχει τις λειτουργίες του ΤαίεοπΊ 
Μϋ 325 από τον υπολογιστή του. Οι κύριες 
λειτουργίες του προγράμματος Τπο 
Οαία/Ραχ Ιίίθ έχουν σχέση με τη λειτουργία 
του ΓποόβΓΠ ως ίαχ. Ετσι, μέσω αυτού του 
προγράμματος ο χρήστης έχει τη δυνατότη¬ 
τα νσ κάνει την ανάλογη επεξεργασία και να 
διαμορφώσει τη σελίδα του ίαχ που πρόκει¬ 
ται να σταλεί, να δημιουργήσει το δικό του 
εονοτ ρα9β. Επίσης, όταν το πρόγραμμα εί¬ 
ναι σε λειτουργία ειδοποιεί τον χρήστη για τη 
λήψη ίαχ. Εξάλλου, μία από τις σημαντικότε¬ 
ρες λειτουργίες του προγράμματος Τπο 
Οαϊα/Ραχ Ιϋβ είναι η δυνατότητα για εαρ- 
ίυίθ. Με αυτήν μας επιτρέπεται να "φωτο¬ 
γραφίσουμε" ένα μέρος της οθόνης μας και 
να το στείλουμε ως ίαχ, χωρίς να απαιτείται 
κάποια ιδιαίτερη λειτουργία από πλευράς 
χρήστη. Τέλος, πρέπει νσ σημειωθεί ότι στη 
συσκευασία αγοράς του ΓποάθΓΠ ο χρήστης 
θα βρει ακόμα το μετασχηματιστή που χρει¬ 
άζεται για την τροφοδοσία του Μϋ 325, σει¬ 
ριακό καλώδιο για τη σύνδεση του Γηοάβιτι 
με τον υπολογιστή, καθώς και το ειδικό Κϋ 
11 καλώδιο που απαιτείται για τη σύνδεση 
του ίποείοηη με την 
τηλεφωνική γραμ¬ 
μή, Ολοκλη¬ 


ρώνοντας την παρουσίαση του ΤαίεοπΊ ΜΙΙ 
32$, μπορούμε νο πούμε ότι αν και δεν απο¬ 
τελεί την αιχμή της τεχνολογίας στον τομέα 
των άαΐα/ίαχ ΓποεΙβΓπε (ας μην ξεχνάμε ότι υ¬ 
πάρχουν Γποε)θΓπ$ με μεγίστη δυνατή ταχύτη¬ 
τα μεταφοράς δεδομένων 28.800 Βρδ), απο¬ 
τελεί μία πολύ καλή λύση. 

Σε συνδυασμό μάλιστα με το αρκετά καλό 
5 θίΐ\ναΓθ Τπο Οαία/Εαχ Ιίίβ ίοτ νΥϊπάσ^ που 
υπάρχει στη συσκευασία αγοράς του πτιο- 
άβΐϋ πρόκειται για μία πρώτης τάξης επιλογή 
για τον χρήστη που ενδιαφερεται περισσότε¬ 
ρο για την εκτέλεση εργασιών γραφείου - α¬ 
ποστολή και λήψη Ιαχ, για παράδειγμα - και 
λιγότερο για το πβ* Βυτίιι^, χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι υστερεί σημαντικά στο συγκε¬ 
κριμένο τομέα, αφού μία ταχύτητα μεταφο¬ 
ράς δεδομένων 14,400 6ρ5 δεν είναι ποτέ 
ευκαταφρόνητη. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Ταίεοπι 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386,4ΜΒ ΕΑΜ, \νϊπε!ο*5 
3.1 ή μεταγενέστερα, νΟΑ 
ΔΙ ΑΘΕΣΗ; Ηατά & $ο& ^ο^ηρυI6Γ5, 
Δεριγνύ 46-48, τηλ.: 8838510 
ΤΙΜΗ: 17.900 δρχ. + ΦΠΑ 

ΑΝϋΕΝΤ 

ΟίνΐίΙΖΑΤΙΟΝ 


ΟΡΤΗΕ 


ΜΕϋΙΤΕΚΚΑΝΕΑΝ 


Ιστορία τον πολιτισμόν 
της Μίσογειου 

του Γιώργου Αναοτααάκη 


20 Ρα ΜαίΙθΓ 
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Στο αρχικό ητιβηυ του προγράμματος υ¬ 
πάρχουν τρεις βασικές επιλογές. Η επιλογή 
5*αΓϊ νογα9θ με την οποία μπορούμε να 
αρχίσουμε το ιστορικό μας ταξίδι στους έξι 
αρχαίους πολιτισμούς που πραγματεύεται ο 
ΟΟ-ΒΟΜ τίτλος, η ΗβΙρ από την οποία μπο¬ 
ρούμε να αντλήσουμε χρήσιμα στην ιστορι¬ 
κή διαδρομή μας στοιχεία και η Εχιΐ με την 
οποία εγκαταλείπουμε το πρόγραμμα. 
Κάνοντας κλικ με το ιπσυ$6 στην επιλογή 
$ίαι1 νόγα9θ, στην σδόνη του υπολογιστή 
μας εμφανίζεται ο χάρτης της Μεσογείου 
με τους πολιτισμούς των Ετρούσκων, των 
Ρωμαίων, των Ελλήνων, των Φοινίκων, των 
Καρχηδόνιων και των Αιγυπτίων, 

Οπως αντιλαμβάνεστε, η επιλογή δεν εί¬ 
ναι τυχαία, καθώς οι προαναφερθέντες πο¬ 
λιτισμοί αποτελούν το κυριότερο σημείο ι¬ 
στορικής αναφοράς όχι μόνο για τη Μεσό¬ 
γειο αλλά και για ολόκληρο τον πλανήτη. 

Εχουμε τη δυνατότητα να προσεγγίσου¬ 
με τον τρόπο ζωής των αρχαίων προγό¬ 
νων μας, την αρχιτεκτονική δομή των κτι* 
ρίων τους, την οικονομική τους ανάπτυξη 
με αναφορά στις οικονομικά ισχυρότερες 
πόλεις, τη στρατιωτική ζωή με αναφορά 
στα όπλα της εποχής και τους κυριότε- 
ρους πολέμους που σημάδεψαν τη συνέ¬ 
χεια κάθε πολιτισμού, καθώς επίσης και 
πλήθος άλλων σημαντικών στοιχείων που 



τους χαρακτήριζαν. Μεταξύ άλλων, στο 
00 της παρουσίασής μας εξετάζονται και 
οι ιστορικοί δεσμοί των πολιτισμών μετα¬ 
ξύ τους, αφού είναι ιστορικά αποδεκτό ό¬ 
τι ο ένας επηρέασε τον άλλον είτε θετικά 
είτε αρνητικά. 

Σε γενικές γραμμές, πρόκειται για έναν 
αξιόλογο ^^-βΟΜ τίτλο που 8α ήταν κρί¬ 
μα να λείψει από τη συλλογή σας, Σημειω- 
τέον, τέλος, ότι τρέχει και σε Μααπίο$Κ 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΕΜΜ.Ε, ΙπίΒΓαοΗν© 
ΑΠΑΙΤΉΣΕΙΣ: 386,486,4ΜΒ ΒΑΜ, 005 
6.22, Μπάο** 3,1,5νθΑ 640x480x256, 
€0-ΚΟΜ άιϊνβ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στσυρνάρη 35 
& Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 13,000 δρχ. 







ΤΕΥΧΟΣ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 


ΘΥΕΛΛΑ 

ΜΜ/ΕΏΣΗΣ 



Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ Εϋ-ΒΟΜ 
βραβεύει τα καλύτερα 
προγράμματα των 
αναγνωστών τον με 
εκπληκτικά δώρα . 
Λάβετε μέρος! 



Μ 

ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 























Αν θέλετε ένα περιοδικό που να "μιλάει" τη γλώσσα σας και να καλύπτει με 
τον καλύτερο τρόπο τις απαιτήσεις σας... τότε δεν έχετε παρά να αποκτήσετε 
το τεύχος Σεπτεμβρίου του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ ΟΟ-ΚΟΜ. 


Π άρτε μια βαβιά ανάσα... Η θύελλα ανανέωσης του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ Οϋ-ΚΟΜ θα 
σας συναρπάσει. Πλούσια ύλη, ανανεωμένη εμφάνιση, περισσότερα 9 αίΤΙβ 
Γβνΐβννδ και... και... και... 


ΙΔΑΝΙΚΟ ΓΙΑ 


























ΕΝΑ δυΡΕΚ ΟΟ'ΚΟΜ με νέο βελτιωμένο ίπίοι-ΐαεβ τόσο για περιβάλλον 
0Ο$ όσο και για περιβάλλον ννίηάοννβ! 5ΤΟΡ... 

Η συνέχεια στο τεύχος Σεπτεμβρίου! 


ρ ο υ $ Ε Κ 5 
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γαπητοι αναγνώστες, 

Με το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας το "ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΡ" συμπληρώνει επτά ολόκληρα χρόνια 
ύπαρξης. Επτά χρόνια αδιάλειπτης προσπάθειας από όλους τους 
συντελεστές της έκδοσης, παλαιότερους και νεότερους, προκειμένου να 
είστε πάντα ενήμεροι για τις πιο πρόσφατες εξελίξεις στον κόσμο των ΡΟδ. 
Κάδε αλλαγή που πραγματοποιήσαμε μέχρι τώρα στη δομή και την εμφάνιση 
του περιοδικού, όπως η προσθήκη του συνοδευτικού Οϋ αντί της δισκέτας, 
γεννήθηκε μέσα από τις δικές σας προτάσεις και επιθυμίες. 

Το περιοδικό βρίσκεται στα πρόθυρα μίας εκτενούς ανανέωσης. Οι αλλαγές 
που παρατηρείτε αυτόν το μήνα αποτελούν μόνο μία μικρή γεύση της νέας 
μορφής του, στην οποία ζητάμε από εσάς να διαδραματίσετε ενεργό ρόλο. 
Συμπληρώστε το ερωτηματολόγιο που ακολουθεί και δώστε τις δικές σας 
προτάσεις για το καινούριο "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ", καθώς και για το συνοδευτικό 
ΟΡ-ΚΟΜ, Μπορείτε να ταχυδρομήσετε την επόμενη σελίδα ή φωτοτυπία της 
στη διεύθυνση: 


Προς περιοδικό 
ΡΟΜ457ΤΡ 
Λεωφ. Συγγρού 44 
11742Αθήνα 
Για το Ερωτηματολόγιο 


Το "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" 8α προσφέρει κατόπιν κλήρωσης 
10 ετήσιες συνδρομές σε ισάριθμους τυχερούς αναγνώστες 
που θα απαντήσουν στο ερωτηματολόγιο. 

Σας ευχαριστούμε θερμά για τη συνεργασία σας και τη 
συμβολή σας στην προσπάθεια μας για ένα καλύτερο 

"ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 




Τι υπολογιστή διαθέτετε; 

ϋ Μικρότερο από 486/όό 

□ 486/66-120 

ϋ ΡβηΙϊυΓη 75· 120 

ϋ Ρβηίίυηη 120 και άνω 

Ποιο λειτουργικό σύστημα χρησιμοποιείτε; 

□ Ρ05 

□ 0Ο$/ν/ίηόον« 3.11 

ϋ ϋ05/Μ/ίπόον*’5 95 

Χρησιμοποιείτε τον υπολογιστή; 

ϋ Στο σπίτι 

ϋ Στο Γραφείο 

ϋ Για επαγγελματικούς λόγους 

ϋ Προς το παρόν για εξοικείωση 

ϋ Μόνον ως χόμπι 

□ Για 9αΓΤ»β$ 

Ποιες εφαρμογές (εκτός παιχνιδιών) χρησιμοποιείτε 
στον υπολογιστή σας; (Μπορείτε να σημειώσετε 
περισσότερες από μία απαντήσεις.) 

ϋ Επεξεργαστή κειμένου 

□ Επεξεργασία εικόνας 

Δ Οαΐαθαδο 

Ο Λογιστικό φύλλο 

Αλλο (σημειώστε) 


Ποιο είδος παιχνιδιών προτιμάτε; (Μπορείτε να 
σημειώσετε περισσότερες από μτσ απαντήσεις.) 

Ο ΑόνοπίυΓβδ/βΡΟδ 
3 Ατεαάθ/αεΙϊοη 

3 Οοοπί ϊίγίβ 

□ ΒίιτιυίαΙίοη 

□ δρΟΓίϋ 

ϋ 5ίΓαί&9Υ 

Αλλο (σημειώστε) 


Πόσο συχνά αγοράζετε το "Ρ€ Μοβϊθγ"; 

Δ Κάθε μήνα 

^ Περίπου κάθε δυο μήνες 

ϋί Τρεις-τέσσερις φορές το χρόνο 

^ Σπάνια 

Οί Είναι η πρώτη φορά που το αγοράζω 


Ποιος είναι ο σημαντικότερος λόγος που διαβάζετε 
το "Ρ€Μα5ί<Βτ"; 

Δ Πληρότητα ύλης 

Δ Κάλυψη θεμάτων 

Δ Αξιοπιστία/Εγκυρότητα 

Δ Ειδικά αφιερώματα 

Πόσοι άλλοι, εκτός από εσάς, διαβάζουν 
το "Ρ€ ΜαίΙβτ" που αγοράζετε; 

□ Κανένας 

ϋ Ενας 

Δ Δύο ή περισσότεροι 

εκτός από το "Ρ€ ΜαΒϊβΓ", ποια άλλα περιοδικά 
Πληροφορικής διαβάζετε; (Μπορείτε να σημειώσετε 
περισσότερες από μία απαντήσεις.) 

□ 00 5Ηον 

ϋ ΟοππρυίοΓ & δοίίναΓΟ 

-I ΟοπιρυίθΓ Για Ολους 

—1 ΜυΙίϊπη&άία & 00 ΡΟΜ 

□ ΚΑΜ 

□ ννΐΝ 

Με η άλλο, εκτός από τα εοτηρυϊστε, 
απασχολείστε τις ελεύθερες ώρες σας; (Μπορείτε να 
σημειώσετε περισσότερες από μία απαντήσεις.} 

Δ Κινηματογράφος 

ϋ Τηλεόραση/νϊάΘο 

Δ Διάβασμα 

Δ Αθλητισμός 

Δ Μουσική 

□ Εξοδος με παρέα 
Αλλο (σημειώστε) 


Τι βαθμολογία, με άριστα το 5, δίνετε στις στήλες 
του "Κ Μο^θγ" που ακολουθούν; 

(5=άριστη, 4=ηολύ καλή , 3=μετρια / 2=αδιάφορη / }=νο καταργηΒα) 

Μεταξύ μας _ 

ΡΟ ΕχρβΓΪοπεθ _ 

Αφιέρωμα _. _ 

Ηστάν/ατΘ Τθδί __ 

δρβεϊαΙ Κθνϊβν* .__ 

Αάνβπίυτβ & ΡΡΘ Ρβνίθν /3 _ 

διπυΙαΗοπ βσνϊβ\ν$ _ _ 

5ίΓαίθ9Υ Ρ^νΐθν/5 ' _ 

Αεϊϊοπ Κονίαν^ __ 


Ρ0 ,Μοϊϊθγ 35 






















ΕΡΓ/7Κ ΜΑΤΟΛΟΠΟ 


ΑάνοηίυΐΌ $0$ _ 

Μο$ίνναηΐθά __ I _ 

Ηϊηί5&Τϊρ5 Γ _ ί 

Οαηπ65 Κονίαν _ 

€οπΊρυίιηΙς . 3 _ 

Πριν αγοράσετε ___ 

ΡΓ 09 Γαπιπιη 9 _ 

Η ον Το _ _ι_ 

Αλληλογραφία ___ 

Σας ενδιαφέρει η δημιουργία 
των παρακάτω στηλών; 

Σταθερό 5οίίναΓβ Κονιβν μίας σοβαρής 
εφαρμογής με πρακτικές συμβουλές χρήσης 
Ρεπορτάζ αγοράς με συνεντεύξεις και 
παρουσιάσεις σε γνωστά καταστήματα 
του χώρου 

Παράλληλος προγραμματισμός 
σε διάφορα περιβάλλοντα 
Πρακτικές συμβουλές για τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα της αγοράς 
{ΕχοθΙ, €οΓθΐ0&Α\νΐ, κΑπ). 

ΤθΓία ΙπίοΓΓπαίϊεα με παρουσιάσεις 
Ηι-ΤθοΙί προϊόντων και απόψεων 
Διήγημα 


ΝΑΙ ΟΧΙ 
□ □ 

□ □ 

□ □ 
□ □ 

□ □ 
□ □ 


Χρησιμοποιείτε τσ €0 του "Ρ€ ΜοϊΙθγ"; 

ϋ Ανελλιπώς 

3 Συχνά 

3 Σπάνια 

3 Ποτέ 

Τι βαθμολογία, μ€ άριστα το 5, δίνετε στις κατηγορίες 
του €0 του "Ρ€ Μαείοτ"; 

(5-άριστη, 4-πολύ καλή, 3=μέτρια, 2=αδιάφορη / ί=να κοταργηθά) 

Οαπιε ΟθΓπο5 __ _ _ 

5ΗαΓβνατβ ΟαπΊθ5 ___ 

ΙΜίϊΐθ* _ 

Ρα!εΙΐΘ5 _ _ 

δοΙυίιοπ5 _ 

Προγράμματα αναγνωστών _ 

Θα θέλατε να διαμορφωθεί το ίηίβΓίαεΘ του €0 έτσι 
ώστε να τρέχει αποκλειστικά μέσα από τα Μίηάοννε; 

3 Ναι, αποκλειστικά 

ϋ Οχι αποκλειστικά, να υπάρχει και η 005 έκδοση 
3 Οχι, καθόλου μέσα από Μπόον* 

Υπάρχει κάτι άλλο που θα θέλατε να συμπεριληφθεί 
στο του Ρ€ Μα§ίθτ; Αν ναι, προσδιορίστε: 


Σας ενδιαφέρουν τα ηιυΙΐιρΙαγθΓ ραιηβε; 

ϋ Ναι, μου αρέσουν πολύ 

□ Οχ, 

ϋ Ετσι κι έτσι 
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Ο ΑΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 



Καλοκαίρι, λοιπόν, σε 
κάποιο νηοί... Κάθεστε 
αναπαυτικά στην 
ξαπλώστρα. Το κύμα 
σκάει δίπλα σας, έχετε το 
περιοδικό μπροστά σας 
και διαβάζετε τα σχόλια 
για την πληροφορική 
σαιζόν που μόλις 
έκλεισε! 

τοη Δημήτρη Χριστακόπουλσυ 

μιηθΐοιηρυΙίη^Γ 



ια τα περισσότερα περιοδι¬ 
κά του χώρου η ανασκόπη- 
ση της χρονιάς, από την 
πλευρά της Πληροφορικής, 
γίνεται με τον ερχομό του 
νέου έτους. Ομως για οκεφτείτε το καλύτε¬ 
ρα... Ουσιαστικά τώρα δεν κλείνει ο κύ¬ 
κλος; Τώρα που ήρθε το καλοκαίρι και η κί¬ 
νηση είναι ανύπαρκτη, οι κυκλοφορίες νέων 
προϊόντων λιγοστές και όλοι ετοιμάζουν τις 
μεγάλες ανακοινώσεις για το φθινόπωρο. 
Είναι συνεπώς η κατάλληλη στιγμή για την 
ετήσια παρουσίαση τεχνολογιών, προσώ¬ 
πων, μηχανημάτων και προγραμμάτων που 
σημάδεψαν την υπολογιστική χρονιά που 
μόλις τελείωσε. Οπως πάντα, στο γνώριμο 
ρυθμό της στήλης, με ευθύτητα και μια δό¬ 


ση χαλαρότητας, απονέμουμε τα δικά μας 
βραβεία και καυτηριάζουμε τα κακώς κεί¬ 
μενα. Εχουμε και λέμε: 

ΠΡΟΣΩΠΑ 

ϋπι ΒαΓ^άαΙ© και Ματε ΑηάΐΌβ 55 βπ: Ποιοι 
είναι αυτοί; Ελάτε τώρα, κάνετε πως δεν τους 
ξέρετε... Είναι τα αφεντικά της Νε^εαρβ Οογτί- 
ΠΊυηίεαίίοπδ, με το Να^αΐοη τον θρυλικό 
9 ΓαρΚίεαΙ ΒΐΌ\ν 5 βΓ. Χωρίς αμφιβολία, κατέ¬ 
χουν περίοπτη θέση στο πάνθεον των στελε¬ 
χών, ίσως διότι διευθύνουν μία εταιρία που 
βρίσκεται στην αιχμή της τεχνολογίας του Ιπ* 
ίβτπθί και παράγει το πιο δημοφιλές δικτυακό 
προϊόν, με 70 εκατομμύρια χρήστες. Αναρω¬ 
τηθήκατε ποιο είναι το ύφος αυτών των αν¬ 
θρώπων, ποια είναι η στάση ζρής που διαφαί- 
νεται μέσα από τη συμπεριφορά τους και την 
καθημερινή επαφή με την αγορά και τον Τύπο; 

Ο μεν ϋίππ είναι ο τύπος του βαρύγδουπου 
στελέχους, που περιμένει τη λιμουζι'να για να 
τον παρσλάβει, έχει γνώμη για όλα και δια¬ 
θέτει έναν ευδιάκριτο, επιμελώς συντηρούμε¬ 
νο σνομπισμό. Η απότομη επιτυχία της εται¬ 
ρίας, βλέπετε, τον έχει οδηγήσει να υιοθετή¬ 
σει ένα στιλ μάλλον ελιτίστικο. Ο Ματς, από 
την άλλη, είναι ένας καταπληκτικός 9^11 τύ¬ 
πος, που λέει λίγα αλλά κάνει πολλά. Στα 24 
του χρόνια και ήδη εκατομμυριούχος, εξακο¬ 
λουθεί να ντύνεται, να ουμπεριφέρεται και 
να δρα το ίδιο απλά και ανθρώπινα όπως 
στα κολεγιακά του χρόνια. Ουτ Ιοπά οί 9 υγ, 
που λένε και οι Αμερικανοί [με άλλα λόγια, ο 
πληροφορικός τύπος που "πάμε"). 

ΒίΙΙ ΟαΙθ$: Ναι, ναι, πάλι αυτός ο ενοχλητι¬ 
κός τύπος με τα γυαλιά και το ύφος σπασί- 
κλα. Εμείς φταίμε που είναι συνέχεια στην επι- 
καιρότητα; Σε όποια εκδήλωση κι αν μιλά, η 
αίθουσα γεμίζει ασφυκτικά. Στο ΜΙΤ που έδω¬ 
σε πρόσφατα διάλεξη και περιέγραψε το 
πλέγμα τεχνολογιών στις οποίες επενδύει η 
ΜίεΓ 0 $σ&, δεν έπεφτε καρφίτσα. Ολοι κρέμο¬ 
νταν από τα λόγια του. Μπορείτε να τον μισή¬ 
σετε ή να τον συμπαθήσετε, αλλά δεν μπορεί¬ 
τε σε καμία περίπτωση να τον αγνοήσετε. Γνω¬ 
ρίζει πολύ καλά πώς να κρατήσει την εταιρία 
του ατην κορυφή και έχει πάντα να παρουσιά¬ 
σει κάτι πιο εξελιγμένο. Αυτή είναι η αλήθεια, 

Η ΜΑΧΗ ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ 

Ποιος τσακώθηκε με ποιον; Ο καβγάς με 
τη μεγαλύτερη δημοσιότητα είναι αυτός με¬ 
ταξύ Μ)θΓο$οίϊ και Νεί$εαρ©. Διαλέγετε 
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πλευρά, φοράτε τα κράνη σας και περιμένε¬ 
τε στα χαρακώματα. Υπάρχουν όμως και συ¬ 
γκρούσεις μεταξύ Μκ;γο$ο& - 5υπ, $υπ - 5ϊΜ- 
εοπ ΟταρΗιο$ καθώς και συμμαχίες όπως 
της Ο^ίϊαΙ με τη Μίετοδοβ, της ΙΒΜ με την 
ΟταεΙβ και πάει λέγοντας. Τώρα, εμάς δεν 
μας πέφτει και ιδιαίτερος λόγος εδώ στην 
ταπεινή, πλην ένδοξη, Ελλάδα. Αρκεί να έ* 
χουμε αντιπροσωπίες που μας σέβονται. 

Στην Ελλάδα οι περισσότερες εταιρίες 
παλεύουν να βρουν μια άκρη με τους δια* 
γωνισμούξ του Δημοσίου, η Στουρνάρη εξα¬ 
κολουθεί να εποικίζεται με ένα σωρό μικρό- 
μάγαζα Πληροφορικής και το μάθημα της 
Πληροφορικής στα σχολεία προχωρά με ι¬ 
κανοποιητικούς ρυθμούς. Βέβαια, στις πε¬ 
ρισσότερες των περιπτώσεων τα παιδιά δεν 
έχουν δει ακόμη πώς είναι αυτό το έρμο το 
Ρ€, αλλά πού θα πάει, θα εξοπλιστούν κά¬ 
ποτε όλες οι αίθουσες (μόνο που μέχρι τότε 
τα μηχανήματα που θα έχουν παραγγελθεί 
θα είναι για πέταμα!). 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ & ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 
ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 

Η χρονιά του ΙπϊοΓπβί. Οποιο περιοδικό κι 
αν ανοίξετε, θα το βρείτε μπροστά σας. Σε 
σημείο που αναρωτιόμαστε αν όλος ο κό¬ 
σμος αρχίζει και τελειώνει σε ένα Δίκτυο, ό¬ 
σο μεγάλο κι αν είναι αυτό. Ακόμη και το έ¬ 
ντυπα ευρείας κυκλοφορίας (βλέπε "ΚΛΙΚ") 
ευαγγελίζονται τα αγαθά του νέου καλω- 
διωμένου κόσμου. Το ΙπίβιτηΘί εισέβαλε στα 
σπίτια μας, έγινε ρεπορτάζ στην τηλεόραση, 
περιφερειακό θέμα ακόμη και σε τηλεπεριο¬ 
δικά, το έμαθαν στα ορεινά, πεδινά και νη¬ 
σιωτικά της χώρας. Τα ίδια και χειρότερα 
στο εξωτερικό. Ολα αυτά είναι αναμενόμε¬ 
νες υπερβολές καθώς το ΙπϊβΓπβί κάνει το 
μεγάλο μπαμ και ετοιμάζεται να φτάσει σε 
όλους. Το κόστος πρόσβασης φθηναίνει μέ¬ 
ρα με τη μέρα (στην Αμερική, με κάθε συν¬ 
δρομή παίρνετε έναν υπολογιστή κι ένα γπο- 
άθπι δώρο, που λέει ο λόγος). Το γεγονός 
αυτό είναι ιδιαίτερα ενθαρρυντικό, διότι α- 
πομακρύνει τον κίνδυνο δημιουργίας μιας 
δικτυακής οΐίίθ, απροσπέλαστης στο ευρύ 
κοινό. Με την πτώση και στις τιμές των υπο¬ 
λογιστών, καθένας μπορεί να συμμετάσχει ι¬ 
σότιμα στην ηλεκτρονική κοινωνία του αύ¬ 
ριο, Μάλιστα, η απλοποίηση της διαδικα¬ 
σίας σύνδεσης και χρήσης των εργαλείων 
του Ιπί6Γπσί, σε συνδυασμό με την υπέροχη 
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πλοήγηση στον έχει ως αποτέλεσμα ό¬ 
λο και περισσότερος κόσμος να συνειδητο¬ 
ποιεί ότι δεν χρειάζεται να είναι κάποιος 
9 υτυ ούτε να έχει πτυχίο αστροφυσικής για 
να θαυμάσει τα αγαθά των ΗγρβππβεΙΐα 
Για να γίνουμε πιο συγκεκριμένοι και τε¬ 
χνικοί τώρα, μεγάλο τεχνολογικό άλμα ήταν 
μεταξύ άλλων και η εμφάνιση των ρίυςι-ίη* 
από την Ν©ϊ$εαρ 0 , Πρόκειται για μικρά ψη¬ 
φιακά πρόσθετα, που επικάθονται στο Να- 
νΐ 9 αίθΓ και προσδίδουν αυξημένη λειτουργι¬ 
κότητα, επεκτείνοντας δραστικά τις δυνατό- 
τητές του. Θέλετε, για παράδειγμα, να δια¬ 
βάζετε αρχεία του Αυίοεαά που κάποιος έ¬ 
χει εισαγάγει στις σελίδες του; Παίρνετε το 
αντίστοιχο ρΙυ 9 '*π με την ονομασία \νΚϊρ 
της Αυίοάβ5ΐ( και είστε έτοιμοι να θαυμάσε¬ 
τε κατόψεις και τοπογρσφικά διαγράμματα 
μέσα από το Νοί^εαρθ. Μια και αναφερό¬ 
μαστε σε θέματα μηχανικών/σχεδι αστών, σε 
αυτό το τεύχος περιλαμβάνονται και εικό¬ 
νες από ειδικευμένα αρχιτεκτονικά πακέτα. 
Αλλο ορόσημο της περιόδου που έκλεισε, 
τουλάχιστον για το εξωτερικό, είναι η εντυ¬ 
πωσιακή άνοδος στις πωλήσεις φορητών υ¬ 
πολογιστών. Ανέκαθεν τα ποίθΒοοΙ<5 ήταν 
πολύ αργά σε σχέση με τα αντίστοιχα άθ5ΐ<- 
ϊορ μηχανήματα, πολύ ακριβά για να τα θε¬ 
ωρήσει κάποιος προσιτά και με προβληματι¬ 
κά κανάλια διάθεσης (στη χώρα μας). Οι 
καιροί όμως αλλάζουν... Οι τιμές έπεσαν, οι 


επιδόσεις βελτιώθηκαν δραματικά και πολ¬ 
λοί αγοράζουν ποίοΒοοΙζ ακόμη και ως κύ¬ 
ριο υπολογιστή. Μεγάλες οθόνες, επαρκής 
αυτονομία, καλή εργονομία και επεκτασιμό- 
τητα, μαζί με τα πατροπαράδστα πλεονεκτή¬ 
ματα της μεταφερτοτητας, καθιστούν τα μη¬ 
χανήματα της κατηγορίας κυρίαρχη τάση 
της σαιζόν. Βραβεία καλύτερης σχεδίασης 
φορητών υπολογιστών κερδίζουν οι ΙΒΜ και 
ΤοίΗϊθα, με τους υπόλοιπους να ακολου¬ 
θούν από απόσταση, 

ΗΑΚΟννΑΚΕ 

Ενα μεγάλο μπράβο από τη στήλη και 
πρώτο βραβείο στις ψηφιακές φωτογραφι¬ 
κές μηχανές, καθώς και στην καταπληκτική 
νΐάθο εαπΊβια ΟυϊεΙ<εαπι που βγήκε και σε 
έγχρωμη έκδοση. Οι περισσότερες δουλεύ¬ 
ουν σε ανάλυοη 640x480 με εκατομμύρια 
χρώματα και είναι βολικές στη χρήση. Αφού 
αποθανατίσετε τις αξέχαστες στιγμές των 
καλοκαιρινών διακοπών, συνδέετε την κάμε¬ 
ρα στη σειριακή θύρσ και μεταφέρετε τις ει¬ 
κόνες στον υπολογιστή, έτοιμες να εισα- 
χθούν στα έγγραφά σας. Νέα μόδα στην 
Αμερική, μαζί με κάποια άλλα 9^^9 0ί5 “ Η 
κάμερα της ΟυίεΙ^εαΓη, από την άλλη πλευ¬ 
ρά, τοποθετείται πάνω στο πίοπιϊογ και στο¬ 
χεύει το πρόσωπό σας. Με ένα πρόγραμμα 
Θυ5θβ-Μθ, μπορείτε να αλληλεπιδράτε με 
άλλους και να τους βλέπετε σε ένα παρά- 
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Οι μηχανικοί μας υι δράση. Αν και λιγοστά τα χρώματα, πιστιύα να αυμφωνήαβτι άτι άναι 
αρκ<τά ιντυπαοιακά* 


δυρο σαν να παρακολουθείτε τηλεόραση, 
θέλει γρήγορες συνδέσεις για να λειτουρ¬ 
γήσει ανθρώπινα και να μην αποκοιμηθείτε 
από την αργή διαδοχή των ίΓΟΓΓίβδ. Η μονό¬ 
χρωμη έκδοση θα συνεργαστεί με ένα 28ά- 
ρι πποείθηη, αλλά για την έγχρωμη χρειάζε¬ 
στε Ι50Ν. Τώρα πια, μπορείτε να Βλέπετε 
ΚΑΙ το πρόσωπο του συνομιλητή σας. Αντε 
να κρύψετε μετά ποιος είστε.,. 

Εκτυπωτής της χρονιάς ο 0 θ 5 ΐήθί 85(Χϋ της 
Ηβ^Ιθΐί-ΡαεΚαΓεΙ και δεαπποΓ ο δεαπϋαί 4Ρ, 
της ίδιας εταιρίας, Η ΗΡ εξακολουθεί να ε¬ 
μπνέει εμπιστοσύνη και να κατασκευάζει υπέ¬ 
ροχα προϊόντα. Ο μεν 850€ συνεχίζει την πα¬ 
ράδοση των εργαλείων στα οποία μπορείτε 
να Βασιστείτε για τη δουλειά σας, είναι ταχύ¬ 
τατος και ποιοτικός, ενώ συνολικά η σειρά 
εξακολουθεί να κυριαρχεί πάγκο- 
σμίως, με μερίδιο αγοράς που υπερβαίνει το 
50%, Ο 4Ρ, από την άλλη πλευρά, αποτέλεσε 
σταθμό, διότι έφερε την κλασική ποιότητα 
των 5 €απηοΓ 5 της εταιρίας κοντύτερα στο ευ¬ 
ρύ κοινό. Με κόστος γύρω στις 150,000 
παίρνετε έναν 5 εαππ©Γ που υποστηρίζει χρώ¬ 
μα 24-Βίί και ανάλυση 300 φί Σε αντίθεση 
με τα περισσότερα ανταγωνιστικά προϊόντα 
που θέλουν μία σειρά από λεπτές ρυθμίσεις 
για να αποδώσουν όπως πρέπει, ο δεαπϋβΐ 
προσφέρει ικανή αυτοματοποίηση και διαλέ¬ 
γει για λογαριασμό σας τις Βέλτιστες ρυθμί¬ 


σεις, επιτυγχάνοντας πάντοτε το καλύτερο α¬ 
ποτέλεσμα. Σε αυτήν την τιμή είναι πειρασμός. 

Σε ό,τι αφορά τα εναλλακτικά μέσα αποθή¬ 
κευσης, τα προϊόντα της 10111090 δρέπουν 
δάφνες παγκοσμίως. Τόσο το κλασικό Ζίρ ό¬ 
σο και το νεοαφιχθέν ϋαζ αποτελούν έξοχες 
λύσεις. Η αξιοπιστία, η ευκολία χρήσης και η 
διευκόλυνση που παρέχει το Ζίράκι αποδεί¬ 
χθηκαν στην πράξη και στη δική μου εγκατά¬ 
σταση τόσο για ΒαεΙαιρ όσο και για μεταφο¬ 
ρά μεγάλων αρχείων για επαγγελματικούς λό¬ 
γους, Επάξια κερδίζει το ΒραΒείο της στήλης, 

Η καλύτερη ιδέα στον τομέα των ολοκλη¬ 
ρωμένων συστημάτων ήρθε από την αμερικα¬ 
νική Οαίβναγ και το Οβ^ίπαίιοπ Ρ€, μια προ¬ 
σπάθεια για να συγκλίνει ο κόσμος των υπο¬ 
λογιστών με τις ηλεκτρικές/ ονικές καταναλω¬ 
τικές συσκευές. Ερχεται με μία ειδική οθόνη 
31 ιντσών (κι εγώ που έλεγα ότι η 17άρα μου 
είναι μεγάλη), έχει ασύρματο πληκτρολόγιο κι 
ένα Γπσυ50 που μοιάζει περισσότερο με τηλε¬ 
κοντρόλ Τώρα πλέον, οι οικογενειακές μάχες 
δεν θα γίνονται για το τηλεοπτικά κανάλια, 
αλλά για το ποιες σελίδες θα επισκέπτεστε 
στον ΜθΒ και ποιος θα παίξει πρώτος με τους 
ίτιυΙίιπΊθάια τίτλους. Κατά τα άλλα, πρόκειται 
για ένα αξιοπρεπέστατο Ρβηίΐϋητι μηχάνημα, με 
όλα του τα καλά. Θα το Βάλετε δίπλα στο 
σύνθετο και θα καμαρώνετε, δείχνοντάς το 
στους γείτονες! 


£ΟΓΓννΑΚΕ 

Εδώ έχουμε νσ πούμε αρκετά. Καλύτερο 
πακέτο για τη χρονιά που πέρασε είναι το 
ΜίεΓθ 5 θίΐ !τοπίρα 9 θ. Αν το όνομα δεν σας 
λέει τίποτε, μισό λεπτό να διευκρινίσω. Ας υ¬ 
ποδέσουμε λοιπόν ότι έχετε πακέτο συν¬ 
δρομής Τίυθ ΡΡΡ σε κάποιον ρΓονίάβΓ (όπως 
το ΡονθΓΡαείς της ΟοπιρυΙϊηΙς για παράδειγ¬ 
μα). Αυτό σημαίνει ότι κάθε φορά που συν¬ 
δέεστε με το ΙηίθΓΠθί, σας δίνεται μία προ¬ 
σωρινή διεύθυνση. Αν εκείνη τη χρονική 
στιγμή "τρέχετε" κάποιον, υποτυπώδη έστω, 
νΥθΒ δΟΓνθΓ, οι υπόλοιποι χρήστες του δικτύ¬ 
ου μπορούν να Βλέπουν μια χαρά τον προ¬ 
σωπικό σας κόμβο. Δεν είναι υπέροχο; Εδώ 
είναι που υπεισέρχεται το ΡηοηίΡα 9 θ· Αποτε¬ 
λεί ένα υπέροχο εργαλείο για νσ στήσετε 
και να διαχειριστείτε ένα Μ/εΒ $ίίβ. Δουλεύ¬ 
ει άψογα και σε περιβάλλον \Μίπάο ^5 95, 
διαθέτει έναν εκπληκτικό ΗΤΜΙ θάίίοΓ κι ε¬ 
πιπλέον σας δείχνει όλες τις σελίδες δια- 
γραμματικά. Αυτό έκανα κι εγώ, λοιπόν. Δη¬ 
μιούργησα τον ομόδικο μου κόμβο, ο οποί¬ 
ος "Βγαίνει στον αέρα" κάθε Δευτέρα 
10:30 με 12:30 το Βράδυ. Για να συνδεθεί¬ 
τε, θα πρέπει να κάνετε το εξής: Πηγαίνετε 
στον κόμβο της ^οπηρυι^ηI^ 
(Κίίρ://ννΑν.εοηηρυΙίηΙ<, 9 Γ) και από την πανί- 
9 αΙΐοπ Βογ στο κάτω μέρος της σελίδας, πα¬ 
τάτε το κουμπί με την ένδειξη δβιγίεβ*. Με¬ 
τά διαλέγετε την υπηρεσία Βπ 9 Θγ. Από εκεί, 
μπορείτε νσ εκτελέσετε τη σχετική εντολή 
και νσ δείτε ποιοι χρησιμοποιούν την τρέ¬ 
χουσα χρονική περίοδο το ΡονθΓΡόεΙς και 
μάλιστα ποια είναι η διεύθυνση του καθέ¬ 
νας, π,χ. 194.196.149.9. Βλέπετε ποιο ΙΡ έ¬ 
χει ο χρήστης μπτ, το δίνετε στον ΒΐΌνδΟΓ 
και... μπαίνετε στην κεντρική σελίδα του τα¬ 
πεινού μου κόμβου, ο οποίος είναι φιλόξε¬ 
νος και ανοικτός προς όλους, Πιστέψτε με, 
είναι καταπληκτική αίσθηση να έχετε δικές 
σας σελίδες να εκπέμπουν πειραματικά. 
Ολος αυτός ο κόσμος που μαζεύεται... Νιώ¬ 
θετε την παρουσία του, ακόμη και από τα 
λαμπάκια του πποείεπη που αναβοσβήνουν 
μέσα στο σκοτάδι. Αισθάνεστε ότι μοιράζε¬ 
στε με άλλους μια μοναδική εμπειρία, ότι 
βιώνετε κάτι ενεργό, ότι υπάρχει άμεση 
επικοινωνία. Απίθανη στιγμή, πράγματι. 

Το δεύτερο βραβείο απονέμεται και πάλι 
στη Μϊογοϊο^ και το μοιράζονται τα προϊόντα 
ΝθίΜ80ίίπ9 και Οοπιίε ΟΗαί. Το μεν πρώτο 
είναι ένα οοπίοΓΘπε^ ϊοοΙ, που επιτρέπει τη 


30 ?€ Μα$ΐθΓ 
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συμμετοχή περισσότερων των δύο ατόμων 
ταυτόχρονα. Πρακτικά, είναι ένα είδος ραιΐγ- 
Ιίηο, στο οποίο οι συμμετέχοντες ανταλλάσ¬ 
σουν μηνύματα. Ταυτόχρονα επιτελεί και ερ¬ 
γασίες Ιπί^Γπβί ΡΗοπβ, για να μιλάτε με την 
άλλη άκρη της Μεσογείου με τις ώρες και να 
χρεώνεστε ελάχιστα* Επιπλέον, την ώρα που 
διεξάγεται μια "συνεδρίαση", μπορείτε να 
στέλνετε και αρχεία στους συνομιλητές (όχι, 
σαΐτες δεν μπορείτε να τους πετάτε) και επι¬ 
πλέον να εξασκηθεΐτε στο αρρίίεαίίοπ δΗα- 
ΓΪΠ9- Την ώρα που είστε συνδεδεμένοι, δηλα¬ 
δή, να έχετε και οι δύο ανοικτή την ίδια ε¬ 
φαρμογή και να εργάζεστε από κοινού οε έ¬ 
να ρτο[θοΓ Επιπλέον, σε ένα ν/ΗίΙθΒοαιτ! μπο¬ 
ρείτε να "ζωγραφίζετε" τις σκέψεις σας. Τέ¬ 
τοια πακέτα λειτουργούσαν μέχρι πρότινος 
κυρίως σε περιβάλλον τοπικών δικτύων, αλ¬ 
λά τώρα πια μπορείτε κι εσείς με το γενναίο 
σας πιοάβηι να κατακτήσετε τον κόσμο ταυ 
συνεργατικού εοηπρυίίη9 από απόσταση, Να 
ήταν μόνο αυτό, θα λέγαμε ότι είμαστε α¬ 
πλώς ευχαριστημένοι* Το πακέτο όμως επι¬ 
τρέπει και εοπίθΓοπε© Βο$ίίπ9 κι εδώ είναι 
που μας συνεπαίρνει ο ενθουσιασμός. Μπο¬ 
ρείτε με όλη σας την άνεση να γίνετε οικοδε¬ 
σπότες και να συγκαλεσετε ένα πρώτης τάξε- 
ως ηπ 6 θί]η 9 ·παρτάκι* Δεν χρειάζεται δηλαδή 


κάποιος κεντρικός εξειδικευμένος δΟΓνετ που 
θα φιλοξενεί τους χρήστες. Εσείς οι ίδιοι, με 
το ΡΟ και τα \νίπάθΜ$ 95, μπορείτε να δια¬ 
δραματίσετε κάλλιστα αυτόν τον ρόλο* Με 
μία λέξη, μοναδικό! 

ΓΕΝΙΚΑ 

Ενα ιδιαίτερα σημαντικό φαινόμενο είναι η 
πτώση στις τιμές των εΗίρ& μνήμης. Τα Ιό ΜΒ 
κοστίζουν πλέον λιγότερο από 40.000 δρχ., 
με τάση περαιτέρω μείωσης* Με τα δεδομένα 
αυτά, δεν αξίζει να πάρετε λιγάτερα από 32 
ΜΒ στο μηχάνημα σσς και 8α νιώθετε επιπλέ¬ 
ον Βασιλιάς, όταν τρέχετε τα ννϊπεΙονν5 95* 
Στα σημαντικά γεγονότα της περιόδου που 
πέρασε συγκαταλέγεται και η επίθεση της ϊπ- 
ίε! στον τομέα των επεξεργαστών* Τόσο ο 
Ρεηίϊυιτι όσο και ο ϊ^πΐιυίτι Ργο έχουν φτάσει 
τα 200 ΜΗζ. 0 μεν απλός ί^πίίυητΊ προορίζε¬ 
ται για το ευρύ κοινό και τη μεγάλη πλειοψη- 
φία των εφαρμογών που τρέχουμε σήμερα. Ο 
Ργο όμως, λόγω σχεδίασης, θα ταιριάζει πε¬ 
ρισσότερο με τα ν/ίπθσ*$ ΝΤ. Οσοι ετοιμάζε¬ 
στε για αγορές, σκεφτείτε τον 133άρη Ρθηίί- 
υτη και συνοδεύατε τον με 32 ΜΒ μνήμης. 

Κλείνοντας την σύντομη ανασκόπηση, ας 
μελλοντολογήσουμε και λίγο. Η επόμενη έκ¬ 
δοση των επεξεργαστών της ΙπίβΙ, με την κω- 


δική ονομασία Ρ55^ θα περιλαμβάνει τα 
καινούρια ΜυΙίίπΊΘϋΙία Εχίαπ$ίοπ5 (ΜΜΧ), 
μια σειρά από Βελτιώσεις που θα δώσουν 
νέα διάσταση στα πολυμέσα. Ενσωματώνο¬ 
ντας στο ίδιο το εΕιίρ τεχνικές για ίι>ΙΙ-5ατβθπ 
νίάβο στα 640x480, με Ιό εκατομμύρια 
χρώματα και 30 ίταητιβδ το δευτερόλεπτο, 
καθώς και μια σειρά από ειδικές εντολές 
για επιτάχυνση των λειτουργιών 30, το Ρ^ 
ξεφεύγει από την κλασική του μορφή και με- 
τατρέπεται σε σταθμό εργασίας, με λογικό 
κόστος* Σε συνδυασμό με το περίφημο ΟνΟ 
[ΟίςμΙαΙ νίεΐοο 0ί$Μ, ετοιμαστείτε να κάνετε 
το δωμάτιό σας 5ίυάίο. 

Στα λειτουργικά συστήματα κυρίαρχο θέ¬ 
μα - ναι, σωστά το μαντέψατε - τα νΥίπάο^ 
95. Γνώρισαν την αναμενόμενη επιτυχία, δί¬ 
χως να μπορούμε να ισχυριστούμε ότι σάρω¬ 
σαν την αγορά. Προξένησαν όμως τόσα 
σχόλια όσο σχεδόν κανένα άλλο. Εν ολίγοις, 
αποτελούν ένα Βήμα μπροστά, σναλογιζόμε- 
νοι την πολυπλοκότητα των σύγχρονων συ¬ 
στημάτων, την ετερόκλητη σύνθεσή τους και 
την αέναη μάχη για τη διατήρηση της συμβα¬ 
τότητας. Οπως έχω επαναλάβει, σε μηχάνη¬ 
μα με επώνυμη σύνθεση και ικανό εξοπλισμό 
είναι εξυπηρετικά. Παρά την γκρίνια, πάντως, 
οι περισσότεροι σπεύδουν να αναβαθμι¬ 
στούν για να τα εγκαταστήσουν (δύσκολο να 
αντισταθεί κάποιος στο κύμα Βλέπετε). Από 
την άλλη, η αναμενόμενη έκδοση του 05/2 
με την κωδική ονομασία ΜθγΙϊπ, θα περιέχει 
προχωρημένες δυνατότητες αναγνώρισης ο¬ 
μιλίας* Ενα μεγάλο μπράβο στην 1ΒΜ, που 
φέρνει μία τόσο σημαντική τεχνολογία στο 
χώρο των άθίΐάορ μηχανημάτων. Ούτως ή 
άλλως, το τμήμα έρευνας εκεί στη "Μεγάλη 
Μπλε" έχει αποδείξει ότι αξίζει πολλά-πολλά 
βρσΒεία. Απλώς, η εταιρία ευθύνεται που 
δεν καταφέρνει να μετατρέψει τις πιλοτικές 
προσπάθειες σε εμπορικά προϊόντα, με γρή¬ 
γορους ρυθμούς* 

ΑΠΟ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟ ΠΑΛΙ,» 

...με νέες εμπειρίες, περισσότερες γνώσεις 
και δυνάμεις, για να αντεπεξέλθσυμε στο νέο 
κύμα προϊόντων που θα μας κατακλύσει* Δεν 
είναι ωραίο νσ είστε μακριά από καθετί το η¬ 
λεκτρονικό; Αντε, τώρα που τελειώσαμε, ση¬ 
κωθείτε από την ξαπλώστρα και ρίξτε μια 
Βουτιά. (ΜΗ, ΣΙΓΑ.. Μη πλατσουρίζετε και ση¬ 
κώνετε νερά, θα μουσκέψει το ποίβδοοΙ^!*.*] 
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ΙΙΟΤΕΛΕΣΜ ΑΤ Α 




Μέσα στον καύσωνα, τα αποτελέσματα του καλοκαιρινού διαγωνισμού του ΡΟ ΜθβΙθγ 



θα είναι ανάσα δροσιάς τουλάχιστον για τους νικητές. 



ΜΠΑΦΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 

Σάλωνα 26, Ιωάννινα 


ΙΩΒΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, 

Αδριανουπόλεως 45, Δράμα 


Κερδίζουν: Μία εβδομάδα δωρεάν διαμονή για τρία άτομα στο σύγχρονο συγκρότημα 
ΟίΙ/Β ΑΟΙΑ ΑΝΝΑ, στην ομώνυμη περιοχή της Βόρειας Εύβοιας, για το διάστημα από 



ΠΩΖ ΘΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΤΕ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΑΣ 

Οι νικητές των δύο πρώτων δώρων θα πρέπει να επικοινωνήσουν με τα γραφεία της ΟγθθΚ Οειηριπςε ΙΤϋ (τηλ.: 3647642, κα Αλε- 
ξάκου) μέχρι τις 05/08/96, ενώ οι υπόλοιποι θα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΟ ΜαεΙθΓ (Λ, Συγγρού 44. Αθήνα) 
μέχρι και τις 16/09/96. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές 
δεν επικοινωνήσει με την Οτεείΐ Οειπρίπρε ίΤΟ ή δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι τις παραπάνω ημερομηνίες για λόγους που 
δεν αφορούν στο περιοδικά, το δώρο θα παραλάβει ο πρώτος από τους 12 επιλαχόντες που έχουν ήδη κληρωθεί. 















































ΟΛΑ ΟΣΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ ΓΙΑ 


ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 


Γίνετε και εσείς ένας 
μάγος των ηηυΐϋπηθάία! 
Γνωρίστε το θαυμαστό 
κόσμο τους 
και δημιουργήστε 
τις δικές σας 
ΐΊπυΙίίιτιβεΙΐα 


Ο Μαγικός 

κόσμος 



εφαρμογές. 






Το ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ αποτελεί ένα ολοκληρωμένο πακέτο που οας προσφέρει μία νέα 
μέθοδο εκπαίδευσης με τη χρήση των ιηυΐϊΐιηβέΐα. 

Δείτε, ακούστε, διαβάστε και οδηγηθείτε βήμα προς βήμα στην υλοποίηση 
των δικών σας ΐΊΐυΙϊίητιβεΙΐα εφαρμογών. 



Ϊ€οσ€ρα βιβλία των εκ&όσ€ων ΑηυΒί$ 


"ΡΗσΙοδΗορ 3Ό" 

"Μάθετε το 30 5Ηιάίο ν. 3&4 οε μα εβδομάδα* 
"Μάθετε το ΟχνΙΟΚΑΜ 5 οε μα εβδομάδα" 
"Ο μαγικός κόσμος των τπυΙΗηιβεΙϊα" 


Το ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ έχει 

τη δική του ηλεκτρονική 

διεύθυνση στο ΙηΙβτπβί 

(ΙιΗρ://νηννί,εοηιρυΙίπΙε. 9 Γ/ηβ\νΓηβεΙΐα/) 

μέσω της οποίας θα μπορείτε 

να ανταλλάξετε απόψεις, να λύσετε 

τις απορίες σας και πολλά άλλα! 


Οκτώ διαφορετικά ΟΟ-ΚΟΜδ του περιοδικού 
"ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ & ΟΟ-ΚΟΜ" 
με υϊτΐίΐίβδ, εφαρμογές, ψυχαγωγικά 
προγράμματα κ.λπ. 


Ενα €0-ΚΟΜ 600 ΜΒ που περιλαυβάν€ 


• Παραδείγματα επιτυχημένων πιυΙΗπιβεΙία εφαρμογών 

• Δοκιμαστικές εκδόσεις των: ΡΗαΙοεΗορ, ΟοοΙ, ΟαΙεβννοΙΙε, 
Ρτβτπίβτθ, Ττυβεραεβ, ΤοοΙΒοοΙε και ΟοτβίΟΚΑλΛ/! 

• Εκπαιδευτικά βοηθήματα 

• ΙΗιΙιΗβε & δΗαΓθννατθ για αρχεία ήχου, εικόνας, νίόβο. 


• Οΐραιΐ γη τη δημιουργία της δικής σας εφαρμογής 

Ολα τα περιεχόμενα του ΟΟ-ΚΟΜ μπορείτε να τα χειριστείτε 
μέσα μιας ολοκληρωμένης πιυΙΗπτοάϊα εφαρμογής. 


ννοι-ΙεδοοΙε 


Εγχείρίδ^ χρήσης με σαφείς οδηγίες για 
την αποτελεσματικότερη αξιοποίηση των 
περιεχομένων του ΜΙΙίΤΙΜΕϋΙΑ ΒΟΧ 



ΑΝΑΠΤΥΙΗ ΕΧΟβυ$ Α.Ε. 

ΟΟΜΡ11ΡΚΕ55 Α.Ε.: ΑΘΗΝΑ: ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, Π 7 42, ΤΗΛ.; 9238672, 9245910 (8 γραμμές), ΡΑΧ: 9216847 
ΘΕΧ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΙ 7, 546 24, ΤΗΛ.: 284864, 287610, ΡΑΧ: 282663 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΧΗ: ΟΟΜΡυΡΒΕ$5 51ΙΡΡΟΚΤ 0ΕΝΤΕΚ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΕΣΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ.: 3801761 

















δΟίΧΕΚ ΟΑΜΕδ 

Το ποδόσφαιρο είναι ένα άθλημα που συγκινά εκατομμύρια ανθρώπους σε όλο τον κόσμο. Από 
την αυγή λοιπόν της ύπαρξής τους , το εοηρυίβτ 0θτηβ5 το τίμησαν δέοντος. Ποιος δεν θυμάται 
το περίφημο ΜαίεΗ Οαγ στον δρβείη/πι! Από τότε, όμος, η τεχνολογία προχώρησε πολύ και οι 
αντίστοιχοι σημερινοί τίτλοι είναι πολύ δυνατοί. Το Ευρωπαϊκό Πρωτάθλημα Ποδοσφαίρου που 
τελείωσε τον περασμένο μήνα μας δίνει την ευκαιρία να τους δούμε από κοντά. 



Του Αργυρή Γιαγιά 
α Γ 0 ϊ π $@<οιη ρυ 11 η 


36 Ρ€ Μα&ίθΓ 





Τ ο 1996 είναι μία πολύ σημαντι¬ 
κή χρονιά για τους φιλάθλους, 
Καθώς κατά τη διάρκειά της 
διεξάγονται πολλά σημαντικά 
αθλητικά γεγονότα, με κορυ¬ 
φαίο όλων τους Ολυμπιακούς 
Αγώνες στην Ατλάντα των Ηνωμένων Πολιτει¬ 
ών, Ωστόσο, ειδικότερα για τους φίλους του 
ποδοσφαίρου, το 1996 είναι επίσης σημαντική 
χρονιά, μια και είχαμε τη διεξαγωγή του Ευρω¬ 
παϊκού Πρωταθλήματος Ποδοσφαίρου - πιο 
γνωστό ως ΕϋΒΟ '9ό - στα γήπεδα της 
Αγγλίας. 

Οταν μάλιστα θα διαβάζετε αυτό το αφιέ¬ 
ρωμα, το ΕϋΚΟ '9ό που κατέκτησε για τρίτη 
φορά στην ιστορία της η Γερμανία θα αποτελεί 
ήδη παρελθόν. Με αφορμή λοιπόν το Ευρω¬ 
παϊκό Πρωτάθλημα που μόλις τελείωσε, απο¬ 
φασίσαμε να κάνουμε ένα μικρό αφιέρωμα 
στα παιχνίδια ποδοσφαίρου σε ΡΟ. 

Από τα μέσα της δεκαετίας του '8ϋ άρχισαν 
να διαδίδονται ευρέως οι Ηογπθ υπολογιστές 
και ταυτόχρονα να εμφανίζονται τα πρώτα α¬ 
θλητικά παιχνίδια. Στο χώρο του ποδοσφαίρου, 
το πρώτο παιχνίδι που πράγματι ξεχώρισε ήταν 
αναμφίβολα το ΚίοΙε Οίί στην Απι^α. Ανάλογη 
επιτυχία γνώρισε μετά από λίγο καιρό το ίδιο 
παιχνίδι στην έκδοσή του για Ρ€, αν και υστε¬ 
ρούσε κάπως στο 9 αιπορΙαγ, 

Και ενώ το ΚίεΙς Οίί έδειχνε να κυριαρχεί 
στην κατηγορία του, ήρθε ένα νέο παιχνίδι α* 
πό μία μικρή - τότε - εταιρία να αμφισβητήσει 
την κυριαρχία του. Ο λόγος για το $0Π5ίόΐΘ 
δοεεοτ, το οποίο ήταν εντελώς διαφορετικό 
στο γραφικά (πολύ μικρότερα), την οπτική γω¬ 
νία θέσης του γηπέδου, τον ήχο και τον τρόπο 
χειρισμού. Γενικά, δεν είχε καμία ομοιότητα με 
το ΚίοΙε Οίί, διέθετε όμως ένα εκπληκτικό 
ερπίθρΙαγ που μαγνήτιζε τον παίκτη μέσα σε 
λίγα λεπτά. 

Λίγο καιρό αργότερα, μπορούσε κάποιος 
να παίζει το ΚϊεΙ< Οίί II και το 5βπ$ίθΙβ ννοΗά 
οί δοεοβτ, που αποτελούσαν Βελτιωμένες εκ¬ 
δόσεις των προαναφερθέντων παιχνιδιών, ενώ 
ενδιάμεσα είχε κυκλοφορήσει και το ΟοαΙ, το 
οποίο είχε πολλές ομοιότητες με το Κίε^ Οίί, 
καθώς και τα δύο ήταν δημιουργίες του ίδιου 
ανθρώπου, ο οποίος όμως είχε "μετακομίσει" 
σε νέα εταιρία. 

Με τα προαναφερθέντα παιχνίδια σημστο- 
δοτήθηκε η πρώτη εποχή των ποδοσφαιρικών 


εοηπρυίβΓ για ΡΟ. Η δεύτερη περίοδος 
ουσιαστικά εγκαινιάστηκε με δυο παιχνίδια 
της ΕΙβείτοπιε Ατίδ, η οποία μέχρι εκείνη τη 
στιγμή δεν είχε κυκλοφορήσει κάποιο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου, αλλά είχε αξιόλογη δραστηριο- 
ποίηση σε άλλα αθλητικά παιχνίδια. Τα παιχνί¬ 
δια εκείνα ήταν το ΡΙΓΑ '95 και το ΡΙΡΑ '9ό, τα 
οποία, μολονότι κυκλοφόρησαν μόλις με ένα 
χρόνο διαφορά το ένα από το άλλο, ήταν ω¬ 
στόσο αρκετά διαφορετικά μεταξύ τους. 

Το ΡΙΡΑ '95 ήταν το πρώτο που καθιέρωσε 
το ^ίοηθατά σε αυτά τα παιχνίδια της πλάγιας 
οπτικής γωνίας, ενώ το ΡΙΡΑ '9ά ήταν το πρώτο 
παιχνίδι ποδοσφαίρου που κυκλοφόρησε απο¬ 
κλειστικό σε μορφή ΟΡ-ΚΟΜ. Υπήρχε πλέον η 
δυνατότητα να παρακολουθούμε τη δράση α¬ 
πό πολλές διαφορετικές κάμερες, ενώ περι¬ 
λαμβάνονταν επίσης οπ-Ιίπο περιγραφή του α¬ 
γώνα από τηλεσχολιαστή και 5ΥΟΑ γραφικά. 
Η "επανάσταση" είχε πια ξεκινήσει και άρχι¬ 
σαν να κυκλοφορούν πολλά νέα παιχνίδια, τα 
οποία διεκδικούσαν τον τίτλο του κορυφαίου 
στο χώρο των παιχνιδιών ποδοσφαίρου, 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ $0<ΧΕΚ& 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ ννΟΚΙΟ ΟΡ 5Ο0€ΕΒ 

Το δβπδΐόΐβ δοεαετ ήταν το πρώτο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου το οποίο προκάλεσε πράγματι 
το έντονο ενδιαφέρον των Ρ€ ^σποίΒ. Η κυ¬ 
κλοφορία του ακολούθησε την τεράστια επιτυ- 


κιόλας. Βέβαια, τα μικρά $ρπίσ$ των παικτών 
στην αρχή ξένισαν τους περισσότερους, όμως 
γρήγορα όλοι ομολόγησαν ότι το 9 σηιορίαγ 
του παιχνιδιού ήταν εκπληκτικό. Η ταχύτητα ή¬ 
ταν πολύ υψηλή (ίσως και παραπάνω από όσο 
θα έπρεπε) και παιζόταν το ίδιο ικανοποιητικά 
ακόμα και σε 3865Χ υπολογιστές. 

Η εταιρία, όμως, θέλοντας να αντιμετωπί¬ 
σει τον ανταγωνισμό, περίπου μετά από ένα 
χρόνο κυκλοφόρησε το $βη$ίόΙσ νΥοΗεΙ οί 
δοεεβΓ, που διέθετε πολλά νέα στοιχεία. Τα 
νέα αυτά στοιχεία δεν σχετίζονταν με τους 
τομείς των γραφικών και του 9απΐ6ρΙσγ, που 
παρέμεινον αναλλοίωτοι, αλλά με τον ήχο. 
Εκτός από τα Βελτιωμένα ηχητικά εφέ, στο 
παιχνίδι συμπεριλήφθηκε και ζωντανή περι¬ 
γραφή του αγώνα η οποία είναι τόσο καλή, 
ώστε θα μπορούσαμε να τη συγκρίνουμε με 
αυτήν του ΗΡΑ 5οοχθγ '9ό. Ακσύγονται μάλι¬ 
στα ζωντανά σχόλια ακόμα και στις διάφο¬ 
ρες κινήσεις τακτικής που πραγματοποιεί κά¬ 
ποιος, δηλαδή σε μεταβολή συστήματος ή 
στις αλλαγές. 

Στον αγωνιστικό τομέα του παιχνιδιού ου¬ 
σιαστικά δεν υπάρχουν άλλες αλλαγές, πα¬ 
ρουσιάζονται όμως σημαντικές διαφοροποιή¬ 
σεις οτα στοιχεία "εκτός" του αγωνιστικού 
τομέα. Ετσι, στο 5\Υ05 υπάρχει πλή'ρες ππα- 
πα9©Γ παιχνίδι, ισάξιο με τα αντίστοιχα των 
περισσότερων παιχνιδιών που ειδικεύονται 
σε αυτό τον τομέα. Μπορείτε να 
ακολουθήσετε καριέρα προπονη¬ 
τή ή και προπονητή-παίκτη και, 
μάλιστα, μπορείτε να ουμμετά- 
σχετε σε οποιοδήποτε εθνικό 
πρωτάθλημα. 

Υπάρχουν ομάδες πάρα πολ¬ 
λών χωρών, ακόμα και μη προηγ¬ 
μένων ποδοσφαιρικά, ενώ είναι 
χαρακτηρι¬ 
στικό ότι ό¬ 
λες οι ομά¬ 
δες είναι ε¬ 
νημερωμένες 
με όλους 
τους παίκτες 
που έχουν 
αυτή τη στιγ¬ 
μή στη σύν* 
θέσή τους, 
κάτι που δεν 



χια που είχε γνω¬ 
ρίσει η έκδοσή 
του για Αη^α 
και στην έκδοση 
για Ρ€ ουσιαστι¬ 
κά δεν είχε αλ¬ 
λάξει τίποτα, αλ¬ 
λά κάτι τέτοιο 
δεν χρειαζόταν 


ΒΕΚ ΟΤΗΕΜΞ 0-0 ΡΗϋκ 
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έχουμε συναντήσει σε κανένα άλλο παιχνίδι 
του είδους, ούτε καν και σε αυτό το ΡΙΡΑ 5οε- 
€βτ '96, το οποίο περιέχει στοιχεία του περα¬ 
σμένου χρόνου. Τέλος, υπάρχουν και οι γνω¬ 
στές λειτουργίες των παιχνιδιών ηιαηαί^Γ, 
δηλαδή μεταγραφές, δροΓ^ΗοΓδΗιρ κΑπ. 

Συμπερασματικά, και τα δύο παιχνίδια θε¬ 
ωρούνται από τα κορυφαία του είδους, με το 
δεύτερο να διαθέτει πιο πολλά "συν", καθώς 
περιλαμβάνει αρκετά επιπλέον στοιχεία για 
παιχνίδι της κατηγορίας αυτής. 

Απαιτήσεις: 386, 4ΜΒ ΚΑΜ, 
νΟΑ, ΟΟ-ΚΟΜ. 

ΡΙΡΑ 50 <ΧΕΙΪ '% 




Η πρώτη εφαρ¬ 
μογή της τεχνολο¬ 
γίας νίτΙυαΙ 5ίαάϊ- 
υιτι της ΕΐεείΓοπίε 
Αγϊ5 έγινε στο ΡΙ- 
ΡΑ 5οεεοΓ 96 και 
πράγματι έδωσε 
ένα νέο στίγμα 
στα αθλητικά παι¬ 
χνίδια, αλλά ειδικότερα στα παιχνίδια ποδο¬ 
σφαίρου. Το τρισδιάστατο ©πεμπ© γραφικών 
επιτρέπει την παρακολούθηση της δράσης α¬ 
πό πολλές διαφορετικές γωνίες [συγκεκριμέ¬ 
να, στο ΡΙΡΑ δοεεθτ '9ό υπάρχουν οχτώ δια¬ 
φορετικές κάμερες), κάτι που μέχρι τότε συ¬ 
ναντούσαμε μόνο στα διάφορα εοπ5θΙβ ή ατ- 
εαείβ ε|αηΊ©5, Μάλιστα, στο ΡΙΡΑ δοεοβΓ '9ό 
υπάρχει η δυνατότητα αλλαγής των διάφο¬ 
ρων όψεων του παιχνιδιού ακόμα και κατά τη 
διάρκεια του αγώνα, αλλά όχι οη-Ιίπ©, όπως 
γίνεται πλέον από νεότερα παιχνίδια. 

Τα εντυπωσιακά στοιχεία συνεχίζονται με 


τα γραφικά. Και μόνο η δυνατότητα για 
$νθΑ γραφικά, δίνει άλλο "χρώμα" στο παι¬ 
χνίδι. Σε αυτή την περίπτωση, όμως, 9α χρεια¬ 
στείτε υπολογιστή με Ρβηΐιυπτ Τέλος, στα ίδια 
εντυπωσιακά επίπεδα είναι καί ο ήχος, ο ο¬ 
ποίος περιλαμβάνει πάρα πολλά ηχητικά εφέ, 
ενώ η οπ-Ιίπβ περιγραφή του αγώνα, μαζί με 
τα σχόλια του ίοίηη Μσίδοπ, κάνει την όλη α¬ 
τμόσφαιρα του παιχνιδιού εξαιρετική. 

Αυτός είναι και ένας από τους λόγους για 
τους οποίους το παιχνίδι θεωρείται ακόμα το 
κορυφαίο του είδους. Δεν είναι όμως ο μονα¬ 
δικός, μια και η ΕΙβείτοπίε Αγϊ$ είχε βελτιώσει 
σε πολύ μεγάλο βαθμό το 9θπιβρίαγ, το ο¬ 
ποίο στην προηγούμενη έκδοση του παιχνιδι¬ 
ού δεν ήταν από τα ισχυρά χαρακτη¬ 
ριστικά του. Αν και ο χειρισμός φαίνε¬ 
ται στην αρχή κάπως δύσκολος [με τα 
τρία ίίτο βυίΐοπδ), σε σύντομο χρονικό 
διάστημα αποδεικνύεται ότι έχει γίνει 
αρκετή μελέτη σε αυτό τον τομέα και 
πράγματι μπορείτε να κάνετε σχεδόν 
οτιδήποτε θέλετε με την ομάδα σας 
μέσα στο γήπεδο. Προσωπικά, το θε¬ 
ωρώ το κορυφαίο παιχνίδι του είδους, 
αν και έχω ήδη 
δοκιμάσει 3-4 α¬ 
πό τα νέα παιχνί¬ 
δια που θα κυ¬ 
κλοφορήσουν 
μέχρι το τέλος 
του 1996. 
Απαιτήσεις: 
486, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, ΥΟΑ& 
5νθΑ, 
ΟΟ-ΚΟΜ. 


Αοΐυβ δοίΧβΓ 

Το πρώτο παιχνίδι που υιοθέτησε το στιλ 
του ΡΙΡΑ '9ό ήταν το Αείυα 5οεε©Γ της Ογθγπ- 
Ιίπ. Διαθέτει παρόμοιο ©πεμπ© γραφικών και 
σχετικό πιο απλό τρόπο χειρισμού των παι¬ 
κτών και της μπάλας. Θυμίζει μάλιστα έντονα 
τον τρόπο χειρισμού του 5©π5ϊΒΙ© δοεεβί, 
που κατά τη γνώμη μου είναι ο καλύτερος 
που υπάρχει, αν και ορισμένοι δεν συμφω¬ 
νούν. 

Ομως, Βασικό προσόν του παιχνιδιού είναι 
σίγουρα τα γραφικά. Δεν διαθέτει βέβαια τη 


λεπτομέρεια στα γραφικά που έχει το ΡΙΡΑ 
δοεαβΓ '9ό, ωστόσο έχει ένα δικό του, ιδιαί¬ 
τερο στιλ, το οποίο θυμίζει έντονα τα γραφι¬ 
κά των παιχνιδιών στις διάφορες εοπ5θΙ©$, 
Επίσης, υπάρχει και εδώ μία τεχνική παρό¬ 
μοια με αυτήν του νίΓίυαΙ δίαάϊυππ - αν όχι 
καλύτερη. 

Συγκεκριμένα, οποιαδήποτε στιγμή στη 
διάρκεια του αγώνα μπορείτε να αλλάξετε με 
τα ευΓ50Γ ^βγ$ τη γωνία της κάμερας, όπως 
8 α έκανε και ένας εαιπβΓαιτιαη, για να παρα¬ 
κολουθήσετε τον αγώνα από οποιαδήποτε ο¬ 
πτική γωνία. 

Ενα από τα σημαντικά στοιχεία του παιχνι¬ 
διού είναι ότι υπάρχει πολύ καλό Α.Ι. των α¬ 
ντίπαλων παικτών, κάτι που το κάνει πολύ ρε¬ 
αλιστικό. Επίσης, όπως και στα άλλα παιχνί¬ 
δια της κατηγορίας, ο τερματοφύλακας ελέγ¬ 
χεται από το εοΓπρυΙβΓ. Τέλος, ένα από τα α¬ 
τού του παιχνιδιού είναι φυσικά και η Ιίν© πε¬ 
ριγραφή του από τον Βαπγ Οανί©$, ο οποίος 
- ον και σε ορισμένα σημεία τείνει να υπερ¬ 
βάλει - προσθέτει σημαντικά στην ατμόσφαι¬ 
ρα του παιχνιδιού. 

Με βασικό ατού του τα γραφικά, το Αείυα 
δοεεβΓ διεκδίκησε τον τίτλο του κορυφαίου, 
ουσιαστικά όμως δεν τα κατάφερε ποτέ, κα¬ 
θώς οι φανατικοί του 5©π5ίόΙ© $οεεβΓ αλλά 
και του ΡΙΡΑ '9ό δεν το είδαν ποτέ ως το παι- 




38 Ρ€ ΜσκίθΓ 























χνίδι ηου θα αποτελούσε τη χρυσή τομή ανά¬ 
μεσα σε αυτά τα δύο. 

Απαιτήσεις; 436, 8ΜΒ ΚΑΜ, νΟΑ 
& 5ΥΟΑ, €0-βΟΜ* 

ευκο'% 

Εχει καθιερωθεί πια σε κάθε μεγάλη διορ¬ 
γάνωση ποδοσφαίρου, είτε ευρωπαϊκού επι¬ 


πέδου είτε παγκόσμιου, να 
κυκλοφορεί ταυτόχρονα 
και το αντίστοιχο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου για ΡΟ, το ο¬ 
ποίο έχει και το Ιίεθπ&β ώ¬ 
στε να κυκλοφορεί με τον 
τίτλο του εκάστοτε τουρ¬ 
νουά. 

Το ΕϋΡΟ '96, το οποίο 
μάλιστα διεξήχθη στα αγ¬ 
γλικά γήπεδα, δεν θα μπο¬ 
ρούσε να αποτελέσει εξαί¬ 
ρεση και τη στιγμή που 
διαβάζετε αυτές τις γραμμές θα κυκλοφο¬ 
ρεί και στην Ελλάδα από την ΟτθίπΙίη, Μπο¬ 
ρεί ο τίτλος για ακόμα μία φορά να προδια¬ 
θέτει Θετικά τον υποψήφιο αγοραστή., ωστό¬ 
σο οι απόπειρες του παρελθόντος - με παι¬ 
χνίδια όπως το Μβχιεο '86, το ΙίαΙια '90 και 
το ΙΙ5Α '94 - έδειξαν ότι οι εταιρίες κατανά¬ 
λωσαν όλες τις δυνάμεις στην προσπάθειά 


τους να εξασφαλίσουν το επίσημο ΙϊεθΠ5β. 
Ευτυχώς, αυτό είναι κάτι που δεν συνέβη με 
το ΕΙΙΚΟ '9ό. Η ΟίβϊπΙίη, έχοντας πρόσφα¬ 
τα κυκλοφορήσει το Αείυα $οεεβΓ, επένδυ¬ 
σε στο ίδιο παιχνίδι. Ετσι, το ΕΙΙΚΟ '9ό είναι 
ουσιαστικά ένα Αείυα $οεεβΓ με επιλογές 
για το τουρνουά του ΕΙΙΕΟ '9ό. Ωστόσο, 
περιέχει και κάποιες αλλαγές, με αποτέλε¬ 
σμα το παιχνίδι πρακτικά να είναι ένα Αείυα 
δοεεοτ έκδοση 1Λ 




> ΔΕΙΤΕ ΤΟ! 
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>· ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΟ! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 
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Μία από τις 
πρώτες αλλαγές 
είναι στο κοντρόλ της μπάλας, το οποίο έχει 
αλλάξει έτσι ώστε να δείχνει ακόμα πιο φυσι¬ 
κό και όμοιο με αυτό της έκδοσης για 
ΡΙαγ5ίαίιοπ. Επίσης, τώρα μπορείτε να αλλά" 
ξετε πιο εύκολα τον παίκτη που είναι πιο κο¬ 
ντά στην μπάλα, αν και πάλι πολλές φορές 
8 α χρειαστεί να "περάσετε" από διάφορους 
άλλους παίκτες. Ακόμα (κάτι που θυμίζει το 
ΡΙΡΑ '96), μπορείτε να επιταχύνετε ενώ έχετε 
στην κατοχή σας την μπάλα. Σημαντική αλλα¬ 
γή είναι όμως και αυτή που έχει γίνει στον 
τερματοφύλακα, ο οποίος κάνει σπανιότερα 
τα ανόητα λάθη που έκανε στο παρελθόν και 
είναι πιο θετικός στις αποκρούσεις του. 

Μία ενδιαφέρουσα τροποποίηση είναι αυ¬ 
τή που έχει προστεθεί στα ελεύθερα χτυπή¬ 
ματα, όπου μπορείτε πλέον να βλέπετε την 
τροχιά που θα διαγράψει η μπάλα προτού ε- 
κτελέσετε το ελεύθερο χτύπημα, την οποία 
μπορείτε μάλιστα να αλλάξετε ως προς το ύ¬ 
ψος, τη διεύθυνση και την ταχύτητα, με τα 
πλήκτρα κατεύθυνσης. Ετσι, εκτός από μπα¬ 
λιές ακρίβειας, μπορείτε πλέον να εκτελέσε- 
τε πολύ όμορφα και αποτελεσματικά χτυπή¬ 
ματα φάουλ έξω από την περιοχή. 

Παρ' όλα αυτά, μερικά από τα αρνητικά 
στοιχεία του Αείυα δοεεβτ διατηρούνται και 
στο ΕϋΚΟ '9ό. Ετσι, αν και οι τερματοφύλα¬ 
κες έχουν βελτιωθεί, εξακολουθούν να δί¬ 
νουν όπου θέλουν την μπάλα στα ελεύθερα 
βολέ, με αποτέλεσμα να μπαίνουν πολλά 
γκολ από λανθασμένες πάσες του προς τους 


εφέ. Αυτοί λοιπόν στα ποδοσφαιρικά παιχνί¬ 
δια σίγουρα προτιμούν το δθΓκίόΙο $οεεοτ, 
μια που αυτό μπορεί να υστερεί ασφαλώς σε 
αυτούς τους τομείς, από την άλλη όμως δια¬ 
θέτει ίσως το καλύτερο 9 αητθρΙαγ. Μετά την 
έκδοση ^ΜογΙΘ οί δοεεβΓ, στην οποία είχατε 
τη δυνατότητα να αναλάβατε και τους ρό¬ 
λους του προπονητή, του πιαπαε^Γ και του 
προέδρου της ομάδας, αυτές τις μέρες κυ¬ 
κλοφορεί η νέα έκδοσή του η οποία περιλαμ¬ 
βάνει και αλλαγές ειδικά για το ΕΙΙΚΟ '9ό. 

Ας δούμε όμως πρώτα τις αλλαγές στο 
ςΐαπθρίαγ, εφόσον και εδώ έχουμε κάποιες 
βελτιώσεις. Τώρα, λοιπόν, μπορείτε να δώσετε 
φάλτσα ακόμα και στις πάσες και τις κεφα¬ 
λιές, κάτι που αυξάνει σημαντικές τις δυνατό¬ 
τητες ανάπτυξης της ομάδας. Ταυτόχρονα, ό¬ 
μως, η ικανότητα των ^οαΙ^οορθΓ* έχει αυξη¬ 
θεί τόσο πολύ, ώστε πλέον η υπόθεση γκολ έ¬ 
χει γίνει πάρα πολύ δύσκολη. Αλλες οπτικές 
αλλαγές αφορούν στο πλήθος που βρίσκεται 
πίσω από κάθε τέρμα και το οποίο είναι πολύ 
πιο "ζωντανό" και στο όνομα κάθε παίκτη που 
έχει την μπάλα, το οποίο αναγράφεται πλέον 
στο επάνω αριστερό μέρος. Επίσης, τώρα μπο¬ 
ρείτε να κάνετε διεθνή καριέρα ως προπονη¬ 
τής (μπορείτε να αλλάξετε πολλές ομάδες σε 
μία καριέρα 20 χρόνων) και να έχετε πλήρη 
στατιστικό στοιχεία για αυτή. 

Ομως, αυτό που ενδιαφέρει πιο πολύ είναι 
ότι υπάρχει η διοργάνωση του ΕΙΙΚΟ '9ό, με 
σωστό χωρισμό ομίλων αλλά και σωστές 
22 άδες ποδοσφαιριστών, κάτι που δεν έχει 
γίνει σε άλλα παιχνίδια. Παράλληλα, 
τα δεδομένα για τους ποδοσφαιρι¬ 
στές των 1.000 και πλέον ομάδων 
που υπάρχουν στο παιχνίδι είναι ενη¬ 
μερωμένα μέχρι και τον Απρίλιο του 
1996. 


επιθετικούς της άλλης ομάδας. Επί¬ 
σης παραμένουν σε ισχύ κοι τα πολ¬ 
λά φάουλ τα οποία μόνο ο διαιτητής 
βλέπει. Το αποκορύφωμα είναι όταν 
κερδίζει ο αντίπαλος πέναλτι πέφτο¬ 
ντας πάνω σας μέσα στην περιοχή 
και χωρίς εσείς να κουνήσετε ελάχι¬ 
στα τον παίκτη σας. 

Τα γραφικά και ο ή¬ 
χος του παιχνιδιού συ¬ 
νεχίζουν να ακολου¬ 
θούν τα υψηλά $ίαπ- 
άατά$ του Αείυα 5οε- 
οθγ, ενώ στον ήχο πα¬ 
ρατηρήσαμε και κά¬ 
ποιες βελτιώσεις Επί¬ 
σης, παραμένουν σε 
χρήση και οι πολλές 
κάμερες ταυ παιχνιδι¬ 
ού, οι οποίες αλλάζουν ακόμα και τη διάρ¬ 
κεια του αγώνα. 

Το ΕΙΙΚΟ '9ό είναι σίγουρα το καλύτερο 
παιχνίδι που έχει επίσημο Ιϊεοη$θ κάποιας 
διοργάνωσης. Βασισμένο στο Αείυα $ο<:οθγ, 
έχει υποστεί σημαντικές βελτιώσεις, αλλά κοι 
πάλι δεν πιστεύουμε ότι έχει αποκτήσει το 
ρίαγαόίΐίίγ του ΡΙΡΑ δοεεστ '9ό. 

Απαιτήσεις: 486 και άνω, νΟΑ, 

8 ΜΒ ΒΑΜ, ΟΟ-ΒΟΜ, 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ ννΟΚΙΟ ΟΕ 50€€ΕΚ - 
ΕυΚΟΡΕΑΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΕΟΙΤΙΟΝ 


Είναι πάρα πολλοί αυτοί που 
δεν εντυπωσιάζονται από τα πε¬ 
ρίτεχνα γραφικά και τα ηχητικά 


40 Ρ€ ΜαίίβΓ 
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Αν είστε φίλος του παιχνιδιού από παλιά, η 
νέα έκδοση είναι ένα "ηπυ^". Ομως, ακόμα 
και αν δ€ν έχετε ασχοληθεί ξανά με το παι- 
χνίδι, τώρα είναι η χρυσή ευκαιρία. 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από την Ρΐοί- 
Ιιπβ ΕΠΕ, Μπόταση 7, η οποία και μας το διέ- 


Απαιτήοεις: 486 και άνω, ΥΟΑ, 

4ΜΒ ΚΑΜ, €0-ΚΟΜ} 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ '96 

Το ΚϊεΙ< Οίί ήταν το πρώτο παιχνίδι που ου¬ 
σιαστικά έγινε ευρέως αποδεκτό από τους 



παίκτες. Ωστόσο, από την ε¬ 
ποχή του μέχρι σήμερα έχουν 
αλλάξει πάρα πολλά, με απο¬ 
τέλεσμα ακόμα και η πιο πρό¬ 
σφατη έκδοση του Κιείε Οίί 
να δείχνει πλέον πολύ παλιά. 

Ετσι, ήταν σχεδόν επιβεβλη¬ 
μένο να κυκλοφορήσει μία 
νέα έκδοσή του, όταν μάλιστα οι ανταγωνι¬ 
στικοί του τίτλοι μετρούσαν μία ή και δύο νε¬ 
ότερες εκδόσεις. 

Το ΚίεΙς Οίί '96 δεν έχει κυκλοφορήσει α¬ 
κόμα στην αγορά, αλλά εμείς έχουμε συγκε¬ 
ντρώσει κάποια στοιχεία για αυτό. Οπως και 
τα περιασάτερα παιχνίδια του είδους που κυ¬ 
κλοφορούν αυτή την εποχή, βασίζεται στο 
ΕϋΚΟ '9ό, δίνει όμως και τη δυνατότητα σε 
κάποιον νσ παίξει και με όποια άλλη εθνική 
ομάδα ή ευρωπαϊκό σύλλογο επιθυμεί. Εδώ 
όμως έχουμε και μία βασική ένσταση, καθώς 
είδαμε ότι το γειτονικό μας κράτος αναφέρε- 
ται επισήμως ως Μακεδονία. Απαράδεκτο!!! 

Ας προσπεράσουμε όμως αυτό το πολύ 
αρνητικό για εμάς στοιχείο, για να δούμε τα 
υπόλοιπα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 
Στην προσπάθεια της εταιρίας να παρουσιά¬ 


σει ανταγωνιστικά χαρακτηριστικό, το παι¬ 
χνίδι θα διαθέτει τέσσερις διαφορετικές κά¬ 
μερες για τη "λήψη" του παιχνιδιού, επιλογή 
μεταξύ τρισδιάστατου και δισδιάστατσυ α¬ 
γώνα, αλλά και μεταξύ αιχαάβ και 5ϊγπ- 
υΐαίίοπ λειτουργίας, κυρίως όμως θα έχει 
πολύ προσεγμένα γραφικά σε υψηλή ανά¬ 
λυση. Επίσης, στο αηίηαίΐοη των παικτών έ¬ 
χουν χρησιμοποιηθεί γύρω στα 8.000 
ίίαπΊβ*, ενώ υπάρχει μία πολύ μεγάλη 
άαίαάα$β παικτών με πραγματικά στοιχεία 
και διαφορές δυναμικότητας για περισσότε¬ 
ρους από 15.000 παίκτες. 

Οταν γράφαμε αυτό τα αφιέρωμα, δεν εί¬ 
χαμε στα χέρια μας την ολοκληρωμένη έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού για να μπορέσουμε να σχη¬ 
ματίσουμε μία πλήρη άποψη για το 9 απιβρΙαγ, 
ωστόσο είναι φανερό ότι θα είναι πολύ δια¬ 
φορετικό από αυτό των προηγούμενων ΚίεΙί 
Οίί και θα πλησιάζει πολύ το 9 απϊβρΙαγ παι- 
χνιδιών όπως το ΡΙΡΑ '9ό και το ΑεΚ/α δοεεβΓ. 

Θα περιμέ¬ 
νουμε όμως 
την ολοκλη¬ 
ρωμένη έκ¬ 
δοση, προ- 
κειμένου να 
σχηματίσου¬ 
με μία πιο 
σαφή εικόνα 
για αυτό το 
παιχνίδι. 


19%: Μία ποδοσφαιρική χρονιά . 

Μπορεί το ΕΙΙΚΟ '96 να είναι το επίκεντρο 
των ποδοσφαιρικών γεγονότων της χρονιάς, ω¬ 
στόσο και για τα Κ 900105 της αντίστοιχης κα¬ 
τηγορίας το 1996 θα αποτελέσει ίσως την πιο 
παραγωγική χρονιά. 

Η Μίπάκαρβ αναπτύσσει ένα παιχνίδι του ο¬ 
ποίου ο τίτλος δεν έχει γίνει ακόμα γνωστός, αλ¬ 
λά αναφέρεται απλώς η κωδική ονομασία 
ΡΗοβπίχ δοεεστ. Οπως υποστηρίζει η εταιρία, το 
παιχνίδι θα συνδυάζει τα γραφικό του Αείυα 
δοεεβΓ με την ταχύτητα και το 9 απιερΙαγ του ΡΙ- 
ΡΑ '96. Ελπίζουμε να λένε την αλήθεια. 

Η ΕΙίΐβ έχει σχεδόν έτοιμο το Οπ$ίάβ Οοπι- 
ρΙβίΕ $οοεθΓ και ήδη έχουν αρχίσει να κυκλοφο¬ 
ρούν διαφημίσεις του παιχνιδιού. Θα κυκλοφο¬ 
ρήσει παράλληλα με την έκδοσή του για 
ΡΙαγίίαϋοη και εκτός από το πολύ καλά γραφι¬ 
κά θα διαθέτει όψεις από πολλές κάμερες και 
90 ΓΠθρ!αγ παρόμοιο με αυτό του ΡΙΡΑ δοεεβτ 
'9ό. Σίγουρα, θα κυκλοφορήσει πιο γρήγορα α¬ 
πό τα υπόλοιπα. 

Στο νέο παιχνίδι της 115 ΟαΙά, με τίτλο 
ΟΙγπιρίε δοεεεΓ και με την επίσημη άδεια από 
τη διοργανώτρια αρχή των Ολυμπιακών Αγώνων 
της Ατλάντα, θα περιλαμβάνονται οι 32 ομάδες 
του Ολυμπιακού τουρνουά, με πλήρη αναπαρά¬ 
στασή του. Επίσης, θα μπορούν να παίξουν από 
ένας έως τέσσερις παίκτες ταυτόχρονα, ενώ θα 
υπάρχουν 18 διαφορετικές όψεις από κάμερες, 
ΓτποΗοη-εαρίυΓοά κινήσεις παικτών και σχολια¬ 
σμός από το ραδιοσχολιαστή Αίαπ Ογοοπ. 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΜΑΔΕΣ ΚΑΙ 1ΝΤΕΚΝΕΤ 


Οπως είναι φυσικό, το ποδόσφαιρο δεν θα 
μπορούσε να απουσιάζει από το παγκόσμιο 
Διαδίκτυο. Σας παρουσιάζουμε τέσσερις δι¬ 
ευθύνσεις που αφορούν στις τρεις μεγάλες 
ελληνικές ομάδες της Αθήνας. 

Π.Α.Ο. 

ΡΑΝΑΤΗΙΝΑΙΚ05 ΡοοίΒαΙΙ νΓΜΝ 

Ρ*ΐ9 θ 

ήίίρ://ννν-5θΓν0Γ.βεε.α€.υΙ</ΰε0558ΐ</ 
ίοοϊΒαΙ Ι/ίοοΐΒα I ΙΚίππ I 
Ενα πολύ καλό 5 Ϊ 1 β για όλα τα αθλητικά 
τμήματα του Παναθηναϊκού, το οποίο όμως 
δύσκολα θα καταφέρετε να προσεγγίσετε. 


Α.Ε.Κ. 

ΑΐΚΙιίιΙεί Ιηο5ΐ5 Κοη5ΐαηΗηουροΙβθ5 

ΗίΙρ://^νν^.Ι(ϊη95ίοη.αε.υΙ(/Γπα &435/ΑΕΚ/ 

ηθνοηο.ήίπτΙ 

Η προσπάθεια του οΐυά οπαδών της ΑΕΚ 
στο Λονδίνο είναι αρκετά καλή και έχει πολ¬ 
λά ενδιαφέροντα ΙϊηΙί5. 

ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ 

ΟΙγΐϊΐριαΙεσ5 5.Ρ.Ρ. 

Κ^://ν^.οΙγίΤΊρίαΙ(θ5.εοηι/ 

Από την Αμερική έρχεται το πιο εντυπωσια¬ 
κό 5 ίίβ ελληνικής ομάδας, το οποίο όμως εί* 
ναι πολύ "βαρύ". 
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Το Χρηματιστήριο Αθηνών και ολόκληρη η διεθνής 
επίκαιροτητα με τη συνεργασία των μεγαλύτερων διεθνών 
ειδησεογραφικών πρακτορείων είναι μόνο ορισμένες από 
τις υπηρεσίες που απολαμβάνουν οι συνδρομητές του 
Δικτύου €οιπρυϋηΙ< σε πλήρως γραφικό περιβάλλον. 

Η δυνατότητα πρόσβασης σε αυτό το 5 ΪΙ& είναι ίσως πολύ 
εποικοδομητική 

' * 


Ρ1ΕΖ ΠΑ ΤΟΝ €05Μ0$ στα τηλέφωνα: 
ή μέσο β-ιηαΐΙ: πιαΐΈθΐη<§(οηιρυΙΐηΙ(. 9 Γ 


ΙΟΜΡϋΙΙΝΚ 
ΝΕΤν/ΟβΚ 
«ΤΟΚΙΟ «ΤΙΟΕ 
«ΤΕΒ $ΕΚνΕΚ 


ΑθνβΓΐί$0Γ£ 
=. ρ * 1> ΙικΙβχ 


ΜΑΙΙ 


ΡυΜκβΙίοηι 


Ο €ΟδΜΟ$ έχει τη μοναδική 
δυνατότητα να προβάλλει και να 
διευρύνει τις εμπορικές δραστηριότητες 
σας στην Ελλάδα και το εξωτερικό με τον 
πιο σύγχρονο και οικονομικό τρόπο, 


Με ελάχιστα λειτουργικά 
έξοδα ενοικιάζετε το δικό 
σας ηλεκτρονικό κατά¬ 
στημα στο εμπορικά 
κέντρο ΟΥΒΕΚ ΜΑII. 

Στο εξής, τα προϊόντα σας 
θα απευθύνονται στους 
εκατοντάδες χιλιάδων 
υποψήφιους καταναλωτές 
του Δικτύου. Επίσης, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε και εσείς 
τις αγορές σας. 


Ηλεκτρονικά περιοδικοί 
Διαβάστε τα ή ανατρέξτε 
σε παλαιότερα τεύχη τους, 
επικοινωνήστε με τους 
συντάκτες τους ή στείλτε 
τις προτάσεις και τα σχό¬ 
λιά σας. Το "Μαπ", το 
'ΧοππρυΙβΓ Για Ολους", το 
"ΙπίοΓΓπαΙίοπ", το "Κλικ", 
το "Αντί" και άλλα είναι 
στον 0Ο5ΜΟ5. Το δικό 
σας περιοδικό; 


Λ.· 

.1.0.1 


Ενας χώρος με ιδιαίτερο ενδιαφέρον... Σκάκι, αάνοπϊυτο 
90 Π 105 , επιστημονική φαντασία, πολιτιστικά, ευφυή 
ψυχαγωγικά παιχνίδια και άλλα πολλά 
και πολύ ενδιαφέροντα. 


Το Δίκτυο ΟοπιρυΙιηΙΐ, μέσο 
της εξελιγμένης τεχνολογικής 
υποδομής και του ειδικευμέ¬ 
νου τεχνικού επιτελείου του, 
εγγυάται για την απόλυτη 
επιτυχία των δραστηριοτήτων 
σας στο Ιπίετηβί. 




ΜΟΣ Ε. 
ΚΑΙΑΚ 


ΠΕΡΑΝΤΟΣ 
ΤΕ ΤΟΝ! 



$10 ΜΑ 

■ΛΉΙΙί'.ΜΙΟΝ 


ΚΕΤ ΟτΓβίΤοτγ 


Μ ΜεΙδοβρβ - [ν 0 ΐ€θΓηβ Ιο □οκηιοε, □θΓηρυΙϊη^*$ ν/ββ 5βινβΓ] 


ΡίΙβ ΕύιΙ νϊβίΛί 0ο ΒοοΝ;ίΤϊ6Γΐ<$ ΟρΙίοη^ ΒϊίεοΙο^ ν/ίηϋοϊν Ηφ 


Κηρ://ν\νννχοηίΐρυ Ιΐη Ιί.9Γ 

ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9249761-8, ίαχ: 9242290 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 


ΡιώΙκΜϊοικ 


ΑςΙνβΓίϊίβΓί' 
”■* Ιηάβχ 


|ΓΤ >3 | ΟρΕΠ 




ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ 

ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΚΟ 

ΣΥΝΕΔΡΙΟ 


_ 


Νβϊ^β: | Μ(ρ://^^οοΓτρυΙϊηΙ<. 


ΟοουπιεηΙ: Οοηε 


ΒθοΙί. 

Γ Λ ,| 

Ηοκπθ 



ΠεΙοθϋ 




























ΓβνίθΥ/ 




1 7ο Βθ&εΙ ΑααυΙί 

ήταν ένα από τα 
πρώτα παιχνίδια 
που υκλοφόρησαν 
σε ζΰ-ΚΟΜ και, 
ταυτόχρονα, το πρώτο 
ενός νέου είδους που - 

τουλάχιστον αρχικά ■ ονομαζόταν ΐπίβταεΗνβ Γπονίβ. Οι εξελίξεις, 
όμως, τρέχουν γοργά και τα εν λόγο παιχνίδια θα πρέπει πλέον να 
εντάσσονται σε μία νέα κατηγορία με κορυφαίο εκπρόσωπο το 
νέο €γ6εηα 2 Κβ$ιιηβείίοη. 

του Αργυρή Παγιά 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Χαίπχ 

ΕηίβιΊαϊηιηβηί/ 
νΪΓ 9 ίη ΙηίθΓαοίΐνθ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
ΤΥΠΟΣ 

30 απΘΐηαΙκ 
αςίίοη-αείνβηίυΐ'β 
9 αηΐ6 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Ανώτερη 
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Τ α Χριστούγεννα του 1994 
κυκλοφόρησε ένα παιχνίδι 
αρκετά διαφορετικό από ό¬ 
σα γνωρίζαμε μέχρι τότε. Ο 
λόγος για το Ογάοπα που 
μπορεί να μην ήταν κάτι 
πρωτοποριακό ως προς το 9 ^πτΐ 6 ρ!αγ, τα 
γραφικά ή τον ήχο, ωστόσο συγκέντρωνε 
πολλά θετικά στοιχεία. 

Εκείνη την εποχή κυκλοφορούσε πλήθος 
παιχνιδιών της κατηγορίας των ίπίθΓαεήνθ 
ΓπονϊΘ5, τα περισσότερα από τα οποία χρη¬ 
σιμοποιούσαν και κανονικούς ηθοποιούς 
για τα γυρίσματα των ενδιάμεσων είπαπια- 
ίίε 5θςυθπεβ5, σύμφωνα με τις επιταγές της 
εποχής. Κοινό χαρακτηριστικό, όμως, όλων 
ήταν το γεγονός ότι, παρά τα εντυπωσιακά 
γραφικά και νϊάθοδ, υστερούσαν κατά πο¬ 
λύ στο 9 οπΠ 6 ρΙαγ, αφού λόγω των άφθο¬ 



νων ^βηυΘηεβ* ο παίκτης πραγματοποιού¬ 
σε ελάχιστες κινήσεις και επιλογές. 

Το Ογόθπα κυκλοφόρησε την ίδια εποχή 
ξεχωρίζοντας μεταξύ άλλων της ίδιας κατη¬ 
γορίας - μάλιστα, με εξαιρετικά υψηλότερο 
κόστος παραγωγής, έχοντας εφαρμόσει μία 
δοκιμασμένη συνταγή. Πιο συγκεκριμένα, 
διέθετε ερπίθρΙαγ παρόμοιο με αυτό του 
ΕβόθΙ ΑδδαυΙί, το οποίο είχε σημειώσει ρε¬ 
κόρ πωλήσεων και σε αντίθεση με τα άλλα 
παιχνίδια δεν χρησιμοποιούσε κανονικούς 
ηθοποιούς για τα γυρίσματα των ενδιάμε¬ 
σων σκηνών δράσης. Ετσι, μπορεί να μην ε¬ 
ντυπώσιαζε τόσο, είχε όμως καλύτερο 
9 απιορΙαγ από τους ανταγωνιστές του για 
το λόγο ότι πράσφερε μεγαλύτερη ελευθε¬ 
ρία κινήσεων, ενώ ταυτόχρονα περιείχε 


πλήθος διαφορετικών ατεαάσ 
τμημάτων όπως ακριβώς συμ- 
βαίνει και στα παιχνίδια 
ββόβΙ ΑδδαυΙί 1 και 2. Από 
τότε, λοιπόν, είχαμε τονίσει ό¬ 
τι, παρόλο που και αυτό έμοι¬ 
αζε λίγο έως πολύ με τα υπό¬ 
λοιπα, διέθετε αρκετά επιπλέ¬ 
ον στοιχεία που του επέτρε¬ 
παν να ξεχωρίσει. 




Εδώ γίνονται τα πειράματα 
ταυ καθηγητή* 


Ακόμα και λίγα πριν 
από το φινάλε θα απειλείται 
η ζαή σας. 


Επικίνδυνο άλμα αλλά άναι 
ο μόνος τρόπος διαφυγής από 
τα αρχηγεία της ΙΥΥΑ. 



Ενάμιση χρόνο αργότερα 
κυκλοφορεί το ΟγΒβπα 2 
ββ^υιτθεΗοη, το οποίο συνεχί¬ 
ζει στα βήματα του προκατό- 
χου του, εφόσον ουσιαστικά 
ανήκει στην ίδια κατηγορία 
παιχνιδιών με σχεδόν το ίδιο 
9αΓπβρΙαγ. 

Παρ' όλα αυτά, όσοι έχουν 
παίξει το πρώτο Ογόοπα θα 
παρατηρήσουν ότι στο νέο υ¬ 
πάρχουν πολλές αλλαγές και 
πρωτίοτως αναφορικά με την εταιρία κατα¬ 
σκευής. Ενώ, λοιπόν, το πρώτο ΟγΒοιϊα είχε 
κυκλοφορήσει από την ΙπίοιρΙαγ σε διανο¬ 
μή της νίΓ 9 Ϊπ ΙπίθΓαείίνβ, το ΟγΒοιϊα 2 ανέ¬ 
λαβε να υλοποιήσει η Χαΐτίχ ΕπϊοΓϊαίηπηβηϊ 
- φυσικά, και πάλι σε διανομή της νίι^ιη 
ΙηίθΓαεΗνβ. Ωστόσο, παρά τη δυσκολία του 
έργου, μια και η ΙπίθΓρΙαγ ήταν μία έμπειρη 
εταιρία του χώρου, η Χαίπχ ΕηίσΓϊαιηΐΎίβηί 
τα κατάφερε πολύ καλά και, πράγματι, το 
ΟγΒθπα 2 έχει να επιδείξει μόνο Βελτιώ¬ 
σεις σε σχέοη με το προκάτοχό του. 

Το νέο παιχνίδι ξεκινά ακριβώς από το 
σημείο που σταμάτησε το πρώτο - δηλαδή, 
με τον κεντρικό ήρωα, τον ΖΑΚ, νσ βρίσκε¬ 


ται σε μία κρυο-γενετική φυλακή. Τι είχε 
συμβεί, όμως, για να φτάσει εδώ; Ο ΖΑΚ, 
αν και στα δυο παιχνίδια εμφανίζεται τελεί¬ 
ως φαλακρός, κάποτε είχε μαλλιά και 8η 
πολύ πλούσια. Ηταν η εποχή πριν από την 
ενασχόλησή του με τη νανο-τεχνολογία 
στην οποία βασιζόταν η Ογόθπα. Μεγάλω¬ 
σε κατά τη διάρκεια της παγκόσμιας οικο¬ 
νομικής κατάρρευσης, εποχή κατάρρευσης 
του σύγχρονου κόσμου. 

Ο πόλεμος που ακολούθησε αφάνισε το 
μισό πληθυσμό της Γης και σχεδόν όλες οι 
κυβερνήσεις καταλύθηκαν. Δύο μεγάλα 
9Γουρ5 απέμειναν να πολεμούν για την κυ¬ 
ριαρχία πάνω στον πλανήτη: το ΟαιΤθΙ και η 
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Γβνίβν/ 



# 
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Η κόρη του καθηγητή και μόνιμη "Βοηθός" σας. 


ΠΜΑ. Το ΟαιΤβΙ αποτελείται στην πλειοψη- 
φία του από σοφιστικέ πειρατές, γνώστες 
της τεχνολογίας. Αντιθέτως, η Ρ\νΑ διαθέ¬ 
τει στρατιωτικούς και τεχνοκρατες που 8έ- 
λουν να επιβάλλουν την τάξη διά της βίας. 
Λίγοι μπορούν να αντισταθούν και ένας α¬ 
πό αυτούς είναι και ο ΖΑΚ. 

Το 2027, δηλαδή πέντε χρόνια μετά την 
κατάρρευση του σύγχρονου κόσμου, ο 
ΖΑΚ μπαίνει στην ΟΙοάαΙ ΙηΐβτΒαπΙί και 
σβήνει 500 εκατομμύρια δολάρια από τις 
καταθέσεις της Ρ\νΑ, συλλαμβάνεται και 
καταδικάζεται. Σε αναμονή της εκτέλεσής 
του, ο ΖΑΚ δέχεται μία πρόταση από τον 
στρατηγό ΟβνΙιη, αρχηγό των μυστικών α¬ 
ποστολών της ΡννΑ: ή να αναλάΒει μία μυ¬ 
στική αποστολή ή να οδηγηθεί σε σύντομο 
χρονικό διάστημα στην εκτέλεση- Φυσικά, 
ο ΖΑΚ επιλέγει την εκτέλεση της αποστο¬ 
λής και φεύγει αμέσως από τις φυλακές. 

Με τη βοήθεια του στρατηγού καταφέρ¬ 
νει να διεισδύσει σπς εγκαταστάσεις της 
ΡνΥΑ, όπου ανακαλύπτει ένα νέο είδος ό¬ 
πλου το οποίο καταστρέφει μόνο ανθρώπι¬ 
νους οργανισμούς. Στην πραγματικότητα, η 


αποστολή του ΖΑΚ 
είναι να καταστρέψει 
αυτό το όπλο, κάτι 
που μαθαίνει κατά τη 
διάρκεια της απο¬ 
στολής, ήδη όμως 
πολύ αργά αφού έχει 
ήδη αυλληφθεί από 
τις δυνάμεις των ε¬ 
χθρών. Αυτοί, μάλι¬ 
στα, του εμφυτεύουν 
ένα ΠΊΐαοεΚίρ στον 
εγκέφαλο με σκοπό 
να μπορούν να τον 


Τα πράσινα υγρά στο έδαφος είναι θανατηφόρα. 

σκοτώσουν οποιαδήποτε στιγμή. Ευτυχώς, 
όμως, για τον ΖΑΚ το ^γI^Θ^^α-όπλο βρέθη¬ 
κε και αφαιρέθηκε και από αυτόν το πτιι- 
ΟΓοεΗίρ. 

Στη συνέχεια, άνθρωπος και όπλο γίνο¬ 
νται ένα και εκτοξεύονται από μία βάση 
στο διάστημα προς τη Γη. Ο ΖΑΚ βρίσκεται 
στα βοε^γ Μουπίαϊη5 οπό όπου περισυλλέ- 
γεται από μία ομάδα έρευνας με επικεφα¬ 
λής σατανικούς επιστήμονες. Αυτοί, με αρ¬ 
χηγό τους τον 6 γ 
ϋοΚπ ΟογΘιπ, μαζεύ¬ 
ουν τα υπολείμματα 
του ^γ^>βπα-νγσαρσπ 
από το σημείο πτώ¬ 
σης και οδηγούν τον 
ΖΑΚ στην ειγοπίε κα¬ 
τάψυξη, Οι εργασίες 
συνεχίζονται στα ά- 
κρως απόρρητα ερ¬ 
γαστήρια που βρί¬ 
σκονται στα ορυχεία 
ερευνών (τοίθατεΚ 
γπιπο$). 


Ο Ότ (Ιοώιη ήταν από τους επικεφαλής 
επιστήμονες της δημιουργίας του ^γΕ>βπα- 
ννοαροπ, αλλά αποχώρησε από το ρτο(βεί 
ύστερα από τις διαφωνίες του με τον γενι¬ 
κό επικεφαλής, Βογϊβ ΚαΙπϊΙίον. Τώρα, λοι¬ 
πόν, ο ΟογΕηπ με τα νέα ευρήματα του κα¬ 
ταφέρνει να σχεδιάσει καινούρια - επίσης ι¬ 
σχυρά - όπλα. 

Ολα αυτά, λοιπόν, έχουν διαδραματιστεί 
στο πρώτο Ογδεπα και έχουν μεσολαβήσει 
προτού αρχίσει το Ογόβπα 2, Με την έναρ¬ 
ξη του νέου παιχνιδιού, ο ΖΑΚ τα έχει εντε¬ 
λώς χαμένα. Αισθάνεται σωματικά πολύ ά¬ 
σχημα, ενώ τα τρία χρόνια μέσα στην ψύξη 
επηρέασαν πάρα πο¬ 
λύ τα αντανακλαστι¬ 
κά του. Δεν θυμάται 
σχεδόν τίποτα οπό 
όλα όσα έχουν συμ¬ 
βεί και το τελευταίο 
που έχει στο μυαλό 
του είναι η πτώση 
του πάνω στα βουνά. 
Ομως, προτού προ¬ 
λάβει καλά-καλά να 
συνελθεί, θα πρέπει 
να αντιμετωπίσει 
τους φρουρούς της 
ΡννΑ, οι οποίοι προ¬ 
σπαθούν να τον σκο¬ 
τώσουν. Δείχνει να μην έχει καμία ελπίδα, 
ωστόσο θα βρει Βοήθεια από μία όμορφη 
γυναίκα που του δίνει με ύφος διαταγών ο¬ 
δηγίες για το πώς θα καταφέρει να ξεφύγει. 
Ωστόσο, και πάλι το πράγματα δεν είναι 
πολύ απλά. 

Εδώ ουσιαστικά αρχίζει και το παιχνίδι, 
καθώς θα πρέπει να σκοτώσετε τους φρου¬ 
ρούς που θα βρείτε μπροστά σας. Αυτό γί¬ 
νεται μέσω του ιτιουίθ με το οποίο κινείτε 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ιδιαίτερα εντυπωσιακά παιχνίδι με πολλά ενΒια» 
φέροντά υττο-παιχνίδια που σίγουρα ία αρέσει και 
σε πολλούς μη φίλους του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΙΙΙΙΞ 

ΗΧΟΣ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 



86% 



Πφηύτάντας στο υηόγοα της Βάσης. 
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το στόχαστρο στην οθόνη και πυροβολείτε για την αποστολή 
- δηλαδή, το ίδιο ακριβώς ΐηίβΓίαε© χειρι- σας, 
σμού που είχαμε και στο πρώτο ^γ|^βπα. 

Καθώς θα ξεφεύγετε από τη φυλακή, θα 
καταλαβαίνετε σταδιακά ορισμένα πράγ¬ 
ματα για την κατάσταση που έχει διαμορ¬ 
φωθεί μέσα από τα λόγια των επαναστατών 
που έχουν βοηθήσει στην απόδρασή σας. 

Θα μάθετε, λοιπόν, ότι ο Ρτ Οογ0ϊπ δεν 
σας σκότωσε όχι για ανθρωπιστικούς λό¬ 
γους, αλλά γιατί ήθελε να χρησιμοποιήσει 
δείγματα από εσάς, με τα οποία και σε συν¬ 
δυασμό με το υπόλοιπο ^γ^^βπα-*Θαροη 
θα κατασκεύαζε ένα νέο όπλο ηροκειμέ- 
νου να καταστρέψει 
όλους τους επανα¬ 
στάτες χωρίς να 
συμβεί τίποτα ούτε 
σε έναν στρατιώτη 
της ΡΜΑ. Ωστόσο, 
αυτό το οποίο δεν 
είχε υπολογίσει ο Ργ 
ΟοΓόίπ ήταν το γεγο¬ 
νός ότι το αντίδοτο 
για το συγκεκριμένο 
βιολογικό όπλο βρι¬ 
σκόταν μέσα στο αί¬ 
μα του ΖΑΚ. Αυτό εί¬ 
ναι κάτι που έμαθαν 
οι επαναστάτες και 
αποφάσισαν να ορ¬ 
γανώσουν την απόδρασή του προκειμένου 
να προχωρήσουν στην παρασκευή του αντι¬ 
δότου. 

Η γυναίκα, λοιπόν, που στέλνουν να σε 
βοηθήσει είναι - όπως θα μάθεις στη συνέ¬ 
χεια - η ΝονβΙΙβ Οοτόιπ, κόρη του επιστήμο¬ 
να που έφτιαξε το βιολογικό όπλο. Μέσω 
αυτής θα εξασφαλίσεις στη συνέχεια πρό¬ 
σβαση σε πολλούς από τις υπολογιστές της 
ΡΜΑ. Η ίδια, παρόλο που ο πατέρας της 
δουλεύει για την Ρ\ΥΑ, συνεργάζεται με 
τους επαναστάτες, οι οποίοι δεν έχουν δώ¬ 
σει όνομα στην οργάνωσή τους για να μην 
τραβήξουν την προσοχή της ΡΜ/Α και απο¬ 
φασίσει να τους ουντρίψει. 

Μάλιστα, πολλά από τα μέλη τους δρουν 
μυστικά με αποκορύφωμα ορισμένοι από 
αυτούς να έχουν αξιώματα και μέαα στην 
ΡννΑ όπως, για παράδειγμα, η Νονοί)© 

ΟογΕηπ που φέρει το Βαθμό του ταγματάρ¬ 
χη στην αεροπορία της ΡΜ/Α, ιδιότητα που 
της επιτρέπει να γνωρίζει πολλούς κωδι¬ 
κούς πρόσβασης - σημαντικός ο ρόλος της 



Μόλις έχετε πέσει αναίοθητοξ στο εργαστήριο παρασκευής του αντιδότου» 


τώρα αρχίζει. Θα πρέπει να χειριστείτε το 
πολυβόλο του οχήματος, να διαλύσετε την 
κεντρική πόρτα και να προστατεύσετε το ό¬ 
χημα από τα σταθερά πολυβόλα, τα άλλα 
οχήματα και τα αεροσκάφη που θα βρείτε 
στο δρομολόγιο διαφυγής σας. 

Πρόκειται για ένα αρκετά μεγάλο τμήμα 
ατεαείο του παιχνιδιού, όχι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λο για τους έμπειρους παίκτες. Εάν τα κα¬ 
ταφέρετε, θα επιΒιβασθείτε στο αεροσκά¬ 
φος ΗΡ-9Ο0. Η διαδικασία είναι η ίδια, μια 
και θα πρέπει να χτυπάτε και πάλι αντίπαλα 
αεροσκάφη. Υστερα, λοιπόν, από όλες αυ¬ 
τές τις περιπέτειες και αφού στα ενδιάμεσα 
$©ε|υβηεβ$ μάθετε σημαντικά στοιχεία της 
υπόθεσης του 
παιχνιδιού, θα 
βρεθείτε στα αρ¬ 
χηγεία της ΡΜ/Α. 

Στο σημείο αυ¬ 
τό το παιχνίδι αλ¬ 
λάζει μορφή και 
πλέον είστε πε¬ 
ζός. Ορίζετε την 
κίνησή σας μέσω 
του πληκτρολογί¬ 
ου και των ευΐΈοτ 
Ιί©γΒ και, ταυτό¬ 
χρονα, με το 
πιου5θ ελέγχετε 
το σκόπευτρο του 
όπλου σας. Εδώ, 
εκτός από τη χρήση του όπλου, θα πρέπει 
να κινείστε με τέτοιον τρόπο ώστε ορισμέ¬ 
νες φορές να αποφεύγετε την επαφή με 
φρουρούς, μια και δεν μπορείτε να τους 
πυροβολήσετε (αυτόματα εμφανίζεται η 
διαδικασία θανάτου σας}. Αφού περιπλανη- 
δείτε στους διαδρόμους του κτιρίου, θα 


Σίγουρα, θα 
μπορούσαμε να α¬ 
ναφέρουμε πάρα 
πολλά ακόμα στοι¬ 
χεία αναφορικά με 
το όαο^Γουηά 
5 ίθΓγ του Ογβθπα 
2. Ωστόσο, τα υ¬ 
πόλοιπα - αφ' ε¬ 
νός λόγω χώρου 
και αφ' ετέρου για 
να υπάρχουν νέα 



Ισος το πιο δύσκολο παζλ του παιχνιδιού. Για να μην παρατήσεκ το 
παιχνίδι σε αυτό το σημείο, δα δώσουμε τη λύση του: κίτρινο, πράσινο, 
δαλσσσί. 



Ο δεύτερος εφιάλτης ηου δα δείτε στο παιχνίδι. 


στοιχεία να ανακαλύψετε - δεν δα σας α¬ 
ποκαλυφθούν ακόμη. Επιστρέφουμε, λοι¬ 
πόν, στη δράση του παιχνιδιού... Μόλις κα¬ 
ταφέρετε να το σκάσετε από την κρυο-γε- 
νετική φυλακή, θα επιβιβασθείτε στο ΑΡΥ 
όχημα που οδηγεί η ταγματάρχης. Ομως, η 
δουλειά σας δεν τελειώνει εδώ. Στην ουσία 
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ΓΘΥΙθν/ 




Πάντα σί ετοιμότητα. 

φθάσετε σε ένα ασανσέρ που για να ενερ¬ 
γοποιηθεί θα πρέπει να λύσετε το πρώτο - 
σχετικά εύκολο - από τα πολλά ρυζζΐθ 
9 απΊβ5 που 9α συναντήσετε μέσα στο παι¬ 
χνίδι - τα επόμενα που θα βρείτε στην πο¬ 
ρεία σας είναι πολύ πιο δύσκολα, για την ε¬ 
πίλυση δε ορισμένων θα χρειαστείτε πολύ 
χρόνο. Το αρνητικό στα περισσότερα από 
αυτά είναι ότι, κάνοντας κάποιο λάθος, πε¬ 
θαίνετε ακαριαία. 

Ωστόσο, όπως και στο πρώτο παιχνίδι, η 
διαδικασία 5ανβ/1οαά είναι από τις καλύτε¬ 
ρες που έχουμε δει, αφού ανά σταθερά 
προκαθορισμένα σημεία γίνεται αυτομάτως 
$ανβ και μας επιτρέπεται να επιλέξουμε η ε¬ 
πανεκκίνηση στο μέλλον να γίνει σε κάποιο 
από αυτά που, μάλιστα, εμφανίζονται σαν 
φωτογραφίες με σκηνή του παιχνιδιού. Ειδι¬ 
κότερα, όταν πεθαίνετε άμεσα, ξεκινάτε 
και πάλι από την τελευταία σωαμένη θέση. 
Το μόνο πρόβλημα είναι ότι αυτή η θέση 
μπορεί να είναι πολύ πριν από το σημείο 
στο οποίο έχετε σκοτωθεί. 

Συνεχίζοντας την περιπλάνηση στα κε¬ 


λο τερματικό, να ξέρετε σε ποια υποκατη¬ 
γορία υπάγεται ο τομέας που αναζητάτε. 
Στον πρώτο από τους υπολογιστές παυ θα 
χειριστείτε θα μπορέσετε να αποσπάσετε 
του κωδικούς των αντιαεροπορικών που 
βρίσκονται γύρω από το κεντρικό κτίριο 
της ΒΑ/Α, προκειμένου να τους στείλετε α¬ 
μέσως στα κεντρικά των επαναστατών. 
Ετσι, όταν θα φύγετε από το κτίριο, θα σας 
δοθούν όλες σι συντεταγμένες των αντιαε¬ 
ροπορικών, ώστε τα όπλα του σκάφους να 
κάνουν αυτόματα ΙοεΙς πάνω σε αυτά. 

Μέχρι και αυτό το σημείο έχουμε καλύ¬ 
ψει περίπου το ένα τέταρτο του παιχνιδιού 
(ίσως και λιγότερο), έχουμε όμως δει τα πε¬ 
ρισσότερα από τα διαφορετικά αιχαάθ 
κομμάτια που περι¬ 
λαμβάνει. 

Στο υπόλοιπο παι¬ 
χνίδι υπάρχει πλήθος 
ΟΓεαεΙθ τμημάτων και 
ρυζζΐθ 9αηΐ05 που γί¬ 
νονται όλο και δυσκο¬ 
λότερα, Προς το τέ¬ 
λος, δε, θα πρέπει να 
επιστρατεύσετε γνώ¬ 
σεις από αάνοηίυΓΘ 
παιχνίδια, αφού για 
να φτιάξετε το αντί¬ 
δοτο θα πρέπει αφ' ε¬ 
νός να ανακαλύψετε 
ορισμένο σημαντικά 
στοιχεία και αφ' ετέρου να περάσετε αρ¬ 
κετές φορές από τα ίδια δωμάτια, συγκε¬ 
ντρώνοντας απαραίτητες πληροφορίες. 

Ενα ακόμα στοιχείο που χαρακτηρίζει το 
δεύτερο ήμισυ και τη δυσκολία του παιχνι¬ 
διού είναι το ότι πλέον θα χρειαστεί να κά¬ 
νετε και κάποια κίνηση κατά τη διάρκεια ε¬ 
νός απαπίΊαίΐε δοηυοπεο. Πρόκειται για κά- 


Λίγο πριν την αποφασιστική κίνηση* 

κινείστε μέσα σε έναν εικονικό κόσμο, ό¬ 
που εμφανίζονται επιλογές οι οπαίες με το 
ΠΊθυ$ε μας οδηγούν σε άλλο Γπβπυ με νέα 
προς επιλογή θέματα. Με άλλα λόγια, υ¬ 
πάρχει μία δενδροειδής μορφή ταξινόμη¬ 
σης των θεμάτων και για την ταχύτερη με¬ 
τακίνησή σας καλό είναι να τη σημειώσετε 
στο χαρτί, ώστε μελλοντικά, σε κάποιο άλ¬ 


ντρικά κτίρια της 
ρννΑ, θα μπορέσετε 
σε ορισμένα σημεία 
να εξασφαλίσετε 
πρόσβαση σε κά¬ 
ποιο τερματικό με 
πρόσβαση στον κε¬ 
ντρικό υπολογιστή. 
Εκεί, αρχικό, θα πρέ¬ 
πει να κατανοήσετε 
τη φιλοσοφία λει¬ 
τουργίας του, αφού 
διαθέτει ένα πολύ ε¬ 
ξελιγμένο νίΟυαΙ ίπ- 
ίοΓίαεθ χειρισμού. 
Πιο συγκεκριμένα, 



Το όχημα μ€ το οποίο 8α φύγετε από τη φυλακή σας* 


Κοντά στον κεντρικό υπολογιστή* 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


τι που σχεδόν όλες τις φορές 8α καταλα¬ 
βαίνετε, αφού έχετε ήδη πεθάνει μία φορά 
και μόνο την επομένη 8α πατήσετε το κα¬ 
τάλληλο πλήκτρο την κατάλληλη στιγμή* 
Τέλος, τα δύο τελευταία ρυζζία* είναι αρ¬ 
κετά δύσκολα γιατί δεν δίνουν κανένα 
στοιχείο ώστε να ξεκινήσετε την επίλυσή 
τους. 

Ας αναφερθούμε τώρα στον ήχο και τα 
γραφικά. Οπως δα έχετε διαπιστώσει και 
από τις φωτογραφίες, τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι πάρα πολύ καλά, κάτι μάλι¬ 
στα που συμβαίνει τόσο στα ΟΓΟαάσ τμή¬ 
ματά του όσο και σε όλα τα απβπιαίϊε &θ- 
ρυ0πεο5* Το πιο εντυπωσιακά ρεαλιστικό 
είναι σίγουρα οι ε¬ 
κρήξεις και τα Γβπ- 
άθππ9 γραφικά ό¬ 
λων των οχημάτων 
με ορισμένες ενστά¬ 
σεις να αφορούν σε 
αυτά των ανδρώπι- 
νων χαρακτήρων. 

Σχετικά με τον ήχο 
και τα ηχητικά εφέ 
κινούνται ομοίως σε 
ιδιαίτερα καλό επί¬ 
πεδο, αν και η άαεΙί- 
ιχρυηά μουσική δα 
μπορούσε να είναι 
ακόμα καλύτερη εάν ήταν γραμμένη σε 
αυάίο μορφή. Ομως, για το είδος αυτού 
του παιχνιδιού ο ήχος και ακόμα περισσό¬ 
τερο τα γραφικά υπερκαλύπτουν το μέσο 
όρο. 

Οι διαφορές του ΟγΒαπα 2 με το Ογόθ- 
πα είναι αναλογικά τόσες όσες και του 
&θΒθΙ Α55 αυΙί 2 με το ΚοόθΙ Α55αυΙί. Ανα¬ 
φέρουμε χαρακτηριστικά αυτό το παιχνίδι 


Αυτό θα συμβά αν οας α να καλύψου ν οι φρουροί 


ΙΕ<1311.31 -II- ΒΒ3ΒΊ 
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Ωστόσο, φέρουν ο¬ 
ρισμένα ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά και 
ένα διαφορετικού εί¬ 
δους 9 απβρΙαγ που 
τους αποδίδουν το 
χαρακτηρισμό του 
ξεχωριστού. Αν, λοι¬ 
πόν, αρέσκεστε σε 
παιχνίδια όπως το 
ΚθδθΙ Α$$αυΙί, δεν υ¬ 
πάρχει καμία αμφι¬ 
βολία ότι 8α σας α¬ 
ρέσει και το Ογόαπα 
. 2, το οποίο μάλιστα 

εντυπωσιάζει με την 
αφδονία των νέων χαρακτηριστικών που 
διαθέτει και το συνδυασμό των διαφορετι¬ 
κού είδους παιχνιδιών. 


Οι κωδικοί των αντιαεροπορικών του αρχηγείου της ΠΑΤΑ* 

για το λόγο ότι ανήκουν στην ίδια ιδιαίτερη 
κατηγορία, την οποία χαρακτηρίζουν τα 
πολυπληθή οίπβΓπαίιε δβηυοπεοΒ αλλά και 
τα ενδιάμεσα αΓεαεΙθ ή μη τμήματα. 

Πολλοί είναι εκείνοι που πιστεύουν ότ» 
τα εν λόγω παιχνίδια δεν διαθέτουν ιδιαί¬ 
τερα καλό 9α™βρΙαγ και ότι δεν επιτρέ¬ 
πουν μεγάλη ελευθερία κινήσεων στον 
παίκτη, κάτι που σίγουρα δεν είναι ψέμα. 
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Είχαμε πάρα πολύ καιρό να Βούμε ένα αάνβηίυτβ 
από την 5/β/το που να θυμίζει την παλιά καλή 
εποχή της. Η έκπληξη ήρθε από κει που δεν το 
περιμέναμε. Ο ΑΙ Ιοννβ, ο γνωστός σε όλους μας 
δημιουργός της περίφημης σειράς του ίαπγ, 
επιθυμούσε εδώ και καιρό να δημιουργήσει ένα 
αάνβπΙυΓβ για όλη την οικογένεια, όπως ακριβώς 
έχει καταγράφει η σειρά των Κίπρ '5 ΟυβεΚ Το νέο 
δημιούργημά του * Τοππ'β Ρα$5αρβ - είναι ένα 
" διαμάντι", που κόλλιστα θα μπορούσε να ήταν το 
Κΐπςι'ε Ουβ$ί 8. Η τελευταία φορά που απόλαυσα 
αάνβπίυΓβ της δίοττα ήταν όταν είχα καταπιαστεί με 
τα Κίπ^'ε (3υο$ί 4 και Ουβεί ίοτ ΟΙοιγ 1. Συνιστώ 
ανεπιφύλακτα σε όλους σας το Τοτίη'ε Ραίίαρβ. 


Ε ίναι κρίμα που και σε αυτό το αόνεπίυτε ο διεθνής 
Τύπος δεν έδωσε ιδιαίτερη σημασία, πλην ελάχιστων 
εξαιρέσεων. Γεγονός, πάντως, είναι ότι και στα μικρά 
σε έκταση τβνίβν/5 όλοι ανεξαιρέτως του έδιναν πολύ υψηλή 
βαθμολογία, μεταξύ 80 και 95 με άριστα το 100. Ισως αυτή 
η μη ευρεία δημοσιότητα απέτρεψε τα στελέχη της ΡΐοΐΙίπβ, 
επίσημης αντιπροσωπίας της δίβιτα στη χώρα μας, από την ει¬ 
σαγωγή του. Ειλικρινά, δεν ξέρω γιατί η εδώ αντιπροσωπία 
δεν το εισήγαγε. Αρκετοί ανεξάρτητοι εισαγωγείς το έφεραν 
στη χώρα μας, αλλά σε ελάχιστες ποσότητες. Δεν προλάβαι¬ 
νες να πληροφορηθείς ότι διατίθεται από το τάδε κατάστημα 
και μέχρι να πας είχε εξαντληθεί. Επειτα από αρκετές προ¬ 
σπάθειες, επιτέλους, το βρήκαμε και σπεύδουμε να σας το 
παρουσιάσουμε. 

Είναι η δεύτερη προσπάθεια του ΑΙ Ιονε να παρουσιάσει 
κάτι διαφορετικό από τα τόσο επιτυχημένα Ιαπγ. Η πρώτη ή¬ 
ταν με το ΡΓθάάγ ΡΗατΙίαί: ΡγοπΙιθγ ΡΚαππαείίί, το οποίο ό¬ 
μως ήταν δικό του κατά το ήμισυ. Στη δεύτερη προσπάθειά 
του με το Τονγι'ϊ Ρα55α0ε πέτυχε διάνα. 

Από το τρέχον τεύχος θα επιχειρήσω να είμαι πιο αυστη¬ 
ρός στη βαθμολογία των διάφορων παιχνιδιών. Αν κρίνετε υ¬ 
περβολική τη βαθμολογία 
του συγκεκριμένου 
παιχνιδιού, κά¬ 
νετε λά¬ 
θος. 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 





























Ακόμα και αν το βαθμολογούσα με άριστα 
θα ήταν σωστή κίνηση, μια και αξίζει όσο 
λίγα του είδους του. 

Δείτε το και νομίζω ότι θα συμφωνήσετε 
μαζί μου. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο νεαρός Τοπη ΡαΗιτηαη. Μια μέρα, 
λοιπόν, πηγαίνοντας για ένα θέλημα του 
πατέρα σου, συνειδητοποιείς ότι κάτι πολύ 
κακό συμβαίνει στην περιοχή του σπιτιού 
σου. Γυρνώντας τρέχοντας, βρίσκεις ότι οι 
γονείς σου έχουν εξαφανιστεί. Πολύ σύντο¬ 
μα μαθαίνεις ότι υπεύθυνη για την εξαφάνι¬ 
σή τους θεωρείται η φοβερή και διαβολική 
μάγισσα ίγεεηΐία. Το πρόβλημα είναι ότι 
δεν κατοικεί στον κόσμο σας, στην "ΤΗιβ 
ίαπάί Αθονο" περιοχή, αλλά στην "ΤΗβ 
ίαπά$ Βθίον/'. Πρέπει λοιπόν να βρεις έναν 
τρόπο να κατεβείς στον κόσμο αυτόν και 
να αναζητήσεις τους γονείς σου και τη δια¬ 
βολική μάγισσα, πολύ δε περισσότερο διό¬ 
τι έχεις και τη σφοδρή επιθυμία να μάθεις 
το λόγο της απαγωγής τους. Προκειμένου 
να φέρεις εις πέρας την αποστολή σου 
πρέπει να ταξιδέψεις σε πέντε διαφορετι¬ 
κούς κόσμους - "ΤΙτβ ίαπάί Αθονβ", 
"Είεστρα", "Ρβι^οΙα", "ΑϊίΗβπία" και 
"ΤβπβθΓουί" -, ο καθένας εκ των οποίων α¬ 
ντιστοιχεί σε μία πράξη (αεί) του παιχνιδιού. 

Θα πρέπει να αντιμετωπίσεις αμέτρητους 
κινδύνους μέχρι να Βρεις την ίγεεπίία. Πα¬ 
ράλληλα, θα χρειαστεί να δώσεις απαντή- 




ΕΤΑΙΡΙΑ 

5ΐ6ίτα 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί μ« 
Οϋ-ΚΟΜ είπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

3Ό εατίοοπ ε^αρΗΙε; 
απίιπαΐβΐΐ αείνβηίυτθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Η οθόνη με τους 
5 κόσμους που 
πρέπει να 
έπισκεφθείς. 


Προσπαθώντας 
να φτιάξεις το 
φαγητά του 
Ηθπήαπ. 


σεις σε πάρα πολλά ερωτήματα. Ποια ήταν 
η νεαρή γυναίκα που εμφανίζεται στην ει¬ 
σαγωγή και τι απέγινε αλήθεια το μωρό ε¬ 
κείνο; Ποιος είναι στην πραγματικότητα ο 
Βθεαπά και γιατί σε καταδιώκει, αφού πρώ¬ 
τα σε έπεισε να κατεβείς στους κάτω κό¬ 
σμους; Γιατί η Ιγεβπίία παγίδευσε τους γο¬ 
νείς σου; Σε αυτά και σε πολλά άλλα θα 
πρέπει να δώσεις απαντήσεις, αν θέλεις να 
φέρεις σε αίσιο πέρας την αποστολή σου. 
Το Τοιϊπ'5 Ρα5$α9θ είναι ένα "καθαρόαι¬ 
μο" ίαπίαχγ αάνβπίυΓθ και μάλιστα από τα 
καλύτερα του είδους. Θα σας ελκύσει με 
τόσο μεγάλη δύναμη που δεν θα μπορείτε 


ΡγοΙοιή» 


Είΐατριι 

Ρϊιβαί» 


ΟρΦίι.'. 


να "ξεκολλήσετε". Αξίζει να σημειωθεί, τέ¬ 
λος, ότι ο τρόπος με τον οποίο τελειώνει το 
παιχνίδι αφήνει υπονοούμενα ότι θα υπάρ¬ 
ξει και συνέχεια. Ποιος ξέρει; Ισως βρισκό¬ 
μαστε μπροστά σε μία νέα σειρά της 5ίβτ- 
τά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Καταρχήν, διευκρινίζω ότι το παιχνίδι 
τρέχει τόσο σε Μπάσν* 3.1 /3.11/95 όσο 
και σε ΘΟδ. Προτιμήστε όμως την εγκατά¬ 
σταση σε Ρ05, μια και σε αυτό το περιβάλ¬ 
λον εμφανίζει τα λιγότερα προβλήματα. Το 
Οθ περιέχει επίσης ένα άίΓβείοτγ ΡαίεΗθϊ 
με διάφορα αρχεία, χωρίς όμως να επεξη¬ 
γεί τη χρησιμότητά τους. 

Η εγκατάσταση στο 005 προϋποθέτει, 
φυσικά, την ύπαρξη $νθΑ κάρτας γραφι- 
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Πρΐπξΐ νο Βάκις το οχοινί και στο ηό&ι σου, αλλά και στο κλαδί, Η στιγμή που μπά τις αιωρή«ις πηδάς στο απέναντι κλαδί. 



Τα διίο σαλιγκάρια θα σου αποκαλύψουν τι πρέπιι να κάνεις μι τα ϊΐυςρ» 


κών, μια και το 
παιχνίδι τρέχει σε 
ανάλυση ό40χ 
480 στα 256 
χρώματα, Ια σχέ¬ 
δια είναι ζωγρα¬ 
φισμένα με την 
τεχνική των 
εαιΐοοη^ η οποία 
εγκαινιάστηκε με 
το Κϊπ9'5 Ουβ$ί 
7. 

Ωστόσο, ανά¬ 
λογης ποιότητας 
γραφικά και απι- 
ιπαΤϊοη δεν έχω 
ξαναδεί σε αά- 
νβηίυΓβ 9 οηΊΘ > Οι 
ειδικοί σχεδιαστές και ζωγράφοι της ε¬ 
ταιρίας είναι άξιοι συγχαρητηρίων. Ειδι¬ 
κά το αηίτηαΐίοπ που συνοδεύει πάρα 
πολλές κινήσεις του ϊοππ είναι σχεδόν 
τέλειο. 

Σε ό,τι αφορά τον ήχο είναι εξαιρετι¬ 
κός. Τα διάφορα μουσικά μοτίΒα είναι 
μοναδικής ποιότητας, τα ηχητικά εφέ 
αγγίζουν το τέλειο και οι ομιλίες από¬ 
λυτα εναρμονισμένες με την περιπέτεια 
και την ατμόσφαιρά της. Πώς 8α μπο¬ 
ρούσε άλλωστε να μην είναι άψογο οτο 
συγκεκριμένο τομέα, αφού ειδικά τη 
μουσική έχει επιμεληθεί ο πολυβραβευ¬ 
μένος ΜίεΗοΙ ίθ 9 Γαπά (έχει βραΒευθεί 
για τα δυπππΊθΓ οί "42, ΥθΝίί και ϋηπ- 


ΒγθΙΙο 5 οί ^0Γ0ουΓ9 από την Ακαδη¬ 
μία). 

Ο χειρισμός του στηρίζεται σε ένα ει¬ 
δικό υδθΓ-ίπΙθίαεθ που ανέπτυξε το τμή¬ 
μα της εταιρίας στη Νέα Υόρκη και εί¬ 
ναι ιδανικό για περιπέτειες του είδους, 
Η οθόνη των γραφικών χωρίζεται σε 
δύο κυρίως τμήματα. Το επάνω και με¬ 
γαλύτερο, μια και καταλαμβάνει περί¬ 
που τα 3/5 της οθόνης, είναι αυτό στο 
οποίο εξελίσσεται η κυρίως δράση της 
περιπέτειας. Στο κάτω μέρος εμφανίζε¬ 
ται ένα βασικό μέρος του καινούριου 
υδβΓ-ίπΙθΓίαεβ. 

Ας πάρουμε όμως τα πράγματα με τη 
σειρά. Πηγαίνοντας τον κέρσορα του 


ΓπουδΘ στο επάνω και αριστερό μέρος 
της οθόνης εμφανίζεται η ιπβηυ Βας η 
οποία περιέχει τα Ηΐβδ, Οαππβ& και 
ΗβΙρ που λειτουργούν με τη λογική των 
ρυΙΙ άο^π Γπβηυδ. Στο ΡΗθδ περιέχονται 
οι επιλογές ΝΕΥ//ΟΡΕΝ (ΙΟΑΟ)/ 
5ΑνΕ/θυΓΓ Επισημαίνω ότι το παιχνίδι 
επιτρέπει μέχρι 20 5ανθ5, αλλά επιτέ¬ 
λους η εταιρία εισακούσε τη γνώμη των 
παικτών και έτσι τώρα η περιγραφή κά¬ 
θε 5ανβ δέχεται μέχρι 35 χαρακτήρες, 
γεγονός που επιτρέπει την αναλυτική 
περιγραφή της αποθηκευμένης θέσης. 
Στο ΟαπΊβδ περιέχονται τα Αυάίο 
ΓηίχβΓ/νΥαΙΙαπ9 5ρββά/Ηίηί 

ΙίίΠθΓ/5εΓοΙΙίη9/Οθ5Θ€ΐ εαρίίοηϊπ 9 * Βά¬ 
λετε τα δυο τελευταία στη Θέση ΟΝ, Ει¬ 
δικά το τελευταίο είναι αυτό που ρυθμί¬ 
ζει αν θα έχετε δρβεεΗ και ϊθχΙ [κείμε¬ 
νο) ταυτόχρονα. Το ΗβΙρ περιέχει τα 
ΗβΙρ/ΤοοΙ Ηρ$/Τίρ οί Ηιβ άαγ/ 
€υ$ίθΓϊΐθΓ 5βΓνιεβ/ΑΒουί... 

Στο κάτω μέρος της οθόνης, όπου εμ¬ 
φανίζεται και το ίηνβπίΟΓγ, περιέχονται 
αρκετές σημαντικές λειτουργίες. Κα- 
ταρχήν, σε πολλές οθόνες θα Βλέπετε 
ένα 5εΓθΙΙ ΗαπάΙβ στην κάτω οριζόντια ή 
τη δεξιά κάθετη άκρη του παραθύρου 
της κυρίως δράσης. Το ΗαπάΙβ αυτό λει¬ 
τουργεί με τη μέθοδο του από 
Γπονβ αριστερά ή δεξιά, πάνω ή κάτω, 
ανάλογα με την περίπτωση, Η λειτουρ¬ 
γία του είναι πολύ σημαντική και Βασί¬ 
ζεται στο ότι αρκετές οθόνες του παι- 
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χνιδιού είναι ένα 
τεράστιο "χαλί" 
επιμέρους οθό¬ 
νών (υπάρχει και 
με επτά συγκε¬ 
κριμένες οθόνες 
τις οποίες "σκρο 
λάρετε" σαν να 
είναι μία. Ετσι, αν 
βρίσκεστε στην 
πιο αριστερή ο¬ 
θόνη και, μετακι¬ 
νώντας το δαπ- 
ΘΙθ στην πιο δε¬ 
ξιά, δείτε μια το¬ 
ποθεσία που σας 
ενδιαφέρει, κά¬ 
νοντας κλικ σε 
αυτήν ο χαρα¬ 
κτήρας θα μετακινηθεί μόνος του εκεί, 
χωρίς να χρειάζεται να τον μετακινείτε 
εσείς οθόνη-οθόνη. Στην κάτω αριστε¬ 
ρή γωνία βρίσκεται ένα βιβλίο [δεπρΙ}, 
Κάνοντας κλικ σε αυτό εμφανίζονται υ¬ 
πό μορφή κειμένου όλοι οι διάλογοι 
του χαρακτήρα με τον τελευταίο συνο¬ 
μιλητή του. Στην αρχή, δε, κάθε φράσης 
υπάρχει ένα μεγαφωνάκι. Κάνοντας 
κλικ σε αυτό, ακούτε το ϊρεβεΗ του κει¬ 
μένου που Βλέπετε. 

Στη μέση του κάτω μέρους της οθό¬ 
νης βρίσκεται το Ιηνβηίοιγ \νβΙΙ, όπου 
βάζετε τα διάφορα αντικείμενα που 
βρίσκετε. Στην αριστερή άκρη του βρί¬ 


σκονται δύο ίεοπί, ένα του Τοτίη και έ¬ 
να του ΒοοςιΙβ, του "σκύλου" του Τον η. 
Πατώντας το πρώτο βλέπετε τα αντικεί¬ 
μενα που κουβαλά ο Τον η, ενώ πατώ¬ 
ντας το δεύτερο βλέπετε τα "σχήματα" 
των οποίων τη μορφή μπορεί να πάρει ο 
Β 009 Ι 6 . Στη μέση της επάνω πλευράς 
του ΙπνβπίοΓγ βρίσκονται διάφορα 


βυΗοπ 5 με τα οποία ρυθμίζετε είτε το 
αηίηιαίίοη/νίάβο, που πολλές φορές 
παρακολουθείτε ως αποτέλεσμα κάποι¬ 
ας δράσης του ήρωα, είτε την περι¬ 
στροφή ενός αντικειμένου αφού το το¬ 
ποθετήσετε πάνω στην $εαπηίπ 9 Ρΐαΐ- 
ίοππ - βρίσκεται ακριβώς στη μέση του 
ΙηνβπΙοιγ. Η λειτουργία αυτή για μερικά 
αντικείμενα είναι καθοριστικής σημα¬ 
σίας, αφού χωρίς αυτήν δεν θα μπορέ¬ 
σετε να λύσετε μερικούς σημαντικούς 
γρίφους του παιχνιδιού. 

Τέλος, στη 
δεξιά επάνω 
πλευρά του Ιη- 
νοπίοτγ υπάρ¬ 
χει ο μετρητής 
του 500 γθ (ηα- 

ΧΙΙΤίυΠΊ 50ΟΓ6 

996). Στην κά¬ 
τω δεξιά γωνία 
της οθόνης 
βρίσκεται μία 
κλεψύδρα ή έ¬ 
να ερωτηματι¬ 
κό, αναλόγως 
της ρύθμισης που έχετε κάνει στο Ηίπί 
Τίππθΐ'. Υπάρχουν Ηίπίδ για όλους τους 
γρίφους του παιχνιδιού, αλλά η χρήση 
τους θα σας κοστίσει σε πόντους. Η 
δράση μέσα στην οθόνη γίνεται μετακι¬ 
νώντας τον κέρσορα. Η αλλαγή του 
κέρσορα από γκρίζο σε άσπρο χρώμα 
σημαίνει ότι στο σημείο εκείνο μπορεί 



0 μοναδικός τρόπος για να πόρος το πιοαΐ κύτη. 


0 Ηοππαιι, αφού του φτιάξεις το φαγητό, σου ανοιγο το μυστικό πέρασμα. 
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να συμβεί μια δράση. Στο Το γ ϊη'5 
Ρα55α9β τα αντικείμενα ή τα μέρη της 
οθόνης που ο κέρσορας καταλαβαίνει 
δεν συνοδεύονται από αντίστοιχη εμ¬ 
φάνιση του ονόματος τους πάνω στην 
οθόνη. Επομένως, πρέπει να είστε ιδιαί¬ 
τερα προσεκτικοί ώστε να εντοπίζετε 
τα σημεία στα οποία ο κέρσορας αλλά¬ 
ζει χρώμα. Η κίνησή σας γίνεται είτε με 
τον τρόπο που ήδη περιγράψαμε, εφό¬ 
σον είναι εφικτός, είτε κάνοντας κλικ 
σε ένα συγκεκριμένο σημείο της οθό¬ 
νης, είτε αλλάζοντας οθόνη κάνοντας 
κλικ το ειδικό αιτον που εμφανίζεται 
και το οποίο δείχνει μία έξοδο, όταν βέ¬ 
βαια αυτή υπάρχει. 

Ισως το μεγαλύτερο "ατού" του παι- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα καλύτερα αύναηίυκ 93«η«5 της 5ϊεη'3 
όλων των εποχών, μία πραγματική έκπληξη;. Ανώτε¬ 
ρα ακόμα και από τα ΚΙπ^κ α·ι»*ΐ 7. Με απαράμιλλα 
γραφικά και αηίπταΐϊοη, πλούσια βράση και πολλούς 
και σημαντικούς νεωτερισμούς ατό χειρισμό ταμ, α¬ 
πευθύνεται σε όλες τις ηλικίες. Είναι σίγουρο ότι 
θα σας ενθουσιάσει. 



92% 


χνιδιού, ακόμη πιο πολύ και από τα 
γραφικά και τον ήχο, είναι το ρίαγαόι- 
Ιίίγ. Ειδικά στον τομέα αυτόν το παιχνίδι 
παίρνει άριστα. Τέλος, σημειώστε ότι 
μπορείτε να παίξετε όποιο κεφάλαιο 
θέλετε, όπως ακριβώς συνέΒαίνε και 
με το Κίη0'5 Ουο5ί 7. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι μαγευτική. 
Είναι αναμφίβολα το τελειότερο 
οαΓίοοπ που έχει εμφανιστεί σε αάνοη- 
Ιυτο ειαππα. Τα πάντα είναι άψογα σχε¬ 
διασμένα. Χρώματα, φωτοσκιάσεις, 
σχέδια, απΪΓηαίιοη, δροσοΗ, δράση, όλα 
μαζί δημιουργούν μία απίστευτα τέλεια 


ατμόσφαιρα. Επιπρόσθετα, το Τοιίπ'β 
Ρα55α9θ διαθέτει άφθονο χιούμορ, α¬ 
φού σατιρίζει εύστοχα διάφορα παιχνί¬ 
δια ή γενικότερες καταστάσεις. 

Η δράση περιλαμβάνει πέντε κό¬ 
σμους και μία εισαγωγή. Από τον έναν 
κόσμο στον άλλο περνάτε σταδιακά 
μέσω των ειδικών μηχανημάτων που ο¬ 
νομάζονται "ρΕιβποεΓγΒί". Τα περάσμα¬ 
τα από τον έναν κόσμο στον άλλον ση¬ 
ματοδοτούν και τα διάφορα Αεί5 του 
παιχνιδιού. Σε γενικές γραμμές, η δρά¬ 
ση του είναι άκρως ενδιαφέρουσα, α¬ 
φού περιλαμβάνει πλήθος πρωτότυπων 
στοιχείων. Στηρίζεται δε στο σχεδίασμά 
μερικών εξαιρετικών γρίφων, οι οποίοι 
προσδίδουν μία άλλη ποιότητα στο παι¬ 
χνίδι. 

Ας δούμε μερικούς 
γρίφους. Στο πρώτο 
μέρος πρέπει να πά¬ 
ρετε μερικά 5ΐυ9$ α* 
πό ένα δέντρο, τα ο¬ 
ποία κινούνται με ε¬ 
ξαιρετική ταχύτητα ό¬ 
ταν τα πλησιάζετε. Για 
να τα πιάσετε πρέπει 
πρώτα να συνδιαλε- 
χθείτε με τα σαλιγκά¬ 
ρια (5ηαίΙ$) που βρί¬ 
σκονται στο δέντρο, 
πάνω στο οποίο ο ή- 
ρωας κάνει μερικά α¬ 
κροβατικά όταν θέ- 



Εξοντώνοντας τον πραγματικό "κακό" της ιστορίας. 



Το ΙσΙχκ» ρουςΗ άναι απαραίτητο για να πάριις την άμμο* 


Φτάνοντας στον κοσμά της Εκαφα* 
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Το φινάλι της π<ριπ<τ«ιας. 


Ενο δείγμα της περιστροφής των αντικείμενων. 


λει να υπερπηδήσει το ποτάμι. Για να 
πάρετε τα σαλιγκάρια, πρέπει να τους 
δείξετε ένα ειδικό φύλλο, το πιο μεγά¬ 
λο. Θα το βρείτε ακολουθώντας μία α¬ 
πό τις διακλαδώσεις του κεντρικού 
δρόμου, με τη βοήθεια του σκουληκιού. 
Αφού πάρετε το φύλλο και το δείξετε 
στα σαλιγκάρια, κατόπιν τα παίρνετε 
μαζί σας. Στη συνέχεια πηγαίνετε στο 
κάστρο και αφήστε το φύλλο με τα σα¬ 
λιγκάρια μέσα στο νερό της τάφρου. 
Θα πάρετε ένα ιτιοαί ίευπι. Κατόπιν γυ¬ 
ρίστε πίσω και βάλτε το τποαί $ευπι πά¬ 
νω στο δέντρο, στο σημείο όπου κινού¬ 
νται τα 5ΐυ95. Ετσι πιάνετε τα 5ΐυ9$. 

Ενας άλλος και σχετικά δύσκολος 
γρίφος εντοπίζεται στο σημείο που έχε¬ 
τε κρεμαστεί από τον Ιον/ετ με τη Βοή¬ 
θεια του σχοινιού και πρέπει να πιάσετε 
το σακίδιό σας. Οπως λοιπόν κρέμεστε 
από το δέντρο, αρχίστε να αιωρείστε ε- 
μπρός-πίσω κάνοντας κλικ μία μπρο¬ 
στά, δίπλα στο κλαδί, και μία προς τα 
πίσω, κάνοντας κλικ πίσω από τα δεμέ¬ 
να πόδια του. Συνεχίστε την αιώρηση 
μέχρι να γίνει πιο έντονη και ο Το π π να 
αιωρείται λίγο πιο ψηλά από το δέντρο. 
Μόνον τότε, και ενώ ο Τοτίπ κινείται λί¬ 
γο πιο πάνω από το μέρος που τον πε¬ 
ριμένετε, κάντε κλικ στο ξεραμένο κλα¬ 
δί στα δεξιά σας. Αν τα κάνετε όλα σω¬ 
στά, θα ανεβείτε πάνω στο 
δέντρο/κλαρί. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την πολύ εντυπωσιακή εισαγω¬ 
γή, ξεκινάτε σε ένα μονοπάτι, ενώ στο 
Βάθος διακρίνεται και το σπίτι σας. Κά¬ 
ντε κλικ στα Θθίτίβϊ που υπάρχουν στα 
δεξιά σας (+1). 

Πηγαίνετε στην επάνω δεξιά γωνία, 
δηλαδή προς το σπίτι. Από την αυλή 
πάρτε το αχ© (στα δεξιά) (+1) και το 
τορ© (πάνω από την πόρτα της καλύβας 
στα δεξιά) (+1). Μπείτε μέσα στο σπίτι 
σας. 

Ο Βοοε]Ιθ θα κάνει την πρώτη του με¬ 
ταμόρφωση και, αν κάνετε κλικ στο ί- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


486 στα 25ΜΗζ. 




8ΜΒ ΠΑ1Ι, 540Κ της βασικής μνήμης 
ελεύθερο. 



2* ΟΟ-ΗΟΜ άΠν*. 



Κάρτα ήχου, δνΟΑ κάρτα γραφικήν 
νΕ£Α συμβατή. 


□ Στον άκληρό καταλαμβάνει περίπου 
4.0ΜΒ μαζί με το βαναι* Τα παιχνίδι, 
που περιλαμβάνεται σε 1 Οϋ, μας έ- 
Βιβαε τθ κατάστημα Παπασωτηρίου. 


εοπ του, θα δείτε ότι ήδη έχει πάρει το 
σχήμα/μορφή ενός κουτιού. Στα αριστε¬ 
ρά του δωματίου θα προσέξετε δύο κα¬ 
ρέκλες. Δίπλα στην πιο πάνω υπάρχει έ¬ 
να τραπεζάκι. Κάντε κλικ σε αυτό και 
θα πάρετε ένα "εΙο$© υρ" του. 

Από αυτό πάρτε το Ιοόαοεο ρουεΗ 
(+2). Βγείτε από το είθ5© υρ (κάνοντας 
κλικ τον ειδικό κέρσορα "στροφή") και 
κάντε κλικ στο καλάθι που υπάρχει δί¬ 
πλα στην πιο νότια καρέκλα. Θα δείτε 
ένα σκουλήκι, τον Ιπείιίθ. 

Κάντε συνεχώς κλικ πάνω του μέχρι 
να το πιάσετε (+3). Τώρα φύγετε από το 
σπίτι και επιστρέψτε στο σημείο από ό¬ 
που ξεκινήσατε. Μετακινήστε το ίετοΙΙ 
ΗαπάΙθ όσο πιο δεξιά μπορείτε. Θα δεί¬ 
τε μία οθόνη με ένα μικρό σπιτάκι. Αφή¬ 
νοντας το 5εΓθ)Ι Ηαπάίθ στο σημείο αυ¬ 
τό, κάντε κλικ τον κέρσορα-βέλος που 
σημαίνει αλλαγή οθόνης. Θα πάτε έξω 
από το σπιτάκι. 

Την πρώτη φορά που θα επισκεφθείτε 
την τοποθεσία αυτή θα βρεθείτε ανά¬ 
μεσα σε μερικούς παράξενους κρυ¬ 
στάλλους. 

Διαβάστε το σημείωμα που υπάρχει 
δίπλα στην πόρτα (+3). Πάρτε το τσε¬ 
κούρι (αχ©) από το Ιπνβπίοτγ σας και 
κάντε το κλικ σε έναν από τους κρυ¬ 
στάλλους που υπάρχουν τριγύρω σας 
(+8). Τώρα μπείτε μέσα στην καλύβα. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Το τρίγωνο των θερμού6ων 
ανέκαθεν ήταν μία περιοχή της Γης η 
οποία έκρυβε πολλά μυστήρια, καθώς εκά 
έχουν λάβει χώρα πολλά ανεξιχνίαστα περιστατικά. 
Σε αυτή, λοιπόν, την περιοχή θα πρέπει να 
καταφέρετε να επιβιώσετε μέσα από ένα νέο παιχνίθι 
που συνδυάζει στοιχεία ρΐαΐίοηπ, αηαάβ και 
αάνβηίυτβ' 

τον Αργνρη Γιαγιά 

Τ ο τελευταίο εξάμηνο όλο και πιο συχνά κυκλοφο¬ 
ρούν παιχνίδια που προορίζονται για το λειτουργι¬ 
κό σύστημα των ννίπόον/ 5 , Πρόκειται για ένα φαι¬ 
νόμενο που στο μέλλον 8α παρατηρείται όλο και 
πιο συχνά, μια και 


είναι φανερό ότι όλοι προσπαδούν ώστε 
σιγά σιγά να απομονώσουν το παλιό, καλό ϋΟ$. Το γεγονός 
δα έχουμε την ευκαιρία να το σχολιάσουμε και στο μέλλον, 
γι' αυτό ας περάοουμε στο παιχνίδι του μήνα που δεν είναι 
άλλο από το ΒβΓΠΐυεΙα δγπάΐΌΐπβ. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι το οποίο με την πρώτη ματιά δεν 
δείχνει καδόλου πρωτότυπο, αφού το 9 απιβρΙαγ του έχει πά¬ 
ρα πολλά κοινά στοιχεία με άλλα παιχνίδια, είτε του Ρ05 
(ΑποίΗβτ ν/οιίό, ΡΙαβΗΙοαελ) είτε των \Λ/ίηάον /5 (ΡίίίαΙΙ). Παρ' 
όλα αυτά, το ίδιο το ςρητερΙαγ αποτελεί ένα από τα δετικά 
στοιχεία του Ββπτιυάα $γηάΐΌΐτιβ. Δεν είναι μεμπτό, άλλωστε, 
να αντιγράφεις ένα μέρος ή να "δανείζεσαι" στοιχεία από ε¬ 
πιτυχημένα παιχνίδια. Βρισκόμαστε στο 1942, δηλαδή, στη 
μέση του Δεύτερου Παγκοσμίου Πολέμου. Είστε ο ϋαελ 
ΤΗοιπρ5οη, πολυβολητής 
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ενός τεράστιου αμερικανικού βομβαρδιστι¬ 
κού και η συνήθης αποστολή σας είναι η α¬ 
ναχαίτιση των αντίπαλων καταδιωκτικών 
που προσπαθούν, όπως συνήθως, να σας 
καταρρίψουν. Σε μια όμως από τις αποστο¬ 
λές δεν θα σταθείτε τυχερός, μια και η μά¬ 
χη αυτήν τη φορά είναι πολύ πιο δύσκολη. 
Ενα από τα αντίπαλα σκάφη θα καταφέρει 
να βάλει το βομβαρδιστικό με πολλά πυρά 
και όπως είναι φυσικό αυτό αρχίζει να χά¬ 
νει ύψος και να κατευθύνεται επικίνδυνα 
προς το έδαφος. Ενώ όμως όλα αυτά συμ¬ 
βαίνουν στον αέρα, στο έδαφος μια αρ¬ 
χαία θυσία βρίσκεται σε εξέλιξη. Μια κοπέ¬ 
λα είναι δεμένη χειροπόδαρα πάνω σε έ¬ 
ναν Βωμό και ένας δεινόσαυρος είναι έτοι¬ 
μος να την καταβροχθίσει. Την τελευταία ό¬ 
μως στιγμή το αεροπλάνο σας, λίγο προτού 
συντρίβει, περνά πάνω από εκείνο το ση¬ 
μείο και με το ένα φτερό αποκεφαλίζει το 
δεινόσαυρο (φοβερή σύμπτωση], με αποτέ¬ 
λεσμα χωρίς να κάνετε τίποτα να σώσετε 
την κοπέλα. 

Αυτή η εντυπωσιακή σκηνή εκτυλίσσεται 
στην εισαγωγή του παιχνιδιού, ενώ ταυτό¬ 
χρονα δείχνει με ποιον τρόπο φθάσατε στο 
συγκεκριμένο σημείο της Γης. Αυτό φυσικά 
που δεν διευκρινίζεται είναι το πώς μεταφέ¬ 
ρεστε μέσα στο χρόνο ή το χώρο, μια και 
είναι αρκετά δύσκολο να πιστέψει κάποιος 
ότι υπάρχουν δεινόσαυροι το 1942. Βέ¬ 
βαια, όλα τα παραπάνω δικαιολογούνται, 
κατά κάποιον τρόπο, από το γεγονός ότι 
βρίσκεστε σε μια περιοχή του τριγώνου των 
Βερμούδων, αλ¬ 
λά πιστεύω ότι 
και πάλι υπάρχει 
κάποιο κενό στο 
5 ίθΓ/Ιίπ© του παι¬ 
χνιδιού. 

Με το πέρας 
λοιπόν της εισα¬ 
γωγής και μετά 
τα οΓβεΙϊΙδ, μπο¬ 
ρείτε να ξεκινή¬ 
σετε το παιχνίδι, 
η έναρξη του ο¬ 
ποίου σας βρί¬ 
σκει να κρέμεστε 


{/' 

ΙΜΗΙ: 

ΒίΡΒ' 

Βη; 

ΒΡΙΗ 

1^8 


ΙηίθΓαείινβ/ΒΜΟ 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συμβατοί 

Τύπος 

ΑΐΐαεΙβ-ρΙαΗοπη 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο/Ανώτερο 


από το αλεξίπτωτό σας που έχει πιαστεί σε 
ένα δέντρο. Θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
το μαχαίρι που έχετε και να κόψετε τα 
σχοινιά του αλεξίπτωτου για να ξεκινήσετε 
και με το ίδιο μαχαίρι να ελευθερώσετε την 
κοπέλα, η οποία προκύπτει ότι είναι μία πρι- 
γκίπισσα. Σε αντίθεση όμως με το σύνηθες 
σενάριο τέτοιων περιπτώσεων, αυτή δεν 
δείχνει και πολύ ευχαριστημένη που τη σώ¬ 
σατε. Ηθελε να θυσιαστεί προς χάρη του 
πατέρα της, ο οποίος θα σωθεί από το θά¬ 
νατο και την οργή του θεού μόνο αν θυσια¬ 
στεί αυτή. Φυσικά, εσείς θα πρέπει να την 

πείσετε να σας 
ακολουθήσει, ε¬ 
άν θέλει να σω¬ 
θεί, και να μην 
πιστεύει σε αυ¬ 
τές τις δεισιδαι¬ 
μονίες. Αυτό ε¬ 
πιτυγχάνεται μέ¬ 
σα από ένα 
πλαίσιο διαλό¬ 
γου, όπου θα 
πρέπει να διαλέ¬ 
γετε κάθε φορά 
τη σωστή φρά¬ 
ση προκειμένου 
να φτάσετε στο 
επιθυμητό αποτέλεσμα. Πρόκειται για μία 
τεχνική που απαντάται σε πολλά αάνθπΙυΓθ 
παιχνίδια. Εδώ όμως δεν χρησιμοποιείται ε¬ 
ξίσου καλά, μια και αν ακολουθήσετε λαν¬ 
θασμένη σειρά ερωταπαντήσεων θα πρέπει 
να ξεκινήσετε από την αρχή καθώς δεν 
πρόκειται να υπάρξει συνέχεια, εάν δεν 
χρησιμοποιήσετε τις σωστές φράσεις. Μετά 
λοιπόν την πρώτη σας κουβέντα με την πρι- 
γκίπισσα (η οποία, σημειωτέον, εμφανίζεται 
με έναν ειδικό μανδύα που καλύπτει μόνο 
το ένα στήθος της], θα ξεκινήσετε την περι¬ 
πέτεια. Φυσικά, πρωταρχικός σκοπός σας 
είναι να επιβιώσετε, κάτι πάρα πολύ δύσκο¬ 
λο. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα 
πρέπει να περάσετε συνολικά από 250 δια¬ 
φορετικές οθόνες, αλλά δεν υπάρχει ούτε 
μία που να μην παραμονεύει ο κίνδυνος. 

Παρόλο όμως που το παιχνίδι δείχνει να 
έχει μεγάλο ενδιαφέρον, κάποια στοιχεία 
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του κουράζουν τον παίκτη ύστερα από 
ορισμένο χρονικό διάστημα. Κατά τη 
διάρκεια της εγκατάστασης έχετε δύο 
επιλογές. Να εγκαταστήσετε γύρω στα 
200 Μθγίβ$ στο σκληρό σας δίσκο ή 
να επιλέξετε να παίξετε το παιχνίδι α¬ 
πευθείας από το Οϋ-ΚΟΜ. Επειδή λοι¬ 
πόν οι περισσότεροι θα προτιμήσετε τη 
δεύτερη επιλογή, θα έχετε ένα σημαντι¬ 
κό πρόβλημα με την ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού. Και αυτό γιατί, όταν περνάτε α¬ 
πό τη μία οθόνη στην άλλη, φορτώνο¬ 
νται δεδομένα από το 0Ρ με αποτέλε¬ 
σμα να χρειάζεστε από 3-5 δευτερόλε¬ 
πτα κάθε φορά. Επειδή μάλιστα θα α¬ 
ναγκαστείτε να κινηθείτε πολλές φο¬ 
ρές μπροστά σε κάποιες οθόνες με 
σκοπό να γλιτώσετε από κάποιο κίνδυ¬ 
νο, καταλαβαίνετε ότι συνολικά θα έ¬ 
χετε χάσει πολλή ώρα περιμένοντας να 
φορτώσουν τα αντίστοιχα 5εΓθΘΠ5. Πα¬ 
ράλληλα, ιδιαίτερη αργή είναι και η 



διαδικασία 5 ανβ και 
ΓΘίΙΟΓβ η οποία 
παίρνει πολύ περισ¬ 
σότερο χρόνο από 
ό,τι σε ανάλογα 
παιχνίδια. Είναι και 
αυτό ένα σημείο 
που κουράζει τον 
παίκτη, διότι ο βαθ¬ 
μός δυσκολίας του 
παιχνιδιού σας ανα¬ 
γκάζει να χρησιμο¬ 
ποιείτε συνεχώς αυ¬ 
τές τις δύο λειτουρ¬ 
γίες. Για να γίνουμε 
πιο συγκεκριμένοι, 
προτού περάσετε σε καθεμία από τις 
250 ίεΓβθΠί, θα πρέπει να σώζετε, α¬ 
φού δεν ξέρετε εάν θα μπορέσετε να ε- 
πιζήσετε περνώντας στην επόμενη. Τις 


περισσότερες φορές δεν θα τα κατα¬ 
φέρετε, με αποτέλεσμα να πρέπει να 
ξεκινήσετε πάλι από την προηγούμενη 
σωσμένη θέση σας. Προσωπικά πι¬ 
στεύω ότι αυτό είναι και το Βασικό μει¬ 
ονέκτημα του παιχνιδιού. Περνώντας σε 
μία νέα οθόνη, εκτός του ότι δεν ξέρε¬ 
τε τι σας περιμένει και μπορεί να πεθά- 
νετε στη στιγμή, ο συνδυασμός των κιν¬ 
δύνων που αντιμετωπίζετε είναι τέτοιος 
ώστε σπάνια μπορείτε με την πρώτη φο¬ 
ρά να περάσετε ανέπαφος. Για να κατα¬ 
λάβετε πόσο εκνευριστικό μπορεί να γί¬ 
νει, φανταστείτε ότι παίζετε Οοογπ και 
κάθε φορά που ανοίγετε μία πόρτα, πε¬ 
θαίνετε ακαριαία και πρέπει να έχετε 


σώσει από πριν για κάθε τέτοια περί¬ 
πτωση. Αυτό σε συνδυασμό και με τους 
χρόνους προσπέλασης δημιουργούν έ¬ 
να από τα πιο σημαντικά μειονεκτήματα 
του παιχνιδιού. 

Ας δούμε όμως και μερικά από τα 
πλεονεκτήματα, τα οποία είναι αρκετά. 
Το πρώτο πλεονέκτημα αφορά στα γρα¬ 
φικά. Είναι σε 5ν0Α ανάλυση, καλο- 
σχεδιασμένα και με πολύ καλή επιλογή 
χρωμάτων. Ολα τα $ρηίβ5 {και των δύο 
πρωταγωνιστών αλλά και των δεινο¬ 
σαύρων) είναι λεπτομερειακά, αλλά το 
πιο σημαντικό είναι ότι σε συνδυασμό 
με τα θαεΙ^Γουπε! γραφικά δίνουν μία 
πολύ καλή αίσθηση του τρισδιάστατου 
(βάθος στην οθόνη), παρόλο που το 
παιχνίδι κινείται πάντα σε δύο διαστά¬ 
σεις. Αυτό Βέβαια πολλές φορές θα α- 
ποΒεί μοιραίο, μια και διάφοροι δεινό¬ 
σαυροι ή άλλοι ε¬ 
χθροί, που στην αρ¬ 
χή έδειχναν ως 
θαεΙ< 9 ΓουηεΙ γραφι¬ 
κά, ξαφνικά αρχί¬ 
ζουν να κινούνται 
και να έρχονται κα¬ 
ταπάνω σας. Σε πο¬ 
λύ καλό επίπεδο κι¬ 
νούνται επίσης και 
τα ηχητικά θίίθείΒ. 
Βέβαια, δεν είναι 
ό,τι καλύτερο έχου¬ 
με ακούσει σε παι¬ 
χνίδια του είδους, ω¬ 
στόσο βοηθούν αρ¬ 
κετά στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
Παράλληλα, εκτός από το 0Ρ του προ¬ 
γράμματος, στην ίδια συσκευασία του 
παιχνιδιού θα βρείτε και ένα δεύτερο 
μουσικό 0Ρ το οποίο περιέχει πέντε ΐπ- 
δΙίΌΓΤίθηίαΙ τραγούδια. Το €Ρ μπορείτε 
να το ακούτε παράλληλα με το παιχνίδι 
(φυσικά όχι μέσω του ίδιου του υπολο¬ 
γιστή σας) κερδίζοντας σημαντικά σε 
ατμόσφαιρα. 

Οσον αφορά στο 9 απτβρΙαγ, παρα¬ 
θέτουμε μερικές ακόμα λεπτομέρειες. 
Οπως προαναφέραμε, αφού σώσετε 
την πριγκίπισσα, θα ξεκινήσετε την πε¬ 
ρί πέτειά σας, κατά τη διάρκεια της ο¬ 
ποίας μάλιστα δα έχετε και τη βοήθειά 
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της. Μπορείτε πολλές φορές να τη χρη¬ 
σιμοποιήσετε είτε για να λύσετε κάποιο 
δύσκολο γρίφο, είτε για να τις δώσετε 
κάποια εντολή, είτε τέλος για να ζητή¬ 
σετε τη συμβουλή της. Ωστόσο, τις πε¬ 
ρισσότερες φορές δεν 9α έχετε τα α¬ 
ναμενόμενα αποτελέσματα, γι' αυτό 8α 
πρέπει να στηριχ8είτε κυρίως στις δικές 
σας δυνάμεις. Εκτός από το μαχαίρι 
που έχετε εξαρχής μαζί σας, στη δεύτε¬ 
ρη οθόνη θα βρείτε και μία καραμπίνα 
την οποία θα πρέπει οπωσδήποτε να 
πάρετε, μια και χωρίς αυτήν δεν θα κα¬ 
ταφέρετε να κάνετε ούτε βήμα παραπέ¬ 
ρα. Κάθε φορά που την χρησιμοποιείτε, 
μπορείτε να ρίχνετε συνεχόμενα από 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



ΟΕ^ΗΟΜ και 200ΜΒ στο σκληρό 
γι<ι πλήρη εγκατάσταση. 


□ 


□ 


δν<1Α κάρτα γραφικών. 


Το παιχνΓΒι μάς έδωσε τα κατάστημα 
νβΓίίηο, 


τρεις εως τεσσε- 
ρις φορές και 
στη συνέχεια, πα¬ 
τώντας το κάτω 
βελάκι, να την 
ξαναγεμίσετε. Η 
διαδικασία διαρ- 
κεί ένα έως δύο 
δευτερόλεπτα, 
τα οποία όμως εί- 
ναι αρκετά να 
σας οδηγήσουν 
και πάλι στο 8ά- 
νατο, αφού σπά¬ 
νια κάποιος από 
τους εχθρούς, 
και ιδίως οι δει¬ 
νόσαυροι, θα τεθεί εκτός μάχης με μία 
ή δύο βολές σας. Στην πορεία του παι¬ 
χνιδιού θα μπορέσετε να βρείτε και άλ¬ 
λα αντικείμενα που χρησιμεύουν για συ- 
γκεκριμένους κυ¬ 
ρίως σκοπούς. Ω¬ 
στόσο, το δεύτερο 
πιο χρήσιμο όπλο εί¬ 
ναι ένα σπαθί που 
σίγουρα μπορεί να 
προξενήσει πολύ με¬ 
γαλύτερη ζημιά από 
το μαχαίρι. Αλλά και 
αυτό είναι επικίνδυ¬ 
νο, μια και η κοντινή 
επαφή εγκυμονεί 
πάντα κινδύνους. 

Εκτός από τις συ¬ 
νεχόμενες μάχες, 
στο Βθπτιυάα 5γπ- 
άΐΌΐτΐθ θα κλιθείτε να λύσετε και αρκε¬ 
τά ρυζζ!β$ τα οποία είτε είναι αρκετά 
εύκολα είτε η λύση τους είναι "παράλο¬ 
γη". Χαρακτηριστικά αναφέρουμε ότι έ¬ 
να ρυζζΐθ απαιτεί να περάσετε από κά¬ 
ποιο ποτάμι, χωρίς φυσικά να σας κατα¬ 
βροχθίσει ο τεράστιος κροκόδειλος 
που παραμονεύει. 

Θα πρέπει να σκοτώσετε έναν δεινό- 
σαυρο-μωρό στην προηγούμενη οθόνη, 
να δέσετε τα απομεινάρια του με ένα 
σκοινί και να τα ρίξετε στο ποτάμι ώστε 
να παραπλανήσετε τον κροκόδειλο. Το 
περίεργο σε όλα αυτά είναι ότι ο ϋαεί< 
αντιδρά στην κίνηση να κόψετε το σκοι¬ 


νί. Ετσι, το πρώτο που καταλαβαίνει κά¬ 
ποιος είναι ότι αυτή δεν είναι η σωστή 
κίνηση. 

Τέλος, ένα από τα σημεία που επιδε¬ 
χόταν βελτίωση είναι ο τομέας του χει¬ 
ρισμού. Προκειμένου να έχετε τον πλή¬ 
ρη έλεγχο του ήρωα, θα χρειαστεί να 
χρησιμοποιείτε αρκετά πλήκτρα (*αθ, 5- 
ραεο, αί*) με αποτέλεσμα να απαιτείται 
αρκετός χρόνος για να συνηθίσετε τον 
τρόπο χειρισμού του παιχνιδιού. 

Το ΒθππυςΙα δγπάΐΌπιβ αποτελεί α¬ 
ναμφισβήτητα ένα από τα πολύ καλά 
παιχνίδια του είδους γιατί διαθέτει ίσως 
τα καλύτερα γραφικά από οποιοδήποτε 
άλλο παιχνίδι της κατηγορίας ρΐαΐίοππ- 
αι-εσά©. 

Διαθέτει επίσης πολύ καλό απϊ- 
Γπαίίοπ στις κινήσεις του ήρωα αλλά 
και σε αυτές των εχθρών που συναντά. 
Τα ΙβνθΙί είναι πολύ μεγάλα, η ατμό¬ 
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σφαιρα θυμίζει κάτι από .ίυΓαϊΒίο Ρατίκ 
και η δυσκολία του παιχνιδιού σας, ό¬ 
ταν έχετε ολοκληρώσει ένα μέρος του, 
σας δίνει ένα αίσθημα ικανοποίησης. 
Αυτά είναι μερικά από τα θετικά σημεία 
του παιχνιδιού. Το σημαντικό όμως μειο¬ 
νέκτημα είναι ότι ανά πάσα στιγμή μπο¬ 
ρεί να χάσετε. Επομένως θα πρέπει συ¬ 
νεχώς να ενεργοποιείται η διαδικασία 
Ιοαά/ΓβϊίΟΓθ, για να καταφέρετε να 
προχωρήσετε. Αν όμως αυτό αποδειχτεί 
ότι δεν σας ενοχλεί ιδιαίτερα, τότε έχε¬ 
τε πολλούς λόγους να αποκτήσετε το 
παιχνίδι. 
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ΐΛίτο ζιΛυ 

Υίαεοηι: Ο "γίγαντας " της ηλεκτρονικής -και όχι 
μόνο- ψυχαγωγίας. 

ζοπρο: Η κινηματογραφική ταινία που μετά το 
Χόλιγουντ "μεταφέρθηκε" και στους υπολογιστές. 
Ζίημ Ενας πανάρχαιος πολιτισμός που κρύβει 
πολύτιμα αλλά και θανάσιμα μυστικά. 

Γορίλΐς: Γίνονται ιδιαίτερα βίαιοι όταν καλούνται να 
υπερασπίσουν τη γη τους από τους εισβολείς, 
δηλαδή τους ανθρώπους. 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 

Η νίαεοηη καθιερώθηκε στο χώρο των εοπτρυίθΓ 
9 απιβ5 με τα 5ΗβΓΐοεΙί ΗοΙπίθί 0οπ5υΜπ9 Ρθίβείίνβ 
1 , 2 & 3, ωστόσο την πλήρη αποδοχή τόσο του κοι¬ 
νού όσο και των ειδικών γνώρισε με το εξαιρετικό ΡΐΌουΙα 
υπΙθαίΗθό. Και ενώ όλοι περιμέναμε ότι 8α συνέχιζε την πα¬ 
ραγωγή και άλλων αόνβηίυΓθ5 με το θαυμάσιο υ$θτ ϊπΙθΓίαεβ 
που είχε δημιουργήσει, σταμάτησε την παραγωγή "δικών" της 
αόνθπ»υΓθ5 και τώρα πια "κυκλοφορεί" παραγωγές μικρότε¬ 
ρων εταιριών, στις οποίες αναθέτει τη δημιουργία εοπιρυίβΓ 
90 ΓΠΘ 5 Βασισμένων σε κινηματογραφικές ταινίες ή τηλεοπτι¬ 
κές σειρές των οποίων έχει τα δικαιώματα. Ετσι, είδαμε να 
κυκλοφορεί τα Ββανίί & ΒυίτΗβαά: νίτΤυαί δΐυρίάίΐγ, Ατβ Υου 
ΑίΓαΐά οί ίΗβ Οατλ, 5ίατ ΤγθΙκ: ϋθ©ρ δραεβ Νίπβ: ΗαιΊο^βτ, 
ενώ ήδη κυκλοφόρησε στην Αμερική και το 5ίατ Τγθ1<: ΚΙίπ- 
9 οπ, το οποίο περιέχει 90 λεπτά πρωτότυπων γυρισμάτων της 
ομώνυμης σειράς. Ας περάσουμε όμως στην περιπέτεια μας. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Χειρίζεσαι τον ϋαείκ Κίίυπιυ. Το αφεντικό της ΤτανίΟοΓη 
Ττανΐί, του "γίγαντα" των τηλεπικοινωνιών, σε καλεί και σου 
λέει ότι σε χρειάζεται για μία ακόμη αποστολή. Εσύ αρχικά 
αρνείσαι λέγοντας του ότι έχεις σταματήσει να δουλεύεις για 
αυτούς και ότι δεν αναλαμβάνεις πλέον τέτοιου είδους απο¬ 
στολές. Σαρκάζοντας, σου εξηγεί ότι η πρώην αγαπημένη και 
εκπαιδευόμενή σου, Κατβη Κθ55, βρίσκεται στην καρδιά της 
ζούγκλας του Κονγκό, σε μία ιδιόμορφη αποστολή στα ερεί¬ 
πια της πόλης Ζΐπ], ενός πανάρχαιου πολιτισμού, προσπαθώ¬ 
ντας να βρει έναν ειδικό τύπο διαμαντιού και ότι ο καταυλι¬ 
σμός της έχει δεχθεί επίθεση από μία άγνωστη μέχρι στιγμής 
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"αιτία". Γνωρίζοντας πολύ καλά τα αισθή¬ 
ματα σου γι' αυτήν, χτυπά κατευθείαν στο 
αδύνατο σημείο σου. Ξέρεις ότι για μία α¬ 
κόμη φορά ότι δεν έχεις κανένα περιθώριο 
άρνησης ή διαφορετικής αντίδρασης. Σε ε¬ 
λάχιστο χρόνο βρίσκεσαι μέσα σε ένα αε¬ 
ροπλάνο που σε μεταφέρει πάνω από τη 
ζούγκλα του Κονγκό. Πέφτεις με αλεξίπτω¬ 
το όσο πιο κοντά μπορείς στα ερείπια της 
αρχαίας πόλης Ζίπ], εκεί όπου λογικά έχει 
στήσει τον καταυλισμό της η Κογθπ. Σκοπός 
της αποστολής σου είναι να την εντοπίσεις, 
να προσφέρεις τη Βοήθειά σου και κατόπιν 
να ψάξεις και να βρεις έστω και ένα δείγμα 
του περιβόητου διαμαντιού (τύπου 3-Β), το 
οποίο είναι απαραίτητο για τις δορυφορι¬ 
κές έρευνες και χρήσεις ΤτανίΟΜη. Αν ήξε¬ 
ρες εκ των προτέρων τι σε περιμένει, ίσως 
είχες σκεφθεί περισσότερο προτού πεις 
"ναι" στην αποστολή αυτή. Ο κόσμος των 
γοριλών είναι εδώ και σε περιμένει. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ - ΑΡΑΙΗ 

Καταρχήν, διευκρινίζω ότι το παιχνίδι 
τρέχει μόνο μέσα από \νίπάο\¥5 
(3.1/3.11/95) σε ανάλυση 640x480 και 
256 χρώματα. Τα γραφικά του είναι εξαιρε¬ 
τικά. Εχει χρησιμοποιηθεί μία ιδιόμορφη τε¬ 
χνική, η οποία περιλαμβάνει διάφορες 
πραγματικές ή ΓβπάθΓβεΙ εικόνες για τις Βα¬ 
σικές τοποθεσίες της περιπέτειας, ενώ η κί¬ 
νησή σου ανάμεσα σε αυτές γίνεται κατά 
τα πρότυπα του ΟίίϊεαΙ Μί$$ίοπ. Παρακο¬ 
λουθείς δηλαδή ένα μικρό νίάβο κάθε φο¬ 


ρά που κινείσαι από μία τοποθεσία σε κά¬ 
ποια άλλη, το οποίο δείχνει ό,τι ακριβώς 
θα έβλεπες κατά τη μετακίνησή σου υπό 
πραγματικές συνθήκες (ούτως ή άλλως, το 
υλικό της ταινίας ήταν άφθονο στο σημείο 
αυτό). Με τη μέθοδο αυτή, αφ' ενός μεν 
αυξάνει ο ρεαλισμός της περιπέτειας, αφ' 
ετέρου δε το αποτέλεσμα είναι άκρως ε¬ 
ντυπωσιακό. 

Ο ήχος είναι πάρα πολύ καλός. Τα διά¬ 
φορα μουσικά όαε^Γουπά μοτίβα, με κυ¬ 
ρίαρχο τον ήχο των ταμ ταμ της ζούγκλας, 
δημιουργούν μία μοναδική ατμόσφαιρα. Τα 
διάφορα ηχητικά εφέ είναι επίσης ά,τι κα- 


Αναλύοντας 
ιερογλυφικά 
Βρίσκεις. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Κθηηβϋγ-ΜαΓ5ΐιαΙΙ 
Οοιπραηγ/νίαεοππ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

30 νίεΙθο (}ΓαρΗκ$ 
αηίηταΐβί] αεΙνβηϊυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Στην αρχαία 
πάλη Ζΐπρ 


λύτερο στη συγκεκριμένη περίπτωση. Ας 
μην ξεχνάμε ότι πρόκειται για παραγωγή 
της νίαεοπι και ότι τα 5ίυάίο$ της 
ΡαταιτιουηΙ Ρίε1υΓβ5 είναι ούτως ή άλλως τε¬ 
ράστιων δυνατοτήτων σε ό,τι αφορά τη δη¬ 
μιουργία ηχητικών εφέ. 

Ο χειρισμός του είναι αρκετά καλός - 
σχεδόν εξαιρετικός σε μερικά σημεία - και 
λειτουργικός. Υπό άλλες συνθήκες θα του 
έβαζα πολύ υψηλή βαθμολογία, αποφάσι¬ 
σα όμως να μη βαθμολογώ κανένα παιχνίδι 
με άνω του 70 στον εν λόγω τομέα, αν το 
υ 50 Γ ίπΙβΓίαεθ του δεν περιλαμβάνει τη δυ¬ 
νατότητα να δείχνει και κείμενο (ίθχή στους 
διαλόγους. 

Η εικόνα δράσης καταλαμβάνει σχεδόν 
τα 4/5 της οθόνης και αναπαριστά το οπτι¬ 
κό σου πεδίο. Στο κάτω μέρος της υπάρχει 
ο ειδικός χώρος του ίπνεπίοιγ για την εμ- 
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Παίρνοντας πληροφορίες μέσϋ του ννοτ^ίΙαΗοη, 

φάνιση και τη λειτουργία των διάφορων 
αντικειμένων* Η κίνησή σου γίνεται με* 
σω τριών διαφορετικών μορφών ενός 
κέρσορα-χεριού, οι οποίες αντιστοι- 
χούν στη στροφή αριστερά, δεξιά και 
στην εμπρός κατεύθυνση/κίνηση. Σημει- 
ωτέον ότι πατώντας το πλήκτρο Ε 5 εαρθ 
"περνάς αυτόματα" ό¬ 
λες τις απϊπΊαίθά σκη¬ 
νές, είτε αυτές είναι συ¬ 
ζητήσεις μέσω της ειδι¬ 
κής συσκευής είτε αφο¬ 
ρούν στην κίνηαή σου α¬ 
πό τη μία περιοχή στην 
άλλη (εκτός των σκηνών 
κατά τις οποίες κινείσαι 
στο ποτάμι). 

Στο κάτω δεξιά άκρο 
της οθόνης υπάρχει ένα 
μικρό κουμπί. Κάνοντας 
κλικ σε αυτό ενεργοποι¬ 
είς το Θαπιβ ΟρΙιοπ 
Βυίίοπ. Εδώ περιέχονται 
τα 5ανβ/Κθ5ίοΓθ (20 θέ¬ 
σεις), ρυθμίσεις του ή¬ 
χου, των νίεΙβοϊ και η επιλογή <31111, Η 
5 ανο λειτουργία έχει ένα πολύ μεγάλο 
(και ανεξήγητο σε εμένα) αρνητικό 
στοιχείο: όταν σώζεις μία θέση και μετά 
κάνεις ΚβδΙοΓθ, δεν ξαναβρίσκεσαι στο 
σημείο ακριβώς όπου έκανες 5 ανο αλ¬ 
λά σε ένα άλλο που το παιχνίδι καταλα¬ 
βαίνει ως το γενικότερο κάθε περιοχής 
(π*χ, στις όχθες των ποταμών), διατηρώ¬ 
ντας όμως τα αντικείμενα που έχεις συ¬ 
γκεντρώσει μέχρι εκείνη τη στιγμή* Αυτό 


γίνεται ιδιαίτερα ενοχλητι¬ 
κό όταν σε μερικά σημεία 
έχεις διανύσει αρκετή α¬ 
πόσταση και μετά από έ¬ 
να Κθ 5 ίθΓθ πρέπει να ξα- 
ναπάς στο σημείο όπου 
βρισκόσουν. Δεν ξέρω αν 
πρόκειται για Βυ 0 ή προ- 
γραμματιστική "αβλε¬ 
ψία", είναι όμως απαρά¬ 
δεκτο. 

Η χρήση των διάφορων 
αντικειμένων είναι πολύ 
απλή. Κάνεις κλικ σε ένα 
από αυτά και μετά το κά¬ 
νεις κλικ όπου επιθυμείς, 
σε άλλο αντικείμενο στο ίπνθπίοιγ σου 
ή στην οθόνη δράσης. Καταλαβαίνεις 
ότι το σημείο που θέλεις να κάνεις κλικ 
στην οθόνη δράσης είναι το σωστό ε¬ 
πειδή ο κέρσορας που παίρνει τη μορ¬ 
φή χεριού ή αντικειμένου γίνεται Η 1 Ι 19 Η 1 
στο σωστό σημείο, αποκτά δηλαδή ένα 


ειδικό γαλάζιο περίγραμμα. Σε μερικές 
περιπτώσεις για τη χρήση κάποιων εξω¬ 
τερικών αντικειμένων (π.χ. μοχλών) ε¬ 
φαρμόζεται η μέθοδος του άτα 9 από 
ιπονβ (κάνεις κλικ και με πατημένο το 
πλήκτρο του Γπου58 μετακινείς το μο¬ 
χλό στο σημείο όπου επιθυμείς). 

Ενα άλλο αρνητικό σημείο του παιχνι¬ 
διού είναι ότι δεν περιλαμβάνει μία ε- 
ντολή-ίεοπ ΙΟΟΚ ή ΕΧΑΜΙΝΕ, ώστε να 
ξέρεις τι ακριβώς είναι το αντικείμενο 



Ανααχημοτίίζσντας το χάρτη μιας περιοχής, Τα έξι μάτια Ρίχνουν 
τα σημίία όπου Βρίσκονται τα έξι ι«η5ΐοηβ$* 


που βρήκες! Στο παιχνίδι θα χρησιμο¬ 
ποιήσεις μία σειρά ειδικών συσκευών, 
μερικές από τις οποίες χρησιμοποιούν 
ένα ειδικό ιηίβΓίαεθ. Η σημαντικότερη 
είναι το \νοτΙ< 5 ίαίίοη άβνϊεο, μία ειδική 
συσκευή πολλαπλών λειτουργιών* Αυτή 
ενεργοποιείται κάνοντας κλικ στο ίεοη 
\νοι-Ιί 5 ίαίϊοη, στο κάτω δεξιά μέρος της 
οθόνης. Η οθόνη δράσης κατόπιν θα 
απεικονίζει τη συσκευή αυτή. Οι λει¬ 
τουργίες της είναι οι εξής: δαίβΙΙϊΐθ 
Μαρρίπξ}, Ιπηα 9 β ίιόΓατγ, ΟοΓπιτιυπί- 
εαίιοπϊ και Αυάιο δαπιρΙθΓ. Στο σημείο 
αυτό πρέπει να διαβάσεις προσεκτικά 
το πιαπυαΐ της περιπέτειας για το τι α¬ 
κριβώς κάνει κάθε λειτουργία και ακό¬ 
μη πιο συγκεκριμένα για το τι ακριβώς 
κάνει κάθε πλήκτρο που υπάρχει σε αυ¬ 
τές* Υπάρχουν πλήκτρα-επιλογές που 
δεν φαίνονται καλά πάνω στην οθόνη 
[π*χ* Κθίτιαρ το ροΒίΗοπ στο 5 αϊθΙ!ϊίθ 
Μαρρίπ 9 ή Ιπτια 9 θ δθΙοεΗοη Βυϊίοη 5 και 
ΑηαΙγζβ στο Ιητιαςβ ΟόΓαΓ/ κλπ.), πλή- 
κτρα-επιλογές που είναι καθοριστικά 
για την εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Τέλος, επισημαίνω το ειδικό ϊηίοΓίαεθ 
που χρησιμοποιεί το παιχνίδι όταν κά¬ 
νεις χρήση του φουσκωτού για την κίνη¬ 
σή σου στο ποτάμι. Στην περίπτωση αυ¬ 
τή έχε υπόψη σου ότι οι μοναδικές κινή¬ 
σεις σου είναι η στροφή δεξιά ή αριστε¬ 
ρά, πηγαίνοντας τον κέρσορα στο αντί¬ 
στοιχο άκρο της οθόνης. Πρέπει να εί¬ 
σαι ιδιαίτερα προσεκτικός κατά την κί¬ 
νησή σου αυτή διότι σε μερικές περι¬ 
πτώσεις μπορεί να γίνει "πονοκέφαλος" 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Μία ακόμη παραγωγή από τη γνωστή σε όλους VI*· 
οοιώ. Ωραία γραφικά, πολύ απλός και λειτουργικός 
χειρισμός σε συνδυασμό με ενδιαφέρουσα Βράση 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΙΙΙΙΙΠ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

1 ΉϋΠ 

ΔΡΑΣΗ 

ΙΙΙΙΞΠ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΜΕΣΤΉ 

80% 

^_ 
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μόνο και μόνο επειδή δεν την έκανες 
σωστά 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Αν και η γενική ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού είναι όμορφη, τελειώνοντας ε¬ 
ντούτοις το παιχνίδι έχεις μια μετέωρη 
αίσθηση άτι όλα όσα έκανες κάπου δεν 
"πάνε" καλά. Δεν έχω δει βέβαια την 
ταινία ώστε να είμαι σε θέση να κάνω 
τη σύγκριση. Μιλάμε φυσικά για περιπέ¬ 
τεια στην οποία η ατμόσφαιρα παίζει 
καθοριστικό ρόλο, εδώ όμως πολλά 
πράγματα παραμένουν "ξεκρέμαστα", 

Η δράση είναι ενδιαφέρουσα και ου¬ 
σιαστικά χωρίζεται σε δύο σημεία. Το 
πρώτο αφορά σε όλο το κομμάτι μέχρι 
να εντοπίσεις τον καταυλισμό και να 
καταφέρεις να μπεις στον ιερό ναό της 
χαμένης πόλης. Το δεύτερο εξελίσσεται 
μέσα στο ναό, όπου πρέπει να εντοπί¬ 
σεις ένα δείγμα των διαμαντιών που 
ψάχνεις. Το φινάλε, όσο και αν είναι ε¬ 
ντυπωσιακό, είναι αρκετά προβληματι¬ 
κό, μια και δεν "κολλάει" σε αρκετά 
σημεία. Ο* γρίφοι συχνά είναι πρωτότυ¬ 
ποι και αρκετά έξυπνοι, ίσως δε αυτό 
να είναι και το πιο δυνατό σημείο της 
περιπέτειας. 

θα αναφερθώ μόνο σε δύο σημεία, 
μια και το πιαπυαΙ του παιχνιδιού περιέ¬ 
χει μία σελίδα με αρκετά σημαντικά 
Ηίηί$ έστω και αν τα παρουσιάζει με μία 
γενική μορφή. Το πρώτο αφορά στο 
ποια όπλα πρέπει να ενεργοποιήσεις 
προτού μπεις στο ναό. Αν κάνεις λά¬ 
θος, σε σκοτώνουν γορί- 
λες. Το ένα όπλο βρίκεται 
στο δεξί ρανίΙΙίοπ (το μέ¬ 
ρος όπου χρησιμοποιείς 
τους βράχους- ασανσέρ), 
αυτό δηλαδή που είναι 
στην είσοδό του (δηλαδή 
το πιο δεξιά και κοντινό 
όπλο προς το ναό) και το 
άλλο είναι ΜΕΣΑ στο αρι¬ 
στερό ρανίΙΙίοπ, Πρόσεξε 
το τελευταίο διότι δεν 
φαίνεται καλά - πρέπει να 
γυρίσεις γύρω-γύρω για 
να το δεις. Το δεύτερο α- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


.·ΐ·. 



□ 
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I ΒΑΜ, ΗΓΙηύιηνϊ 3.1/3.11/96. 


2χ ΟΕΜΪΟΑΜ ϋΗνβ, κάρτα ήχον. 


ΙαωΙΒιικ κάρτα οθόνης. 


Το παιχνίδι ιτεριέχεται ο* 1 00 και 
μας έ&ωοε η νβΓΐίισ. 


φορά στην κίνησή σου στο ποτάμι, λίγο 
πριν από το φινάλε του παιχνιδιού. Σε 
αυτό πρέπει να κινηθείς αριστερά, αρι¬ 
στερά, δεξιά και αριστερά. Πρόσεξε 
γιατί φαίνεται ότι κάτι δεν πρόκειται να 
πάει καλά, αν δεν αφήνεις κάθε στρο¬ 
φή να ολοκληρωθεί κανονικά. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Αφού προσεδαφιστείς στη ζούγκλα 
με το αλεξίπτωτό σου, στρίψε αριστε¬ 
ρά. Τώρα προχώρησε ευθεία. Οπου 
σταματήσεις, γύρνα αριστερά. Κάνε 
κλικ τον κέρσορα πάνω στο ειδικό 6α- 
λιτσάκι. Δεν ανοίγει. Πάρε το μαχαίρι 
από το ίηνβπίοΓγ σου και κάνε το κλικ 
πάνω στην κλειδαριά. Την παραβιάζεις. 
Τώρα πάρε από αυτό διαδοχικά τα ίπν 



Αν δξν οπλίοϊΐς το σοσιό όπλο, ο θάνατος θα σϊ ιιεριμάναι. 


α0θ ϊεαππθτ, ^οι·|«ΙαΚοη άβνίε© και το 
Ιΐίθθοαί (φουσκωτό}. 

Παίρνοντας το ν/οι·1($Ιαίϊοη εΐβνίεβ έ¬ 
χεις και το πρώτο σου μήνυμα από τον 
πάντα σαρκαστικό Ττανίϊ, που σου εξη¬ 
γεί ότι η πραγματική σου αποστολή εί¬ 
ναι να βρεις ένα "καθαρό" δείγμα δια¬ 
μαντιού τύπου 3-Β με το οποίο, αν κα- 
τάφερναν να το αναπαραγάγουν, θα 
κυριαρχούσαν στο χώρο των τηλεπικοι¬ 
νωνιών μέσα σε μία νύχτα. 

Αφού πάρεις όλα τα αντικείμενα, κά¬ 
νε κλικ στην κάτω δεξιά άκρη του χώ¬ 
ρου του ίπνβπίοιγ εκεί όπου τώρα γρά¬ 
φει ννοΓίί5ΐα»ΐοπ. Βλέπεις έναν χάρτη της 
περιοχής, το πού είσαι αλλά και όλες 
τις στροφές του ποταμού. Κάνε πάλι 
κλικ στο ίεοπ \νοτΙ<5ίαΙίοη ώστε να το 
κλείσεις. Τώρα στρίψε ξανά αριστερά 
και προχώρησε ευθεία στο ποτάμι. Στην 
όχθη κάνε κλικ στο φουσκωτό και βάλε 
το στο ποτάμι. Τώρα κάνε κλικ στον 
κέρσορα-χέρι στο φουσκωτό. Βρίσκε¬ 
σαι στο ειδικό νΚ Οο 99 Ιθ ίπίβιΤαοθ που 
επιτρέπει τη γρήγορη πλοήγηση. Πήγαι¬ 
νε τον κέρσορα στο δεξί μέρος της ο¬ 
θόνης, ώστε το φουσκωτό να στρίψει 
δεξιά στην πρώτη στροφή. 

Φθάνεις στο μέρος που έχεις ραντε¬ 
βού με έναν άνθρωπο της εταιρίας. 
Ταυτόχρονα "δέχεσαι" και το πρώτο 
σου μήνυμα από την Κογθπ που σου λέ¬ 
ει να τα παρατήσεις και να σηκωθείς να 
φύγεις, ενώ κάνει και αναφορά στην 
Αιτιγ, τον ειδικά εκπαιδευμένο γορίλα 
που μπορεί και μιλά μέσω μιας συσκευ¬ 
ής. Στρίψε δεξιά. Βλέπεις το σύνδεσμό 
σου νεκρό. Πάρε από το στήθος του το 
δηλητηριώδες βελάκι (άαιΐ). Στρίψε πά¬ 
λι αριστερά και μετά προχώρα ευθεία. 
Φθάνεις σε ένα άλλο σημείο του ποτα¬ 
μού. Στρίψε δεξιά. Το μονοπάτι είναι 
μπλοκαρισμένο από ένα φίδι. Προς το 
παρόν, δεν μπορείς να κάνεις τίποτα με 
αυτό. Γύρνα πάλι δεξιά και προχώρα 
ευθεία. Φθάνεις στην όχθη όπου απο¬ 
βιβάστηκες προηγουμένως. Βάλε το 
φουσκωτό στο ποτάμι και κάνε κλικ σε 
αυτό. Τώρα στρίψε δύο φορές αριστε¬ 
ρά. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Δέκατος έκτος αιώνας: 
Η εποχή τον μεγάλων 
θαλασσοπόρον, 
εξερευνητών και 
κατακτητών, η εποχή 
της ανακάλυψης και 
αποίκισης του Νέου 
Κόσμου. Σε αυτό το 
ιστορικό θαεΙεε/ΓΟυπά 
κινείται το παιχνίδι 
που παρουσιάζουμε 
αυτόν το μήνα μέσα 
από τη στήλη 
"δίταίββγ Κθνίβν/", 
σκοπός του οποίου 
είναι να σας φέρει στη 
δέση τον ανθρώπων 
που άλλαξαν ριζικά τη 
μορφή του 
παγκόσμιου χάρτη. 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπΙοΓ, ΕλρΙοΓβί 
ο( (Ηβ ίΙηΙ(πο\νη 


Ε ίναι αλήθεια πως πολλοί φοβού¬ 
νται το άγνωστο και το αποφεύ¬ 
γουν μένοντας πιστοί στα όσα ή¬ 
δη γνωρίζουν. Αναμφισβήτητα, ό¬ 
μως, η ιστορία γράφεται από αυτούς που 
του αναγνωρίζουν μια συναρπαστική διά¬ 
σταση, αντιμετωπίζοντας το σαν μια πρό¬ 
κληση την οποία δεν μπορούν να αρνη- 
Βούν. Πηγαίνοντας τέσσερις αιώνες πίσω, 
θα συναντή- 







σουμε μερικούς τολμηρούς ανθρώπους, οι 
οποίοι δεν δίστασαν να επιχειρήσουν το υ¬ 
περατλαντικό ταξίδι προς το Νέο Κόσμο, 
κατακυριευμένοι από τη γοητεία της κατά- 
κτησης του καινούριου. 

Στο €οπηυθ$ί οί ΐΗθ Νβνν ΝΑ/οΗΒ έχετε την 
ευκαιρία να ζήσετε από κοντά το πνεύμα 
και τον ανταγωνισμό των πρώτων αποίκων, 
εξερευνώντας, χτίζοντας και Βέβαια πολε¬ 
μώντας όταν παραστεί α¬ 
νάγκη, Επιπλέον, θα χρει¬ 
αστεί να αναπτύσσετε 
συνεχώς την οικονομία 
σας, μέσω της κατα¬ 
σκευής αλλά και του ε¬ 
μπορίου, και βέβαια να 
δημιουργήσετε έναν ι¬ 
σχυρό στρατό που θα 
λειτουργεί αποτρε¬ 
πτικά ως προς τα 
αρπακτικά βλέμμα¬ 
τα των άλλων αποί¬ 
κων και των γειτονι¬ 
κών φυλών, ενώ 
ταυτόχρονα 8α ο¬ 
δηγεί αποφασι¬ 
στικά τη δική 
σας πλευρά 
στην κατάκτη- 
ση νέων περιο¬ 
χών και τη 




















Εταιρία 

ΙηΙβτρΙαγ 

Υπολογιστές 

ΜυΙΗηΐθίΙία ΡΟδ 

Τύπος 

Οοηδίπκίΐοη/ν/αΓ 

5ΙΓΟΪ69Υ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Χαμηλό 


Η αποικία μας από κοντά. 


Το 5Ηιρ και τα 
χαρακτηριστικά του! 


μελλοντική σας απεξάρτηση από τη Μη- 
τέρα-Πατρίδα. Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα με τη σειρά. 


ΓΕΝΙΚΑ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Καταρχήν, το Οοπηυθδί οί ίΚβ Νβν/ ν/οιΊεΙ 
είναι ένα παιχνίδι ίυΓπ-άαίβά, βασίζεται δη¬ 
λαδή στη λογική των γύρων και όχι του Γβαί- 
Ηπιβ. Κατά τη διάρκεια ενός γύρου μπορείτε 
να κινήσετε στο χάρτη όλες τις έμψυχες μο¬ 
νάδες σας, καθεμία από τις οποίες έχει έ¬ 
ναν συγκεκριμένο αριθμό Γπονβηπθηί ροίηΐί 
που φαίνονται στον πίνακα χαρακτηριστι¬ 
κών της με τη μορφή μιας κόκκινης λωρί¬ 
δας. Οταν εξαντληθούν τα πηονβιηβηί 
ροίπΪ5, ακινητοποιεί- 
ται η μονάδα μέχρι 
την αρχή του επόμε¬ 
νου γύρου. Μπορείτε 
επίσης να εκτελέσετε 
διάφορες ενέργειες 
στην αποικία σας (ε¬ 
φόσον την έχετε χτί¬ 
σει) και, τέλος, να 
διεκπεραιώσετε τυχόν 
πολεμικές συγκρού¬ 
σεις. Με το τέλος κά¬ 
θε γύρου, Βλέπετε α¬ 
ποσπάσματα από ε¬ 
φημερίδες της εποχής 
που εξιστορούν διάφορα αημαντικά ιστορι- 
κά γεγονότα, αναφέροντας παράλληλα τα 
επιτεύγματα που πραγματοποιήσατε εσείς ή 
οι αντίπαλοί σας (εξαίσια δουλειά, προσθε¬ 
τά ρεαλισμό στο παιχνίδι), παίρνετε διάφο¬ 
ρα χρήσιμα μηνύματα και μαθαίνετε το 5 * 
εοΓΘ σας, όπως και αυτό των αντιπάλων 
σας. Το Οοπρυθδί οί ΐΚβ Νεν/ νΥοτΙά, αν και 
είναι ένα 00$ παιχνίδι, έχει υιοθετήσει σε 
αρκετά σημεία τη λογική των ν/ίηάο\ν 5 . Ετσι, 
ολόκληρη η οθόνη καταλαμβάνεται από το 
χάρτη, ενώ στο επάνω μέρος υπάρχουν τα 
βασικά Βυϋοπ* με τα οποία δίνετε εντολές 
και παίρνετε χρήσιμες πληροφορίες. Κάνο¬ 
ντας κλικ με το Γπου5θ σε κάποιο από τα 
Βυίίοη5 αυτά, ανοίγει το αντίστοιχο παράθυ¬ 
ρο, το οποίο μπορεί να μεταφερθεί σε οποι- 
οδήποτε σημείο της οθόνης επιθυμείτε, ενώ 
με δεξί κλικ σε οποιοδήποτε σημείο του παι¬ 


χνιδιού ή των παραθύρων, όπου μπορεί να 
γίνει μια ενέργεια, βλέπετε το εκπληκτικά 
και πλήρες οη-Ιίπθ ΙιβΙρ του παιχνιδιού. 

Οι Βασικές μονάδες με τις οποίες ξεκινά 
κάθε σενάριο στο (Ιοπηυθδΐ οί ίΚβ Νθ\ν 
ννοΗά είναι οι εξής: 

- 5Ηιρ: Αποτελεί το Βασικό μεταφορικό 
μέσο για να κινείτε γρήγορα πολλές μονά¬ 
δες μέσα στο χάρτη, ακόμα και σε μεγάλες 
αποστάσεις. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
πλοίο, θα δείτε με την επιλογή Οα^ο τις μο¬ 
νάδες που μεταφέρει, τις οποίες μπορείτε 
να αποβιβάσετε στο σημείο που επιθυμείτε, 
διαλέγοντας το όυΗοπ 0ί5βΓτ>Βαι-Ι< ΑΙΙ ή κά¬ 
νοντας άτα9 κάποιες από αυτές από την 
ΙΜ ίϊδί προς το χάρτη. Αντίστροφα, κάνο¬ 
ντας 0 Γ 09 μια μονάδα από το χάρτη προς 
το πλοίο, αυτή επιβιβάζεται. 

■ ΕχρΙοΓβΓ: Οι ΕχρΙοΓθΓί αποτελούν τη 
Βασική μονάδα με την οποία μπορείτε να ε¬ 
ξερευνήσετε νέες περιοχές στο χάρτη (το α¬ 
νεξερεύνητο τμήμα του χάρτη εμφανίζεται 
"μαυρισμένο"), κυρίως λόγω των πολλών 
ΓτιονθΓΠθηί ροίπίί που διαθέτουν. Εάν οι Εχ- 
ρΙογθγϊ ανακαλύψουν μια καινούρια οροσει¬ 
ρά, λίμνη κ.λπ., τότε, εφόσον κατοχυρώσετε 
τη νέα ανακάλυψη, κερδίζετε όοπυί ροίηί$ 
που προστίθενται στο συνολικό σκορ σας. 

• ΙβαόβΓ: Οι ΙβαάθΓί είναι οι αρχηγοί 
των στρατευμάτων, καθένας εκ των οποίων 
μπορεί να περιλαμβάνει έναν σημαντικό α¬ 
ριθμό μονάδων πεζικού, ιππικού και πυροβο¬ 
λικού που βρίσκονται υπό τις διαταγές του. 

- 5θΜΙθγ: Μοναδικός σκοπός των 
δθίίΙβΓδ είναι να χτίσουν την πρωτεύουσα 
της νέας αποικίας σας. Για να γίνει αυτό με 

καλές προϋποθέσεις, 
θα πρέπει να τους οδη¬ 
γήσετε σε μια πεδιάδα 
του χάρτη, κοντά σε πο¬ 
τάμι ή θάλασσα, ενώ 
καλό θα είναι να υπάρ¬ 
χουν κοντά και Βουνά 
ώστε να λειτουργήσουν 
σωστά τα ορυχεία. 
Αφού επιλέξετε το κα¬ 
τάλληλο σημείο για την 
ίδρυση της νέας αποι¬ 
κίας σας, κάντε κλικ 
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- ΜβΙαΙ Μιηβί: Παράγουν 
ηπθίαΚ που απαιτούνται από τις 
πιο αάναηοθά κατασκευές, 

- ΜίΙΙ$; Δίνουν το \νοοά, 

- ΟοπΉΠβΓεβί: Δημιουργούν 
00005, απαραίτητα για την κατα* 
σκευή κάποιων κτιομάτων, 

• ΡογΙέ: Φτιάχνουν στρατιωτι- 
κές μονάδες, 

- Ηου$ίη 0 : Οι κάτοικοι φυσι¬ 
κά χρειάζονται σπίτια, Ο αριθ¬ 
μός των απαραίτητων για εσάς 


Ο Ι&αόεΓ και ο στρατός ταυ, 


ΜΙ53ΙΟ?{€ΟΜΡ££7Ζ: νίΟΤΟΊ&ϊ 


νίίϊοΓγ, αϊ Ια$?ί 

στην επιλογή Ρουηά Α Νθνν 
ΟοΙοηγ από το παράθυρο του 
δβίίΙθΓ, ο οποίος θα ιδρύσει έ* 
τσι την πρωτεύουσά της. Με 
νέο κλικ επάνω στην πρωτεύ¬ 
ουσα, ανοίγει το €οΙοηγ Οαρ- 
ϋαΙ Μθηυ, από το οποίο μπο¬ 
ρείτε να εκτελέσετε διάφορες 
ενέργειες που αφορούν στην 
επέκταση και τη γόνιμη λειτουργία και 
ανάπτυξη της αποικίας σας, Η κυριότε* 
ρη από τις λειτουργίες του €ο!οπγ €αρ* 
ιίαΙ Μθηυ είναι η ΒυιΙά ΒυίΙάίη 0 , με την 
οποία προσθέτετε καινούρια κτίρια, ε¬ 
φόσον φυσικά διαθέτετε τα απαραίτητα 
υλικά για τη δημιουργία τους. Οι Βασι- 
κές πρώτες ύλες στο 0 >ηςυθ 5 ί οί ΐΗβ 
Νθ\ν ννοΓίά είναι τα ερΙά, πτΊβίαΙδ, 00005, 
ν/οοά και εΓορ 5 , κάποια από τα οποία 
διαθέτετε ήδη από την αρχή, μια και κά¬ 
θε $βΚΐβΓ, ανάλογα με το ΙβνθΙ του, φέρ¬ 
νει μαζί του ορισμένες πρώτες ύλες. Τα 
πιο σημαντικά από τα κτίρια που θα έχε* 
τε τη δυνατότητα να κατασκευάσετε 
στο παιχνίδι είναι τα ακόλουθα: 

- Οοε^ 5 /ΤΓσάίπ 9 Ρθ 5 ΐ 5 : Τοποθε¬ 
τούνται κοντά σε ακτές και επιτρέπουν 
τη ναυπήγηση πλοίων και την ανάπτυξη 
εμπορικών σχέσεων με γειτονικούς λα¬ 
ούς ή τη Μητέρα-Πατρίδα. 

- Ραπτΐ 5 : Παράγουν τα εΓορ$, μία α¬ 
πό τις σημαντικές πρώτες ύλες στο 
ΟοπηυβΒί οί ϊΗθ Νθ^ νΥοΜ 

- Οο\ά Μίπθ5: Παράγουν φυσικά 

0θΙοΙ, 


11η Κΐπ£'βρτβ4». Υο 


ΙΓ1Λ^(^θίβ^ί·1·Γ7ίΐν»Μ,^^ίΐ1%ΐ1θΚΓ7ΐΐϊί!; 
1ΙΠ «ΕΙ /ϋππίνι* ^ ΚΙ^ΚβΙ ίΧ^βΓ. 



σπιτιών αναφέρεται στο ΡορυΙαίίοπ Ρβ- 
ίαίΐ θυΜοπ. Τα σπίτια δίνουν νέους 
5βΙίΙβΓ$. 

- ΤανβΓΠί: Εδώ 8 α στρατολογήσετε 
καινούριους βχρΙοτβΓδ. 

■ ΟίυκΗβδ: Κάθε εκκλησία προ¬ 
σθέτει στην αποικία 10 κατοίκους ανά 
ΙβνεΙ. 

Οι περισσότερες μονάδες στο Οοπ- 
ρυθ 5 ΐ οί ϊΗβ Νβν* ννοτίά έχουν τη δυνα¬ 
τότητα υρ 9 ταόθ σε ανώτερο ΙθνβΙ, οπό¬ 
τε φυσικά αυξάνει και η λειτουργικότη¬ 
τα τους. Το οπ-Ιίπβ ΗθΙρ σας ενημερώνει 
σχετικά με ό,τι χρειάζεται κάθε μονάδα 
για να ανέβει στο επόμενο ΙβνθΙ, ενώ 
για κάθε κτίριο που επιλέγετε να χτίσε¬ 
τε Βλέπετε στο επάνω μέρος της οθό¬ 
νης τι ακριβώς θα σας στοιχίσει σε 
πρώτες ύλες. Επίσης, μεγάλη σημασία 
για την παραγωγικότητα των θυίΐά^ϊ 
έχει η θέση στην οποία χτίζονται, κάτι 
για το οποίο καθοδηγείστε και πάλι με 
μηνύματα του παιχνιδιού. 

Στην περίπτωση που χρειαστεί να πο¬ 
λεμήσετε με αντίπαλο στράτευμα, η ο¬ 
θόνη του παιχνιδιού αλλάζει και περνά¬ 


τε στην εοττιθαί 50γθθπ. Αυτή αποτελεί- 
ται από ένα τετραγωνισμένο κομμάτι 
χάρτη μεγέθους 3x4, στις δύο άκρες 
του οποίου βρίσκονται παρατεταγμένοι 
οι αντίπαλοι στρατοί. Η μάχη διεξάγεται 
με γύρους, σε καθέναν από τους οποί¬ 
ους μπορείτε να μετακινήσετε από μία 
φορά όλους τους στρατιώτες σας (πεζι¬ 
κό, ιππικό και πυροβολικό). Η κίνηση γί¬ 
νεται οριζόντια ή κάθετα. Οταν ένας 
στρατιώτης θελήσει να κινηθεί σε τε¬ 
τράγωνο που καταλαμβάνεται από ε¬ 
χθρικές μονάδες, τότε πυροβολεί ενα¬ 
ντίον τους. Σκοπός εδώ είναι είτε να νι¬ 
κηθεί το αντίπαλο στράτευμα, εξοντώ¬ 
νοντας όλους ή τους περισσότερους 
στρατιώτες του, είτε να καταληφθεί η 
αντίπαλη σημαία που βρίσκεται πίσω α¬ 
κριβώς από το τετραγωνισμένο πλαί¬ 
σιο. Η ζημιά που προξενεί αλλά και δέ¬ 
χεται κάθε στρατιώτης εξαρτάται τόσο 
από το ΙθνβΙ του όσο και από το ΙβνβΙ 
και τα χαρακτηριστικά του ΙβαεΙβΓ. Τέ¬ 
λος, σημαντικό ρόλο στο ΟοπηυβίΙ οί 
Ιίιβ Νβν/ νΥοι-ΙεΙ διαδραματίζουν η δι¬ 
πλωματία και οι κατάσκοποι, οι οποίοι 
μπορούν να εκμαιεύσουν ιδιαίτερα χρή¬ 
σιμα μυστικά του εχθρού σας (π.χ. πό¬ 
σους στρατιώτες διαθέτει, ποιο είναι το 
επίπεδο ανάπτυξης της αποικίας του) 
και ακόμα να φέρουν εις πέρας διάφο¬ 
ρες μορφές σαμποτάζ. 

ΣΕΝΑΡΙΑ 

Στο παιχνίδι υπάρχουν διάφορα έτοι¬ 
μα σενάρια, καθώς επίσης και δυνατό¬ 
τητα δημιουργίας ευϊίοππ σεναρίου από 
εσάς. Συνιστάται όμως να ξεκινήσετε 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενας τίτλος που σίγουρα βο συζητηθεί και μάλλον 
θα σας κρατήσει συντροφιά για καιρό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι···Β 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

1 

ΔΡΑΣΗ 

■■■■□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

■■■□ 

93% 
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για πρώτη φορά το Οοπρι/θϊί οί ίΗβ 
Νβν/ ν/οτίά με το υποδειγματικό Ιυίοιϊ- 
αΙ, το οποίο σας εισάγει σταδιακά στις 
διάφορες λειτουργίες του παιχνιδιού, 
αρχίζοντας από την πρώτη σας εξερεύ¬ 
νηση και την ανακάλυψη τριών σημαντι¬ 
κών σημείων στον Νέο Κόσμο, συνεχί¬ 
ζοντας με την ίδρυση της πρώτης σας 
αποικίας και την αναβάθμισή της στο 
ΙονβΙ 2 και φθάνοντας στο τέλος μέχρι 
την κατάληψη μιας γαλλικής αποικίας. 
Ας δούμε περιληπτικά τα υπόλοιπα έ¬ 
τοιμα σενάρια: 

✓ ΙβΙαπά: Πρέπει να αποικίσετε σε 
40 γύρους ένα νησί που ανακαλύφθη¬ 
κε μόλις πρόσφατα και να κυριαρχήσε¬ 
τε στο μεγαλύτερο κατά το δυνατόν 
τμήμα του. Εδώ παίζετε εναντίον δύο 
εοιπρυΙβΓ ορροπβπίδ. 

^ ΝαΜνβ$: Εδώ παίζετε μόνοι σας, 
με στόχο να δημιουργήσετε αποικίες, 
να διακηρύξετε την ανεξαρτησία σας α¬ 
πό τη Μητέρα-Πατρίδα (πολύ επικίνδυ¬ 
νο αν δεν είστε πανέτοιμοι, μια και η 
χώρα σας θα στείλει ισχυρά στρατεύ¬ 
ματα για να καταπνίξουν την εξέγερση, 
αλλά με πολλά πλεονεκτήματα αν τελι¬ 
κά το καταφέρετε) και να ενσωματώσε¬ 
τε δεκαπέντε τοπικές φυλές στην αυτο¬ 
κρατορία σας το ταχύτερο δυνατόν. 

✓ δυτνίνΟΓ: Μάχη μέχρι τελικής 
πτώσεως ανάμεσα σε εσάς και σε άλ¬ 
λες τρεις ευρωπαϊκές δυνάμεις. Κερδί¬ 
ζει ο τελευταίος που θα απομείνει. 

✓ 0οικ|υΐ$Ια<1θΓ: Εδώ παίζετε ενα¬ 
ντίον πέντε Ευρωπαίων και των παίίνβϊ, 
ενώ σε κάθε παιχνίδι σας ο χάρτης εί¬ 
ναι διαφορετικός. 

Με την επιλογή Ου$ίοπι έχετε στη 
διάθεσή σας διάφορες επιλογές παρα¬ 
μετροποίησης του παιχνιδιού, με σημα¬ 
ντικότερη αυτήν με την οποία ορίζετε 
τον τρόπο επίτευξης της τελικής νίκης. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Οοπρυε** οί ϊΗε Νβνν 
ννοΗεΙ είναι ένα από τα δυνατότερα 
σημεία του. Υψηλής ανάλυσης και εκ¬ 
πληκτικά λεπτομερή (εκτός από τις έμ¬ 
ψυχες μονάδες που, ομολογουμένως 
ξεχωρίζουν δύσκολα μεταξύ τους), εί¬ 
ναι από τα καλύτερα που έχουμε δει 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



486/ββ ή ΐφχυρόπρος 
έι·έξερταστικ. 



□ Το παιχνίΒι περιλαμβάνεται σε 1 00 
και μρς τηραχωρήθηκε από το κατά¬ 
στημα Παποσωτηρίου (Στοορνώρη 3$ 
και ΤζΗρτΐ, τηΑ.: 3841825}. 


σβ παρόμοιο παιχνίδι. Χαρακτηριστικό 
είναι το ότι υπάρχουν συνολικά οκτώ ε¬ 
πίπεδα ζοοιτΊ - ακόμα και στο κοντινό¬ 
τερο δεν παρατηρείται το παραμικρό 
ριχβΙ-ιασμα της εικόνας. Περιέχει ακό¬ 
μα αρκετό απϊ Γπαίίοη, ενώ μην παρα¬ 
λείψετε σε καμία περίπτωση να δείτε 
το φανταστικό νΐάθο της εισαγωγής, με 
υπέροχο 5ρθθθΗ (δυστυχώς, δεν υπάρ- 



Οσοι από σας έχετε πρόσβαση στο )π- 
ίβίπβί, μην ξεχάσετε να επισκεφθείτε 
το $ϊίθ ΚΗρ://εοηε|υΘ5υηί8ΓρΙαγ.εοιη/ 
όπου 8α βρείτε ένα οπ-Ιιπθ 5ΗοεΙ<ν*ανθ 
εοπιβαΐ $ίπιυΙαΙίοη βασισμένο στο παι¬ 
χνίδι 

ΚΑΤΑΑΗΓΟΝΤΑΣ 

Η Ιηίθτρίαγ με τον συγκεκριμένο τίτ¬ 
λο της παρουσίασε μια πολύ προσεγμέ¬ 
νη δουλειά, που σίγουρα 8α γνωρίσει 
συνέχεια με κάποια 5θέ|υθΐ5. ϊο Οοπ- 
ε)υβ5ί οί ίΚθ Νεν/ Υ/οτ\ό είναι ίσως ιδα¬ 
νικό για τον αρχάριο παίκτη 5ίΓαί69Υ 
9 αιπβ5 της μορφής 'Όοά ^ππυΐαίϊοη", 
μια και είναι από την αρχή ίυΙΙγ 
ρΙαγαθΙβ, χωρίς να υστερεί Βέβαια σε 
βάθος αλλά και χωρίς τον κυκεώνα επι¬ 
λογών άλλων τίτλων της κατηγορίας. Οι 
έμπειροι παίκτες ίσως το βρουν αρκετά 
εύκολο, διαλέγοντας όμως ένα δύσκο¬ 
λο ευ5ίοιπ σενάριο μπορούν να το φέ¬ 
ρουν στα μέτρα τους. 

Κατά την προσωπική μου εκτίμηση, η 
αναλογία βάθους 9 απΊβρΙαγ και ρίαγα- 
όϊΐίίγ είναι ιδανική στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι Υποστηρίζεται επίσης η δυνα¬ 
τότητα για πιυΐΗρΙαγθΓ μέσω 

ηποάθΓπ ή με 1ΡΧ ηβίνοτΙ^ Αξίζει, τέλος, 
να αναφερθεί ότι το πακέτο περιλαμ¬ 
βάνει ελληνικό ηπαηυαΐ Το ΟοηρυβίΙ οί 
ΐΗθ Νθ\ν ΜοιΊά, δίχως να φέρνει κάτι 
καινούριο στο χώρο των 5ΐΓαίθ9Υ 
9 αηηθ5, δείχνει πως φτιάχτηκε για να 
ψυχαγωγήσει τον παίκτη, χωρίς να διεκ- 
δικεί τεχνολογικούς διθυράμβους, τους 
οποίους άλλωστε δεν χρειάζεται. 


Μάχη 0€ εξέλιξη» Στα δεξιά φαίνονται 
οι δύο Ιβαά&Γΐ. 


Το ϊιίαιτά σενάριο, 


χει σε κανένα άλλο σημείο του 
παιχνιδιού), Η μουσική και τα 
εφέ είναι απόλυτα εναρμονι¬ 
σμένα με την όλη ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού και το "χρωμα¬ 
τίζουν 1 " αρκετά, δεν έχουν ό¬ 
μως ιδιαίτερα μεγάλη ποικιλία. 
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είναι ένας οργανισμός 
τόσο τέλειος, ώστε 
παραμένει αναλλοίωτος 
εδώ και 350 
εκατομμύρια χρόνια. 
Κινείται ταχύτερα από 
ό,τι ανοιγοκλείνει το 
ανθρώπινο μάτι, μπορεί 
να πηδάει, κολυμπάει, 
και να πετά. 
Μπορεί να αντέξει επί 
ένα μήνα χωρίς φαγητό 
και νερό και μία 
ολόκληρη μέρα χωρίς 
καθόλου κεφάλι!!! 
Αντέχει σε 

θερμοκρασίες έως και 
10° και 140° €. 
Ναι, το είδος αυτό είναι 
η κατσαρίδα και ο 
εφιάλτης σας μόλις 
αρχίζει!!! 

Του Αντρεα Τσουρινοκη 


νει και αρχίζει να ζει έναν απίστευτο, αλλά 
αληθινό εφιάλτη. 

Μεταμορφώνεται σε μία κατσαρίδα!!! 
Τις κινήσεις του επηρεάζει μία παράξε¬ 
νη γυναίκα που εμφανίζεται κά¬ 
θε τόσο μέσα από παράξενα ο¬ 
ράματα, η οποία του δίνει συγκε¬ 
κριμένες συμβουλές και τον καθοδηγεί 
στον παράξενο κόσμο όπου έχει παγι¬ 
δευτεί, Το βατ αυτό είναι ένα α¬ 
πό τα αναρίθμητα βατ$ στις Ηνωμένες Πο¬ 
λιτείες που έχουν και φτηνά δωμάτια για 
τους ταξιδιώτες ή τους πελάτες, οι οποίοι 
τα χρησιμοποιούν συνήθως το πολύ για μία 
νύχτα, αν και αρκετοί είναι αυτοί που δια¬ 
μένουν εκεί για περισσότερο χρονικό διά¬ 
στημα, όπως και ο ήρωάς μας στη συγκε¬ 
κριμένη περιπέτεια, που φαίνεται να κρύ¬ 
βει κάποιο μεγάλο μυστικό. Αν θέλετε να 
ξαναγυρίσει ο $απΐΓΠ5 - δηλαδή εσείς - 
στον κόσμο των ανθρώπων, στην κανονική 
του μορφή, πρέπει να ξεδιπλώσετε όλες τις 
πτυχές του μυστικού αυτού. Αν οας φαίνε¬ 
ται εύκολο αυτό, ξεχάστε το. Γιατί τώρα πια 
κινείστε και αντιδράτε όπως ακριβώς μία 
πραγματική κατσαρίδα. Και σαν να μη φτά¬ 
νει αυτό, παντού παραμονεύει ο κίνδυνος 
από κάποιον εχθρό που 8α σας θεωρήσει 
πολύ καλό μεζέ! Επισημαίνω ότι την ιδέα 
για τη δημιουργία του παιχνιδιού αυτού την 
άντλησε ο Ργθ™ Ηυίίιτιαη από ένα πραγμα¬ 
τικό περιστατικό που του συνέβη με μία 
κατσαρίδα! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το Βαά Μο|ο "τρέχει" αποκλειστικά κάτω 
από \νίπάο\ν$ 3,1, 3,11 ή 95. Τα γραφικά 
του είναι πράγματι εντυπωσιακά, Καταρχήν, 
οι διάφοροι χώροι έχουν αποδοθεί με εκ¬ 
πληκτικές οπτικές γωνίες, έτσι όπως ακρι¬ 
βώς "πρέπει" να φαίνονται με τα μάτια ε- 


Α ς διευκρινίσω καταρχήν τις 
προθέσεις μου. Το παιχνίδι έχει 
προκαλέσει πάταγο στον ειδικό 
Τύπο και όχι μόνο, Η ΡυΙεθ 
ΕηίβΓίαίπΓΠθηΙ πέτυχε διάνα με την 
κυκλοφορία του, αφού βρέθηκε 
στο επίκεντρο του παγκόσμιου 
ενδιαφέροντος. Ξένα περιο¬ 
δικά το χαρακτηρίζουν 
ένα από τα κορυφαία 
αάνβηίυΓθ5 όλων των εποχών. Ωστόσο, όλα 
αυτά απόψεις δεν με βρίσκουν καθόλου 
σύμφωνο. Οντως, έχει εξαιρετικά γραφικά 
και πολύ καλή δράση, ο κόσμος των κατσα¬ 
ρίδων όμως δεν είναι η συμπάθειά μου, όσο 
και αν το είδος αυτό βιολογικά θεωρείται 
από τα πιο σημαντικά. Προτού περάσω στην 
αναλυτική παρουσίαση του παιχνιδιού, να ε- 
πισημάνω ότι για δεύτερη φορά η ΟΡ ΜΕ¬ 
ΡΙΑ μας στέλνει για τονίον/ παιχνίδι χωρίς 
να μας στείλει και το πιαπυαΙ του, Η παρά¬ 
λειψη αυτή είναι σημαντική, μια και τα ητιαπ- 
υαΙδ περιέχουν πολύτιμες οδηγίες και πλη¬ 
ροφορίες τόσο για το παιχνίδι καθαυτό όσο 
και για το σεναριακό του υπόβαθρο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία εξελίσσεται μέσα σε ένα βατ 
στο 5αη Ρταηυεεο. Εχετε το ρόλο του 
Κο 9 βΓ 5αηηηΐ5, ενός Βιοχημικού με ειδίκευ¬ 
ση στο είδος των κατσαρίδων, τον οποίο 
δυστυχώς ελάχιστοι κατανοούσαν και έτσι 
έμεινε σχετικά γρήγορα χωρίς δουλειά. 
Και αυτό στην Αμερική σημαίνει ολική κα¬ 
ταστροφή, Είναι όμως αρκετά έξυπνος ώ¬ 
στε να σκαρφιστεί μία ληστεία, η οποία Θα 
λύσει το οικονομικό πρόβλημα της ζωής 
του. Ενώ λοιπόν ετοιμάζεται να το "σκά¬ 
σει" στο εξωτερικό με ένα Βαλιτσάκι γεμά¬ 
το λεφτά, κρατώντας ένα μενταγιόν που έ¬ 
χει από τη μάνα του, κάτι ξαφνικό συμβαί¬ 
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Το χαρούμενο φινάλε. Αγκαλιά μι τον πατέρα οας- 
και |κ τα λεφτά*., που κερδίσατε. 


Εταιρία 

ΡυΙΰθ ΕηίβΓίαΐηΓΠθηί/ 
Αοοίαίπι 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ Οπνβ 
Τύπος 

30 ΓθηεΙθΓ©(1 
9 ΓαρΗίε$ αηίηιαΐβοΙ 
αεΙνβηΙυΓβ 



Τβ Ιμγ όπου ΐξίλίΒβΕται η πίριπέτΕΐό οας. 



νός ιδιαίτερα μικρού οργανισμού. Η κίνηση 
της κατσαρίδας είναι πέρα από κάδε περι¬ 
γραφή. Εχουν κάνει αληθινά εκπληκτική 
δουλειά. Οσοι δείτε το παιχνίδι, παρατηρή¬ 
στε καλά την κίνησή της. Δεν διαφέρει σε 
τίποτα από την κίνηση μίας πραγματικής 
κατσαρίδας. Μέχρι και αυτό το απαίσιο 
κούνημα των κεραιών της υπάρχει, ακόμα 
και όταν η ίδια είναι ακινητοποιημένη, κάτι 
που θα σας αφήσει άφωνους. Οι διάφορες 
φωτοσκιάσεις της δημιουργούν επίσης μία 
μοναδική, ρεαλιστική ατμόσφαιρα στο παι¬ 
χνίδι. Εχουν προσεχθεί ιδιαίτερα και έχουν 
αποδοθεί με πολύ μεγάλη ακρίβεια οι 
πραγματικές αναλογίες μεταξύ του μεγέ¬ 
θους της κατσαρίδας και των διάφορων 
χώρων και αντικειμένων. Κατά την εξέλιξη 
του παιχνιδιού και ανάλογα με συγκεκριμέ¬ 
νες πράξεις σας, θα βλέπετε διάφορα 
νιάθθ5 που αναλαμβάνουν να "συνδέουν" 
την ιστορία. Αυτά τα νίάθθ$ δεν βρίσκονται 
κατά τη γνώμη μου σε ανάλογο επίπεδο με 
τα υπόλοιπα γραφικά και 
νομίζω ότι θα μπορούσαν 
να ήταν ακόμα καλύτερα 
και πιο ευκρινή. Το απϊ- 
ππαίίοη όμως που υπάρχει 
σε αυτά είναι από τα κα¬ 
λύτερα του είδους. Ο ή¬ 
χος του είναι αρκετά κα¬ 
λός και τα διάφορα μου¬ 
σικά μοτίβα έρχονται να 
ενισχύσουν με το ρυθμό 
τους τόσο την ένταση που 
υπάρχει μέσα στο παιχνίδι 


Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


ΙΡνίΜ 


Ιχεδίάζοντας τον ήραα... 


και η "υλοποίηση" 
του σχ€&ου στο πσιχνΐΒ 


■: 1 ϊί(> Ρι,ιΙπλ ΕηίΑΗΑ |β»ηί, 3ηα. ΜΙ 


όσο και τον εφιαλτικό κόσμο που θα ζείτε. 
Οι διάφορες ομιλίες (δρββεΚ) είναι επίσης 
πολύ καλές, Ο χειρισμός του είναι ίσως ο 
πιο απλός που έχει εμφανιστεί σε 
αάνθπίυΓθ ερπιβ τέτοιου επιπέ¬ 
δου, Και το τονίζω αυτό, γιατί ε¬ 
κτός από το να κινείστε και να 
σπρώχνετε με το σώμα σας ή με 
τις κεραίες σας μερικά μικροα- 
ντικείμενα, ΔΕΝ μπορείτε - εφό¬ 
σον έχετε μεταμορφωθεί σε κα¬ 
τσαρίδα - να κάνετε ΤΙΠΟΤΕ άλ¬ 
λο, Η κίνησή σας μέσα στους 
διάφορους χώρους γίνεται με τα 
αιτο\ν Ιίθγ* (τα πλήκτρα με τα Βε- 
λάκια). 

Τα διάφορα νίόθοδ μπορείτε 
να τα "προσπερνάτε" πατώντας 
το πλήκτρο Ε$εαρβ. Αν πατήσετε είτε το 
πλήκτρο δραεσΒαΓ ή το Εηίθΐ/ββίυΓη, εμφα¬ 
νίζεται η ειδική οθόνη με τις επιλογές Νβνν, 
Ιοαά, δανβ, ΡΓβίβΓβπεβ* (με την οποία μπο¬ 
ρείτε να ρυθμίσετε διάφορες επιλογές για 
/ το πώς θα Βλέπετε την κατσαρίδα και τα 
νϊείθοβ), ΗβΙρ, ΤΓαίπθΓ (με την οποία εμφανί¬ 
ζεται ένα πολύ εντυπωσιακό όθππο του παι¬ 
χνιδιού), ΟσεΙϊί5, Κθδυιπθ και Ουίί. 

Σημαντικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
το ότι εκτός από τα $ανβ$ έχετε και 4 ζωές. 
Κάθε φορά που "σκοτώνεστε", χάνετε και 
μία από αυτές. Επισημαίνω επίσης ότι και 
στο παιχνίδι αυτό δεν (ίθχ!) στους διάφο¬ 
ρους διαλόγους που ακούτε. Και αυτό είναι 
ίσως το μοναδικό μελανό σημείο στο χειρι¬ 
σμό του. Γράφω "ίσως" γιατί και στο παιχνί- 
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τητικό χρήστη στον τομέα 
αυτό, αλλά 8α σας προσφέ- 
ρει και μία έντονη πνευματι¬ 
κή ικανοποίηση, που σπάνια 
συναντάμε σε παιχνίδια του 
είδους τον τελευταίο καιρό. 
Η δράοη του βασικά στηρί¬ 
ζεται σε τρεις αρχές: Εξε- 
ρευνήστε, ανακαλύψτε, πα¬ 
ρατηρήστε. Θα πρέπει να κι- 
νηΒείτε σιγά σιγά από το υ- 


ίσως ο πιο σημαντικός γρίφος του 
παιχνιδιού. Βάζοντας σι αυτή τη 
δέαη τους διακόπτες, δα 
σταματήσετε ένα «οοΙογ, μέσα στο 
οποίο πρέπει να μπείτε στο φινάλε 
του παιχνιδιού. 


Η εκμάθηση της συνταγής αυτής 
και η εκτέλεσή της είναι 
απαραίτητοι όροι γιο να περάσετε 
στο φινάλε* 




δι αυτό τα $ανβ$ λειτουργούν κάπως 
παράξενα. Τέλος, όταν κάνετε ΓβϊίΟΓθ, 
το παιχνίδι αας επαναφέρει στο σημείο 
από το οποίο μπήκατε στη συγκεκριμέ¬ 
νη οθόνη και όχι ακριβώς στο σημείο 
όπου βρισκόσασταν. Αλλά αυτό είναι 
μάλλον λεπτομέρεια, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι συγκλονι¬ 
στική, Απόκοσμη, αποκρουστική, ενο¬ 
χλητική, με χρώματα και φωτισμούς 
που θα σας κάνουν να θελήσετε να 
φύγετε από τις συγκεκριμένες εικόνες 
μία ώρα γρηγορότερα- Πιστεύω ότι πιο 
τέλεια δεν ήταν δυνατό να αποδοθεί ο 
κόσμος αυτός. 

Εκεί όπου επίσης εντυπωσιάζει το 
παιχνίδι είναι κατεξοχήν στη δράση 
του. Οταν πρωτάκουσα για το παιχνίδι, 
δεν μπορούσα να φανταστώ τι σόι 
δράση θα περιείχε, τι είδους γρίφοι 
θα μπορούσαν να υπάρχουν. Κρίνο¬ 
ντας εκ των υστέρων το παιχνίδι, ομο¬ 
λογώ ότι ο σχεδιασμός της δράσης 
του είναι εκπληκτικά έξυπνος και όχι 
μόνο θα ικανοποιήσει και τον πιο απαι- 


πόγειο του Βογ μέχρι την τουαλέτα, με¬ 
τά στην κουζίνα, από εκεί στο μπαρ 
και, τέλος, στο δωμάτιό σας. Η μετακί¬ 
νηση αυτή δεν είναι καθόλου εύκολη. 



Πλησιάζοντας τους διακόπτες. 



Χτην τουαλέτα, καδώς περπατάτε πάνω στο 
νεροχύτη και κατευθύνεσιε προς το σπασμένο 
καθρέφτη. 



Θα πρέπει σταδιακά να ανοίγετε δρό¬ 
μο ή να βρίσκετε τα περάσματα που ο¬ 
δηγούν από το ένα μέρος στο άλλο. 

Πρέπει να κατανοήσετε τι ακριβώς 
συμβαίνει όχι μόνο σε εσάς - αυτό εί¬ 
ναι το λιγότερο -, αλλά κυρίως τι ακρι¬ 
βώς μπορεί να συμβεί μέσα στο Βογ ό¬ 
που έχετε αιχμαλωτιστεί. 

Οι γρίφοι του φυσικά είναι ιδιόμορ¬ 
φοι, Κατά κύριο λόγο στηρίζονται στο 
να μπορείτε να κινείστε συνεχώς προ¬ 
σπερνώντας τα διάφορα εμπόδια που 
συναντάτε. Φυσικά, από ένα σημείο και 
μετά Θα πρέπει να επιδράσετε και πιο 
"δυναμικά" στο χώρο και να προσπα¬ 
θήσετε να επιφέρετε τις επιθυμητές ε¬ 
ξελίξεις σε αυτόν. 

Υπάρχουν αρκετοί γρίφοι που είναι 
πραγματικές σπαζοκεφαλιές, αν δεν 
τους ξέρετε, με πιο σημαντικό αυτόν με 
τους διακόπτες, όπου πρέπει να φτάσε¬ 
τε στο τέλος για να καταλάβετε την 
πραγματική τους λειτουργία, Ιη λύση 
του συγκεκριμένου γρίφου τη δίνω σε 
μία από τις εικόνες που υπάρχουν στην 
παρουσίαση αυτή. Πολύ "έξυπνος" ό¬ 
μως είναι και αυτός στον οποίο πρέπει 
να βρείτε και να μεταφέρετε μια μικρή 
κατσαριδούλα στις πλάτες σας, έτσι ώ¬ 
στε με το συνδυασμένο βάρος σας να 
μετακινήσετε ένα μαχαίρι. Κάθε τόσο 
θα βλέπετε τη γυναίκα-όραμα να σας 
μιλάει. Μετά, θα βρίσκεστε στο αρχικό 
δωμάτιο με τους αγωγούς, οι οποίοι σι- 
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Το όραμα που οας 
καθοδηγώ κοκ το 
οποίο οτην 
πραγματικότητα 
είναι η νεκρή 
μητέρα σας. 


Αυτό και αν λέγεται 
φρίκη. Είναι από τις 
πιο αηδιαστικές 
εικόνες του 
παιχνι&ιού. 




Περπατώντας πάνα στο μαχαίρι, θα περάσετε οτην κουζίνα 
για να αάσετε τη μικρή κατσαρίδα} 


γά σιγά Θα ανοίγουν. Είναι 
πολύ σημαντικό να καταγρά¬ 
ψετε σε ποιο δωμάτιο αντί- 
στοιχεί κάθε αγωγός. Θα 
σας βοηθήσει αν τους κατα¬ 
γράψετε σύμφωνα με το φως 
που υπάρχει στα δεξιά τους 
(ή στα αριστερά τους, αντί¬ 
στοιχα). Σημειώστε δύο από 
αυτούς που θα σας χρεια¬ 
στούν οπωσδήποτε στο φινά¬ 
λε της περιπέτειας και στο ο¬ 
ποίο θα βρίσκεστε κάτω από 
έναν ιδιόμορφο χρονικό πε¬ 
ριορισμό. Στην τουαλέτα (μπάνιο) πη¬ 
γαίνετε από αυτόν στα δεξιά του οποί¬ 
ου υπάρχει ένα πράσινο φως, ενώ στο 
δωμάτιό σας πηγαίνετε από εκείνον 
στα δεξιά του οποίου υπάρχει το πιο 
πορτοκαλί φως. 

Επίσης, στο φινάλε, μόλις μπείτε στην 
οθόνη με το αναμμένο τσιγάρο, κάντε 
αμέσως $ανθ. Για έναν ανεξήγητο σε 
μένα λόγο, άλλες φορές το τσιγάρο ή¬ 
ταν κάτω από το τασάκι (όπως είναι και 
το σωστό) και άλλοτε πάνω σε αυτό, ο¬ 
πότε και δεν μπορείτε να κάνετε τίπο¬ 
τα. Στην περίπτωση αυτή, με ένα γθ5ϊογθ 
θα επάνελθετε στην οθόνη με το τσι¬ 
γάρο στην κανονική του θέση. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εισαγωγή, 8α βρεθείτε 
μπροστά σε ένα "λούκι-αγωγό". Μπο¬ 
ρείτε να περιστραφείτε γύρω γύρω, αν 
θέλετε, αλλά δεν μπορείτε ακόμη να 
μπείτε σε κανέναν άλλο από τους αγω¬ 
γούς που βλέπετε. Πατήστε το πάνω 
(μπροστά) απον* Ιςεγ (πλήκτρο), καθώς 
κοιτάτε τον ανοιχτό αγωγό. Τώρα, ανε¬ 


βείτε προς τη σχάρα και θα βρεθείτε 
μέσα στο υπόγειο του Θογ. Προχωρή¬ 
στε με κατεύθυνση προς τα επάνω και 
αριστερά. 

Στην πέμπτη οθόνη, προς την πιο πά¬ 
νω κατεύθυνση θα δείτε κάτι που μοιά¬ 
ζει με ένα κομμάτι πανί κάτω από ένα 
κάδρο και δίπλα μία σωλήνα (στην 
πραγματικότητα, είναι το αριστερό πόδι 
ενός μηχανήματος που θερμαίνει το νε¬ 
ρό). Προχωρήστε προς αυτό το "πανί" 
ανάμεσα στις δύο άκρες του νερού και 
ανεβείτε πάνω του. 

Βρίσκεστε σε μία νέα οθόνη, ανάμε¬ 
σα σε άλλους του είδους σας! Ανεβείτε 
λίγο προς το πάνω (εδώ θα δείτε και το 
πρώτο σας νίάθο] και στρίψτε δεξιά 
στη σωλήνα. Διασχίστε τη σωλήνα και 
στη νέα οθόνη (εδώ καταλαβαίνετε τι 
ακριβώς είναι η σωλήνα αυτή) προχω¬ 
ρήστε όλο δεξιά. Συνεχίστε να προχω- 
ράτε στη σωλήνα, μέχρι να βγείτε από 
την άλλη άκρη της. Βλέπετε μία συνολι¬ 
κή άποψη του χώρου όπου έχετε βρε¬ 
θεί. ϊαναγυρίστε προς τα πίσω και κα- 
τεβείτε κάθετα τη σωλήνα. Στην οθόνη 


όπου η σωλήνα αρχίζει να οριζοντιώνε¬ 
ται και βλέπετε και το δεξί "πόδι" του 
θερμαντήρα, κατεβείτε στο πόδι αυτό 
και από εκεί στο πάτωμα. 

Προχωρήστε βόρεια και στην επόμε¬ 
νη οθόνη θα πρέπει να αποφύγειε τις 
δύο παγίδες για τις κατσαρίδες που θα 
συναντήσετε πηγαίνοντας συνεχώς βό¬ 
ρεια. Την επόμενη οθόνη, με τον αιχμά¬ 
λωτο ποντικό (προσοχή, δεν είναι νε¬ 
κρός), διασχίστε τη διαγώνια πάνω από 
το σώμα του, αποφεύγοντας όμως το 
στόμα του, αν ΔΕΝ θέλετε να χάσετε 
μία ζωή. Φύγετε λίγο πιο κάτω από την 
ουρά του και στην επόμενη οθόνη κά¬ 
ντε οπωσδήποτε 5ανβ. Εδώ, αφού μετα¬ 
κινήσετε το τσιγάρο, θα πρέπει να κά¬ 
ψετε την αράχνη τη στιγμή που αυτή 
ορμά για να σας φάει. 

Η συνέχεια στις οθόνες σας. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΜβΟΧ/Μ ΜΗι. 



θα χρειαστείτε 2χ ΟΟ-ΗΟΜ Οτκνβ. Το 
παιχνίδι καταλαμβάνει περίπου 20ΜΒ 
στο σκληρά δίσκο. 



$ν&Α κάρτα γραφικών 256 
χρωμάτων. 



Το παιχνίδι, που περιλαμβάνεται 
σε 1 ΕΡ, μας διέθεσε η 00 ΜΕΡΙΑ. 
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Παρ' όλα αυτά, είναι πολλοί ακόμα αυτοί 
που θα ήθελαν να έχουν ό,τι πιο τέλειο και 
σύγχρονο στον τομέα του ρεαλισμού. Ετσι, 
οι εταιρίες θα έπρεπε πλέον σε κάθε νέα 
κυκλοφορία τους να προσπαθούν να συν¬ 
δυάζουν την καλύτερη δυνατή ποιότητα και 
τον υψηλότερο ρεαλισμό με το απλό 9αππβ’ 
ρίαγ και την ευκολία χειρισμού ακόμα και 
για αρχάριους παίκτες. Αυτή είναι και η χρυ¬ 
σή τομή την οποία ακολουθεί η σειρά ϋαπβ'δ 
της ΕΙβείΓοηϊε Αγϊ5 και την οποία βλέπουμε 
να εκφράζεται ακόμα καλύτερα στο νέο Ηθ- 
ΙΐεορίβΓ ίΐΓπυΙαίίοη, με τίτλο ΑΗ-64Ρ Ιοπρ- 
όον. Το 1 οπ 90 ον ίσως να θυμίζει κάτι 
στους φίλους του περιοδικού, μια και πριν α¬ 
πό λίγο καιρό είχαμε και πάλι για παρουσία¬ 
ση ένα ΚθΙίεορΙθΓ ίίπυΐαίϊοπ με τον τίτλο 
ΑραεΗβ Ιοποόονν, αλλά αυτό ή[ταν ένα δϊιτιυ- 
Ιαίίοπ της Οί^ίαΙ Ιπ(β 9 Γαίϊοπ, το οποίο μάλι¬ 
στα είχε αφήσει πολύ καλές εντυπώσεις. Δεν 
θα πρέπει όμως να υπάρχει σύγχυση ανάμε¬ 
σα στα δύο παιχνίδια, καθώς τώρα ανα¬ 
φερόμαστε σε ένα προϊόν της Είβεϊιο- 
πίε Αάί και, πιο συγκεκριμένα, της σει¬ 
ράς ϋαπβ. Μόνο κοινό στοιχείο, λοι¬ 
πόν, μεταξύ των δύο παιχνιδιών είναι ότι και 
στα δύο σημείο αναφοράς είναι το ελικό¬ 
πτερο ΑραεΙίθ, το οποίο χρησιμοποιεί¬ 
ται ως Βασικό αεροσκάφος. Αυ¬ 
τό, όπως ίσως γνωρίζετε, 
είναι το γνωστό επιθε¬ 
τικό ελικόπτερο της 
ΜεΟοππβΙΙ Ρου9ΐα$ 
που εδώ και αρκετό καιρό χρησιμοποιεί και 
ο ελληνικός στρατός και η αεροπορία. Στο 
παιχνίδι που παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα 
έχουμε να κάνουμε πιο συγκεκριμένα με το 
μοντέλο ΑΗ-64Ρ, το οποίο είναι το πιο 
πρόσφατα εξελιγμένο και το χρησιμο¬ 
ποιεί ο αμερικανικός στρατός και μό¬ 
νο, γιατί το ίδιο ελικόπτερο, αλλά λιγό¬ 
τερο εξελιγμένο, το συναντάμε και σε 


β-»ο 


Μπορεί οι τελευταίοι τέσσερις 
μήνες να ήταν ένα σχετικά 
"νεκρό" διάστημα για τις 
κυκλοφορίες νέων εξομοιωτών, 
ωστόσο - σίτος έχουμε αναφέρει και 
στο παρελθόν · το δεύτερο εξάμηνο 
του 1996 αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν μερικά από τα 
καλύτερα παιχνίδια του είδους. Το 
ΑΗ-64Ϊ) ίοπφονν είναι ένα πρώτο 
δείγμα της ποιότητας τον παιχνιδιών 
που θα έρθουν. 




Του Αργυρή Τ'ογίά 

Μ ε εξαίρε¬ 
ση το άλλο 
παιχνίδι που κυ¬ 
κλοφόρησε πρόσφα¬ 
τα η Είθείτοπίε Ατίϊ - και αναφερόμαστε 
φυσικά στο ΑΤΡ - το τελευταίο διάστημα δεν 
έχουμε δει 5ΪΓηυΙα1ίοπ5 τα οποία αφ' ε¬ 
νός να είναι άψογα ποιοτικά και αφ' ετέρου 
να δίνουν κυρίως Βάρος στο βΐττιυΙαΡίοπ τμή¬ 
μα. Βέβαια, η πράξη έχει δείξει ότι παιχνίδια 
του είδους που είναι τόσο ρεαλιστικά δεν 
τυγχάνουν μεγάλης αποδο¬ 
χής, εφόσον συνήθως εί¬ 
ναι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λα, με αποτέλεσμα 
όσοι δεν είναι φα¬ 
νατικοί του είδους 
να μην τα καταφέρ¬ 
νουν και γρήγορα να α¬ 
πογοητεύονται από τον υπερ¬ 
βολικό ρεαλισμό. 

Ετσι, οι περισσότερες εταιρίες 
έχουν κάνει κάποιες παραχωρή¬ 
σεις, μειώνοντας το επίπεδο ρε¬ 
αλισμού προς όφελος του 
9 αππβρΙαγ, κάτι που είδαμε και στο Τορ Ουπ. 


72 Ρ€ ΜοεΙθγ 



















® [2Β2Ε2Θ2 ΙϋβΒβ &Β© ΙΒΟΚΒΟ'ϋ' 



Εταιρία 

εΐβ€ΪΓΟΙΊΪ0 ΑγΪ5 

Απαιτήσεις 

ΙΒΜ και συμβατοί 

Τύπος 

ΡΠ9Η1 δίηιυΙαίΟΓ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


άλλες χώρες (Ισραήλ) με άλλη κωδική ονο¬ 
μασία (ΡβΙαπ ή ^άτα). Προτού αναφερ- 
8 ούμε στο ίδιο το παιχνίδι, θα πρέπει να δι¬ 
ευκρινίσουμε τις απαιτήσεις που έχει ως 
προς το ΗακΙνναΓΘ του υπολογιστή σας. Ελά¬ 
χιστες απαιτήσεις του λοιπόν αναφέρονται 
οι εξής: 486/66 ΜΗζ, με 8 ΜΒ ΚΑΜ, 36 ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο και ΙοεαΙ Βυ$ νΟΑ. Ωστό¬ 
σο, εάν δεν έχετε τουλάχιστον έναν Ρβπίίυητι 
στα 100 ΜΗζ, με 16 ΜΒ ΚΑΜ, 5ουηάΒΙα$1βΓ 
και ΡΟ 5νθΑ, δεν θα μπορέσετε να δείτε 
τις πραγματικές δυνατότητες του παιχνιδιού. 
Επίσης, σημαντικό ρόλο παίζει και η ποσότη¬ 
τα του δίσκου την οποία θα διαθέσετε. Και 
αυτό γιατί, σε αντίθεση με άλλα παιχνίδια, 
από τη χωρητικότητα σε ΓΤ^σόγΙθί στο 
σκληρό δίσκο σας δεν θα εξαρτηθεί η ταχύ¬ 
τητα στο φόρτωμα του παιχνιδιού, αλλά η 
ποιότητα των γραφικών εδάφους. Πιο συ¬ 
γκεκριμένα, κατά την εγκατάσταση έχουμε 
τις τρεις επιλογές για Ιον/, πίθάίυΓπ και Η 19 Η 
άβίαί!, ενώ αντίστοιχα η χωρητικότητα του ε¬ 
λεύθερου δίσκου που χρειαζόμαστε ποικίλ¬ 
λει, από 36 έως και 97 ΜΒ. Ετσι, εάν θέλου¬ 
με να έχουμε τη μεγαλύτερη δυνατή λεπτο¬ 
μέρεια, θα πρέπει να "θυ¬ 
σιάσουμε" μόνιμα 100 ΜΒ 
από το σκληρό μας δίσκο, 
κάτι που σίγουρα συγκατα¬ 
λέγεται στα αρνητικά του 
παιχνιδιού. Ας συνεχίσουμε 
όμως με το περιβάλλον του 
παιχνιδιού. 

Οπως και στο ΑΤΡ, έτσι 
και εδώ η εισαγωγή του 
παιχνιδιού είναι αρκετά ε¬ 
ντυπωσιακή και μέσα σε ένα απίπτιαίίοη ίίΐηη 
διάρκειας περίπου 5 λεπτών βλέπουμε μία 
τυπική αποστολή ελικοπτέρων ΑραεΚε, τα ο¬ 
ποία διαλύουν στην κυριολεξία ένα κονβόι 
από (απΙ«. Στη συνέχεια, υπάρχει το κλασικό 
απίππαίίοη της σειράς .Ιαπο (αρκετά εντυπω¬ 
σιακό), το οποίο σίγουρα θα βλέπουμε στο 
μέλλον όλο και συχνότερα. Το πιο ωραίο ό¬ 
μως είναι ότι στο τέλος του απίπιαίίοη εμφα¬ 
νίζεται το αηίιηαίίοη μίας βάσης ελικοπτέ¬ 
ρων, η οποία όμως μετατρέπεται και σε κε¬ 
ντρικό μενού. Κάθε σημείο λοιπόν πάνω σε 
αυτή τη φωτογραφία αντιπροσωπεύει και μία 


επιλογή οι οποίες πιο αναλυτικά είναι οι ε¬ 
ξής: Ιπ$ίαπί αείίοπ, Οαιπρα^π πηί5$ΐοπ5, 
ΗίδίοπεαΙ πιί$$ίοη 5 , δίπςιΐβ ππί 55 ίοη 5 , νίον/ 
ιτιίίϊίοη ίαρβ$, ΤυίοπαΙ/Τι-αίηίηει, δβίβεί ΡίΙοί 
και, φυσικά, ΕχΐΤ (ο 005. 

Ιεκινώντας, λοιπόν, η πρώτη μας στάση 
θα πρέπει να είναι στο ΒυπΙςΚουδθ, όπου 
βρίσκονται και τα αποδυτήρια των πιλότων. 
Από εδώ θα ορίσουμε το όνομα, ώστε να α¬ 
νοιχτεί το αντίστοιχο ίίΐβ μας όπου θα απο¬ 
θηκεύονται οι "επιδόσεις", ενώ στο μέλλον 
θα μπορούμε να δούμε 
και πόσα μετάλλια έ¬ 
χουμε πάρει. 

Στη συνέχεια, το πιο 
σωστό είναι να πάμε 
στο ΤΓαίηίη 9 ΒυίΙάίηε), 
όπου θα δούμε ότι έ¬ 
χουμε πάρα πολλές ε¬ 
πιλογές στη διάθεσή 
μας. Αυτό είναι και ένα 
από τα πολύ σημαντικά 
σημεία του παιχνιδιού, 
μια και εδώ όλοι οι αρ¬ 
χάριοι παίκτες θα μά¬ 
θουν με πολύ εύκολο και κατανοητό 
τρόπο τόσα πράγματα, ώστε στη συ¬ 
νέχεια η πτήση με το ελικόπτερο να 
τους φαίνεται αληθινά παιχνίδι. 

Η πρώτη επιλογή, με τίτλο νίβν/ 
ίϊΙητΐ5, είναι περισσότερο εντυπωσιακή 
παρά ουσιαστική, καθώς οδηγούμα¬ 
στε σε ένα ειδικό δωμάτιο με μία τη¬ 
λεόραση και ένα νίάβο, στο οποίο 
μπορούμε να βάλουμε κάποια από τις 
πέντε βιντεοκασέτες που υπάρχουν. 

Ουσιαστικά, λοιπόν, 
μπορούμε να δούμε 
πέντε νίάβοδ (κάτι α¬ 
ντίστοιχο είχαμε δει 
πολύ παλιά και στο 
ΕαΙεοπ ΟοΙά), τα οποία 
μας δείχνουν όλες τις 
δυνατότητες του ελι¬ 
κοπτέρου και υπάρ¬ 
χουν πάρα πολλές 
σκηνές από τη δράση 
του σε πραγματικές 
συνθήκες μάχης (Πό- 
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πτερού. Στο ίδιο μοτίβο κινού¬ 
νται και τα επόμενα μαδήμα¬ 
τα, τα οποία σιγά σιγά δεί¬ 
χνουν δυσκολότερες κινήσεις 
και μπορούμε να μάθουμε 
προσανατολισμό και πλοήγη¬ 
ση (Ναν^αΐίοη), αμυντικές 
τακτικές και χρήση ηλεκτρονι¬ 
κών αντιμέτρων [ϋθίθΠίϊνβ 
εουπΙβΓ ΓπβοϊυΓθί], χρήση και 
κατανόηση ενδείξεων και ο¬ 
πλικών συστημάτων (5βΠ50Γ5 
από Υ/βαροπ $γ5ίθπι$) και, τέ¬ 
λος, πιο προχωρημένες τακτι- 


λεμος του Κόλπου). Πρόκειται 
για ένα από τα εντυπωσιακά 
σημεία του παιχνιδιού, αλλά 
χρησιμεύει μόνο για επίδειξη 
και όχι για πραγματική εκμάθη¬ 
ση. Η εκμάθηση γίνεται από τις 
υπόλοιπες επιλογές του Τϊαίπ- 
ίπ 9 ΒυίΙεΙίη 9 . Με τη Υ/αΙλ 
ατουπέ! μπορούμε να έχουμε 
μία πλήρη ξενάγηση στο ελικό¬ 
πτερο, εσωτερικά και εξωτερι¬ 
κά. Τα πραγματικά μαθήματα 
αρχίζουν όμως στο Βαϊίε ΡΙ^Ηί, 
στο οποίο καθόμαστε πλέον στη θέση κές και ανάπτυξη τακτικών ανάλογα με 
του πιλότου και αρχίζουμε να μαθαίνου- το είδος κάθε αποστολής ($ίΓα1«9)/Γα- 
με τα βασικά του χειρισμού του ελικο- εΐίες). Τα οπ-Ιίπ© είναι πολύ απλά και κα- 
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Ρ11 Δική μας άποψη 

από αεροσκάφος στόχου 
Ρ12 Σκηνή θανάτου 


τανοητά, καθώς συνέχεια ο εκπαιδευτής 
λέει με πολύ καθαρή φωνή τι πρέπει να 
κάνουμε και τι να αποφύγουμε. Για να 
καταλάβετε πόσο εύκολα είναι αυτά τα 
μαθήματα, ο εκπαιδευτής υποδεικνύει α¬ 
κόμα και ποιο πλήκτρο πρέπει να πατή¬ 
σουμε για να ενεργοποιήσουμε το μηχα¬ 
νισμό στον οποίον αναφέρεται. Ετσι, σε 
σύντομο διάστημα μπορεί κάποιος να 
μάθει όχι μόνο πλήρως το χειρισμό του 
ελικοπτέρου, αλλά ταυτόχρονα και τα 
περισσότερα από τα βασικά πλήκτρα 
χειρισμού. 

Είναι αλήθεια ότι αυτό το τμήμα του 
παιχνιδιού είναι με διαφορά το καλύτε¬ 
ρο από αντίστοιχα άλλων παιχνιδιών. Ας 
δούμε όμως και τις υπόλοιπες από τις 
βασικές επιλογές του, Οπως σε όλα τα 
παιχνίδια του είδους, από το Ιπίΐαπί Αε- 
ίίοπ μπορούμε να εμπλακούμε άμεσα σε 
μία αποστολή, όπου συνήθως χτυπάμε 
ό,τι κινείται. Επίσης από το δ^Ι© Μΐ$- 
5 ίοπ, κάνουμε μία αποστολή στην οποία 
βλέπουμε το βιϊ©ίίη9, ναγροίπΙί και έ¬ 
χουμε δυνατότητες αλλαγής του εξοπλι¬ 
σμού. Σε αντίθεση όμως με άλλα παιχνί¬ 
δια, εδώ οι αποστολές δεν είναι από 
πριν ορισμένες και συγκεκριμένες ως 
προς τον αριθμό τους. Αντίθετα, 6ημι* 
ουργούνται εκείνη τη στιγμή (έδαφος, 
στόχοι, καιρικές συνθήκες) με ένα ©π- 
9 Ϊπθ που υπάρχει. 

Αυτό σημαίνει ότι οι διαφορετικές α¬ 
ποστολές που θα μπορέσουμε να παί¬ 
ξουμε είναι θεωρητικά άπειρες. Κάτι α¬ 
ντίστοιχο συμβαίνει και στο Ιπ 5 ίαη( Αε- 
Ιίοπ, αφού κάθε φορά είναι τελείως δια¬ 
φορετικές οι συνθήκες κάθε αποστολής. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Είγνυρα, ό,τι πιο ρεαλιστικό κυκλοφορεί ουπ| τη 
στιγμή στα (ΐοϋοορΙβΓ ιίπΗίΙαΙϊοπβ* 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι····Ξ 

ΙΜΗΕ3 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΑΡΑΙΗ 

■■■■□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


94% 
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Στο ΗΐίίοποαΙ Μί 55 ϊοη$ δεν συμβαίνει 
φυσικά κάτι ανάλογο, μια και εδώ έχου¬ 
με να κάνουμε με 12 συγκεκριμένες και 
πραγματικές αποστολές (οι 6 είναι από 
τον Πόλεμο του Περσικού Κόλπου το 
1991 και οι 6 από το επεισόδιο στον 
Παναμά το 1989], οι οποίες αντιστοι¬ 
χούν σε πραγματικές καταστάσεις, όπως 
είναι αναμενόμενο, και είναι οι πιο δύ¬ 
σκολες από τις αποστολές που έχουμε 
δει μέχρι τώρα. Τελευταίο κτίριο από ό¬ 
που αρχίζει η δράση είναι το Οαηφαί^π 
Μίδδίοη ΒυίΙάίηε). Εδώ 8 α συμμετάσχου- 
με σε συνεχόμενες αποστολές που λαμ¬ 
βάνουν χώρα στην Ανατολική Ευρώπη, 
καθώς πληροφορούμαστε από τα δελ¬ 
τία ειδήσεων και τις ανταποκρίσεις ότι έ¬ 
χει γίνει εισβολή στην Ουκρανία. Και ε¬ 
δώ, όπως και σε όλα τα σύγχρονα παι¬ 
χνίδια του είδους, ενδιάμεσα των απο¬ 
στολών εμφανίζονται πολλά ίυΙΙ-τηοίίοπ 
νίόθοί, τα οποία συμβάλλουν στην εξέ¬ 
λιξη του σεναρίου. Φυσικά, όπως και σε 
όλες τις απλές αποστολές, μπορούμε να 
δούμε και να ελέγξουμε πολλές από τις 
παραμέτρους της αποστολής προτού 
αυτή ξεκινήσει, όπως νναγροίπΐΒ, οπλι¬ 
σμό και όπεΐίηε), καθώς επίσης 
να δούμε το ειδικό βιβλίο της 
.Ιαηθ, όπου υπάρχουν πληρο¬ 
φορίες για όλα τα αεροσκάφη 
και τα οχήματα που θα συνα¬ 
ντήσουμε στο παιχνίδι. Εκτός α¬ 
πό το ωραίο περιβάλλον σε αυ¬ 
τό το σημείο, για κάθε καταχώ¬ 
ριση συναντάμε αναλυτικό κεί¬ 
μενο περιγραφής και δυνατοτή¬ 
των, πραγματική φωτογραφία, 
αλλά και εικόνα, την οποία μά¬ 
λιστα μπορούμε να περιστρέ¬ 
φουμε προς βποιαδήποτε διεύ¬ 
θυνση. Μέχρι τώρα, είδαμε όλες τις πα¬ 
ραμέτρους του παιχνιδιού. Απομένει να 
δούμε και το ρεαλισμό κατά τη διάρκεια 
της πτήσης. Το ΑραεΚβ είναι ίσως το πιο 
σύγχρονο ελικόπτερο που υπάρχει αυτή 
τη στιγμή. Ενα από τα τεχνολογικά ση¬ 
μεία υπεροχής του είναι και το ραντάρ 
του, το οποίο έχει την ικανότητα να "λο- 
κάρει" πολλούς στόχους ταυτόχρονα, α¬ 
κόμα και αν αυτοί βρίσκονται πίσω από 
ένα μικρό λόφο. Αυτό είναι ίσως και το 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



I ΜΒ ΗΑΜ είναι απαραίτητα για να 
τρίξετε τα παιχνίδι. 


□ 


□ 


Παίξει αε νΟΑ 


Τα παιχνίδι μάς Αιέθεαε η ΡΙοΐΙίπ*. 


πιο σημαντικό "όπλο" του ελικοπτέρου, 
καθώς με αυτό τον τρόπο μπορούμε να 
χτυπάμε πάρα πολλούς στόχους χωρίς 
ουσιαστικά να εκτιθέμεθα στα πυρά του 
εχθρού. 

Φυσικά, η τέλεια εξομοίωση θα απαι¬ 
τούσε και ένα πολύ φυσικό έδαφος (όχι 
με τριγωνικά βουνά), κάτι που πράγματι- 



κά συμβαίνει. Ακριβώς για 
αυτόν το λόγο, έχουμε τη δυ¬ 
νατότητα να κάνουμε χρήση 
των ικανοτήτων του ελικοπτέ¬ 
ρου, εφόσον πετάμε σε ένα 
πολύ φυσικό περιβάλλον. Ω¬ 
στόσο, το επίπεδο ρεαλι¬ 
σμού μπορεί να μεταβληθεί, 
ανάλογα με τις απαιτήσεις 
και τις ικανότητες μας. Στο α¬ 
πλό επίπεδο ρεαλισμού, μό¬ 


λις μέσα λίγα λεπτά θα πιλοτάρουμε με 
μεγάλη άνεση το ελικόπτερο, ενώ στο 
δυσκολότερο επίπεδο μπορεί κάποιος 
να μην καταφέρει καν να το απογειώσει. 
Επίσης, μπορούμε να ενεργοποιήσουμε ή 
να απενεργοποιήσουμε ορισμένα αρ- 
ίίοπ 5 , τα οποία επηρεάζουν το ρεαλισμό 
του παιχνιδιού, για να αυξήσουμε ή να 
μειώσουμε το ρεαλισμό. Τέλος, για την 
απόλυτη αίσθηση θα πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε κάποιο καλό |θγ5ίιεΙ< παράλ¬ 
ληλα με κάποιο ϊΙίγοΗΙθ εοηΐτοί, εφόσον 
με τα πλήκτρα η κατάσταση είναι σχετι¬ 
κά πολύπλοκη. 

Τέλος, αξιόλογο είναι και το ΗΙΙΟ του 
ελικοπτέρου, που είναι το πιο αναλυτικό 
που έχουμε δει μέχρι σήμερα και το ο¬ 
ποίο μας επιτρέπει να χρησιμοποιούμε 
συχνά την εξωτερική όψη, μια και όλες 
οι πληροφορίες που χρειαζόμαστε είναι 
πάνω σε αυτό και ουσιαστικά με αυτό 
τον τρόπο εξομοιώνουμε το πραγματικό 
ΗΙΙΟ του ελικοπτέρου που κινείται στη 
διεύθυνση προς την οποία δείχνει το 
κράνος του πιλότου, επιτρέποντας να κι¬ 
νούμαστε προς μία κατεύθυνση και να 
βάζουμε στόχους προς μία άλλη. 

Οπως όλα τα υπερσύγχρονα ίΙίςιΗ 
5 ΪππυΙαίίοη$, έτσι και το ΑΗ-640 Ι 0 Γ 19 - 
[ιοψ έχει υψηλές απαιτήσεις σε ΗαιχΙ- 
ψοτθ και σε 486 υπολογιστή είναι αρκε¬ 
τά αργό. Ωστόσο, είναι με διαφορά ό,τι 
καλύτερο έχουμε δει στα ΕιβϋεαρίΒΓ 3ιγπ- 
υΙαίίοη 5 , μια και είναι υπέρμετρα ρεαλι¬ 
στικό, αλλά ταυτόχρονα με έξυπνα σχε¬ 
διασμένο 9 αππθρΙαγ, ώστε να μην απω¬ 
θεί τον αρχάριο παίκτη. 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από την 
ΡΙοίΙιπβ (Μπόταση 7, τηλ.: 3844695), η 
οποία και μας το διέθεσε. ■ 
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Πο/ος δεν ξέρει για τους 
περίφημους τρεις 
σωματοφύλακας... που 
έγιναν τέσσερις.,. 

Τέσσερις; 

Ποιος ξέχασε να 
αναφέρει τον καλύτερο, 
τον πιο ηρωικό, τον πιο 
ερωτικό σωματοφύλακα, 
τον περιβόητο ΟβοΝτοί; 
Η ύυΙίβΗο και η Γαλλία 
περιμένουν τον ήρωά 
μας να τους σώσει 
σε ένα από τα πιο κωμικά 
αάνβπίυτΘ5 τον 
τελευταίων χρόνον. 

του Αντρέα-Παρασκευά 
Τσουρινάκη 


Χαρακτηριστικότερο παράδειγμα αυτής 
της τάσης αποτελεί το Μγ$1, το παιχνίδι με 
τις υψηλότερες πωλήσεις. Μία έρευνα, λοι¬ 
πόν, που έγινε για αυτό το παιχνίδι, έδειξε 
ότι μόνο το 8-10% των χρηστών που το έ¬ 
χουν αγοράσει το έχουν τελειώσει κιόλας. 
Οι υπόλοιποι, αφού το είδαν για λίγο, μετά 
το παράτησαν. 

Ολο και περισσότεροι χρήστες δεν μέ¬ 
νουν τόσο πολύ ικανοποιημένοι από τα παι¬ 
χνίδια που παίζουν, σε πλήρη αντίθεση με 
τις παλαιότερες εποχές, όταν σπάνια έβρι¬ 
σκες μη ικανοποιημένο χρήστη. Ολοι ανα¬ 
ρωτιούνται γιατί πια δεν βγαίνουν αόνβη- 
Ιυτθ5 όπως τα ΜοηΚβγ ΙίΙαηεΙ 1 και 2 ή το 
Ιπάίαπα -Ιοπβ5 από ίΗβ Ραίο οί ΑίΙαπίίί, που 
σε ψυχαγωγούσαν με την κυριολεκτική έν¬ 
νοια της λέξης. Πού είναι πια παιχνίδια ό¬ 
πως το Κίπςι'ί Ουθ$ί 4 ή το Ουβ$ί ίοτ Οίοιγ 
1 (Ηθγο'β Ου© 5 ΐ 1}, τα οποία σε ενθουσία¬ 
ζαν με την ευρύτητα της δράσης τους; 

Πιστεύω ακράδαντα ότι οι μεγάλες εται¬ 
ρίες παραγωγής, στην προσπάθειά 
τους να διευρύνουν συνεχώς 
το αγοραστικό τους κοι¬ 
νό {και καλά κάνουν 
όσον αφορά στην ε¬ 
πιθυμία τους αυτή), 
έχουν χάσει πια το 
μέτρο, την αίσθη¬ 
ση του απλού 
χρήστη. Τελευ¬ 
ταία, Βλέπουμε 
συνεχώς περιπέ¬ 
τειες με άφθονο 
αίμα, τρόμο, περι¬ 
πέτειες που δημι¬ 
ουργούν τόσο έντο¬ 
να την αίσθηση του 
φόθου, καμία μα καμία 
όμως που να μας προσφέρει 


Τ α δύο τελευταία χρόνια, οι μεγάλες 
εταιρίες παραγωγής έχουν επιδοθεί 
σε έναν αδυσώπητο αγώνα για το 
ποια θα κυκλοφορήσει το πιο εντυπωσιακό 
αάνβπίυΓβ, αυτό που θα έχει δημιουργηθεί 
με την τελευταία λέξη της τεχνολογίας. Τι 
να πρωτοαναφέρουμε; Το ΡΗαπΓα5Γηα9θπα, 
το ΠίΚ Ηουτ, το ΟαΒιϊβΙ Κπίι^Κί 2, το Κίρ- 
ρβτ, το Ζοιλ Ν©γπ05Ϊ5... Ολα τους είναι 
"διαμάντια", που Βαθμολογούνται με άρι¬ 
στα όχι από υπερβολή, όπως γράφουν με¬ 
ρικοί αναγνώστες ότι κάνουμε τελευταία, 
αλλά γιατί απλώς ΔΕΝ υπάρχει υψηλότερη 
βαθμολογία. 

Και όμως, σε όποιον παρακολουθεί από 
κοντά τις εξελίξεις, είναι φανερό ότι κάτι 
δεν πάει καλά στην όλη ιστορία... Ολο και 
λιγότερσι χρήστες "τελειώνουν" πια τα αά- 
νβπίυΓθ5 που παίζουν, έστω και αν έχει δι- 
ευρυνθεί - λόγω ΙπΙθΓηβί - ο χώρος στον ο¬ 
ποίο μπορούν να αναζητήσουν 
λύσεις. 
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χιούμορ, να μας κάνει δηλαδή να γελάσου¬ 
με με την καρδιά μας, 

Ε, λοιπόν, η 115 θοΙά τόλμησε να αντιπα- 
ρατεθεί στο ρεύμα και δημιούργησε ένα 
αάνβηίυΓβ, που μπορεί να μην προσέχθηκε 
όσο 8α έπρεπε από το διεθνή ειδικό Τύπο 
(υπήρξαν φυσικά και σημαντικές εξαιρέσεις 
εντύπων, που έγραψαν πολύ κολακευτικά 
σχόλια και του έδωσαν και πολύ ψηλή 
βαθμολογία), αλλά θα σας κάνει να θυμη¬ 
θείτε τις παλιές καλές μέρες των αάνβπίυΓθ 
9αιτΐ65, θα σας προσφέρει έντονο χιούμορ 
και πλούσια και έξυπνη δράση» Ναι, το 
ΤουεΗβ: ΤΗθ αάνβπΙυτθΒ οί Ηίθ 5ΐΓι ππυ- 
βΙ^θΙθθγ είναι μία από τις καλύτερες περιπέ¬ 
τειες που έχω δει τα τελευταία δύο χρόνια 
και σας το συνιστώ ανεπιφύλακτα» 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΐρρβΓ 5οίίνναΓθ/υ5 
ΟοΙϋ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ άι-ίνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 9ΓαρΚί£5 
απίπταΙβίΙ αΰΙνβπίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


από τον οποίο κάποιοι κλέβουν ένα σημα¬ 
ντικό έγγραφο, τη διαθήκη του. Πίσω από 
αυτό το τυχαίο ή και ίσως όχι τόσο σημαντι¬ 
κό γεγονός κρύβεται μία τρομερή δολο¬ 
πλοκία από έναν άνθρωπο που επιδιώκει 
να υποτάξει όλη τη Γαλλία, έστω και αν για 
αυτόν το σκοπό χρειαστεί να χυθούν ποτα¬ 
μοί αίματος. Λογαριάζει όμως χωρίς τον ξε¬ 
νοδόχο, δηλαδή στην προκειμένη περίπτω¬ 
ση εσάς. 

Θα καταφέρετε να σταματήσετε τα σχέ¬ 
δια του επίδοξου συνωμότη και να σώσετε 
τη χώρα σας από τη Βέβαιη καταστροφή; 
Και ποιος ξέρει; Ισως στο τέλος καταφέρε¬ 
τε να κερδίσετε και αρκετά χρήματα, ίσως 
να ζήσετε και κάποιο σημαντικό έρωτα, ό¬ 
πως άλλωστε ταιριάζει σε έναν πραγματικό 




Στο αρχηγείο των 
σωματοφυλάκων. 


σωματοφύλακα. Και γράφω ίσως διότι, ό¬ 
πως είναι γνωστό, η ιστορία παίζει πολύ πα¬ 
ράξενα παιχνίδια στους ανθρώπους και κα¬ 
μιά φορά οι έσχατοι έρχονται πρώτοι και α¬ 
ντί στρόφως. 

Για να "αποκρυπτογραφήσετε" όμως την 
τελευταία φράση, θα χρειαστεί να παίξετε 
ως το τέλος το ΤΗβ 5ίΗ Μυ$Ις6ίθβΓ, Να εί¬ 
στε σίγουροι ότι θα σας ενθουσιάσει. Αυτό 
το αόνβπΐυΓθ είναι ό/π πρέπει για τις καυτές 
μέρες του καλοκαιριού» 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού έχουν δημι- 
ουργηθεί με την κλασική μέθοδο των 
Καηάτηαά© γραφικών, που πολύ σπάνια 
βλέπουμε τον τελευταίο καιρό» Και είναι τό- 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε στη Γαλλία του 1562, Η χώ¬ 
ρα είναι βαθιά διαιρεμένη σε καθολικούς 
και προτεστάντες. Η Αγγλία προσπαθεί να 
προσεταιριστεί τμήμα της διαιρεμένης Γαλ¬ 
λίας, Οι ίντριγκες διαδέχονται η μία την άλ¬ 
λη, Στο επίκεντρο των εξελίξεων είναι η μά¬ 
χη για τη νομή της εξουσίας και η τεράστια 
διαφθορά που αυτή προκαλεί σε πάρα 
πολλούς και σημαντικούς ανθρώπους. 
Εσείς χειρίζεστε τον ΟβοΗτοι Ιβ Βγοπ, ένα 
Βαθμοφόρο σωματοφύλακα που έχει δια¬ 
θέσει τη ζωή του στις υπηρεσίες της Αυτού 
Μεγαλειότητος, του βασιλιά της Γαλλίας, 
και έχει ορκιστεί απόλυτη πίστη στη χώρα. 

Αθελα σας γίνεστε μάρτυρες της δολο¬ 
φονίας ενός πολίτη, του Οοπίθ άβ ΡθυρΙθ, 


Ενας από τους 
τρόπους 
που θα 

χρησιμοποιήσω 
γ<α να μπίίκ στο 
Βω μάτι ο της 
,ΙυϊίεΙΐε» 
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σο όμορφα, ώστε σε κάνουν να αναρω¬ 
τιέσαι γιατί οι εταιρίες κοντεύουν να τα 
παρατήσουν τελείως μέσα σε λιγότερο 
από ένα χρόνο. Καταρχήν, να τονίσου¬ 
με ότι το παιχνίδι τρέχει σε 00$ περι¬ 
βάλλον, αλλά σε ανάλυση 640x480 με 
απεικόνιση 236 χρωμάτων. 

Η δουλειά που έχει γίνει στον τομέα 
των γραφικών είναι πράγματι εκπληκτι¬ 
κή. Θα ευχαριστήσει και 8α ικανοποιή¬ 
σει σχεδόν το σύνολο των χρηστών, 
Σχέδια, χρώματα, λεπτομέρειες, όλα εί¬ 
ναι σχεδόν τέλεια. 

Ο ήχος του, χωρίς να είναι κάτι το ιδι¬ 
αίτερο, δένει αρκετά καλά με την ατμό¬ 
σφαιρα της περιπέτειας, όπως εξάλλου 
συμβαίνει και με τις ομιλίες, που προ¬ 
σωπικά πιστεύω ότι είναι ιδιαίτερα α¬ 
τμοσφαιρικές. 

Ο χειρισμός του στηρίζεται στη γενι¬ 
κή αρχή του ροίπί-απά-εΐίελ και στον 
τομέα αυτό το παιχνίδι είναι ανεπιφύλα¬ 
κτα το καλύτερο και πιο λειτουργικό 
του είδους του. Κατορθώνει να συν- 


ντεύουμε να ξεχώσουμε τελευταία. Κα¬ 
ταρχήν, μπορούμε να προσπεράσουμε 
την εισαγωγή πατώντας το πλήκτρο Εί- 
εαρβ. 

Προσέξτε καλά όμως, διότι από τη 
στιγμή που 8σ ξεκινήσει το παιχνίδι το 
πλήκτρο αυτό αντιστοιχεί στο Ουίί. Από 
εδώ και πέρα, μπορείτε να κάνετε θγ- 
ρα55 τους διάφορους διαλόγους πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο δραεβΒαΓ. 

Με το πλήκτρο Ρ5 ενεργοποιείται το 
ΟΡΤΙΟΝ ΜΕΝύ, το οποίο περιέχει τις ε¬ 
ντολές Ιοαό, $ανβ, Κβ$(αΓί και Ουίί, τις 
ρυθμίσεις του ήχου, αλλά και τις ρυθμί¬ 
σεις εμφάνισης των διαλόγων (ίρββεΗ) 
και σε κείμενο (ίβχί) πάνω στην οθόνη. 
Εδώ υπάρχει ίσως το μοναδικό (μικρό) 
μελανό σημείο του υίβτ ϊπΙβΓίαεβ. Ως 
άβίαυίί επιλογή υπάρχει μόνο ίρββεΗ. 
Ακόμα λοιπόν και αν εσείς το ρυθμίσε¬ 
τε να είναι και ίβχί και νοίεβ, το πρό¬ 
γραμμα δεν το κρατά ως ρύθμιση, έ¬ 
στω και αν κάνετε ίανβ μία θέση. Ετσι, 
κάθε φορά που ξεκινάτε το παιχνίδι, εί¬ 


στε υποχρεωμένοι να θυμάεπε να ρυθ¬ 
μίζετε σωστά την επιλογή αυτή. 

Η οθόνη χωρίζεται σε δύο κυρίως μέ¬ 
ρη. Το παράθυρο της κυρίως δράσης 
καταλαμβάνει περίπου τα 6/7 της οθό¬ 
νης. Στο παράθυρο αυτό εξελίσσεται ό¬ 
λη η δράση και κινείται και ο ήρωάς 
μας. Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χει η ίπνβηίΟΓγ βατ. Σε αυτήν, στην αρι¬ 
στερή άκρη υπάρχει ένα ίεοπ με το 
πρόσωπο του ήρωα. Αν κάνετε κλικ σε 
αυτό, ενεργοποιείται το ΟΡΤΙΟΝ 
ΜΕΝυ, έχει δηλαδή την ίδια λειτουργία 
με το πλήκτρο Ρ5, μόνο που αυτό είναι 
προσβάσιμο με το Γπουίβ (άρα και πιο 
λειτουργικό). 

Ακριβώς δίπλα φαίνεται η ποσότητα 
των χρημάτων που κουβαλά ο ήρωάς 
μας και πιο δίπλα, μέχρι τη δεξιά άκρη, 
βρίσκονται τα διάφορα αντικείμενα υ¬ 
πό μορφή εικονιδίων, ακουμπισμένα πά¬ 
νω σε μία μπέρτα-πετσέτα σωματοφύ¬ 
λακα. Κάνοντας κλικ στο αριστερό ή το 
δεξιό άκρο της μπέρτας-πετσέτας, κι¬ 
νείστε ανάμεσα στα διάφορα αντικείμε¬ 
να που κουβαλάτε. 

Αν μετακινήσετε τον ευτίοτ πάνω 
στην οθόνη, βλέπετε τα αντικείμενα ή 
τα πρόσωπα που το πρόγραμμα κατα¬ 
λαβαίνει. Πατώντας πάνω σε αυτά με 
το ΔΕΞΙΟ πλήκτρο του ιπουίβ, εμφανί¬ 
ζονται τα ειδικά ρήματα που καταλα¬ 
βαίνει κάθε αντικείμενο ή πρόσωπο και 
τα οποία είναι φυσικά κάθε φορά δια¬ 
φορετικά, ανάλογα με την περίπτωση. 



7ΛΡ0 ΜαίΙθΓ 




































Διαλέγετε κάποιο από αυτά μετακινώ¬ 
ντας το Γπουδθ προς τα κάτω, έτσι ώστε 
να γίνει ΚίςΗΙ^Ηί όποιο επιθυμείτε. 
Ακριβώς η ίδια λειτουργία υπάρχει και 
για τα αντικείμενα που κουβαλάτε. Κά¬ 
νοντας δηλαδή ΔΕΞΙΟ κλικ σε ένα από 
αυτά, βλέπετε τα ειδικά ρήματα-εντο- 
λές για το συγκεκριμένο αντικείμενο. 
Γενικά, όμως, για να χρησιμοποιήσετε έ¬ 
να αντικείμενο πάνω σε ένα άλλο, κά¬ 
νετε σε αυτό αριστερό κλικ και έτσι το 
παίρνετε πάνω στον ευΐΈοιτ. Τώρα, το 
κάνετε κλικ πάνω στο αντικείμενο ή το 
πρόσωπο που επιθυμείτε. Με μία στοι¬ 
χειώδη τριβή για την απαραίτητη εξοι¬ 
κείωση, δεν θα έχετε απολύτως κανένα 
πρόβλημα. 

Οι ομιλίες λειτουργούν με τον κλασι¬ 
κό τρόπο που καθιέρωσε η Ι_υεσ 5 Αιΐ 5 , 
ενώ η κίνηση από τη μία περιοχή-πόλη 
στην άλλη γίνεται μέσω ενός ειδικού 
χάρτη που απεικονίζει τη Γαλλία και 
στον οποίο οι διάφορες αυτές πόλεις 
εμφανίζονται αφού πρώτα πληροφορη- 
θείτε για αυτές, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι ε¬ 
ξαιρετική. Εντονα χιουμοριστική, θα με¬ 
ταδώσει μοναδικά αισθήματα ευεξίας 
στο χρήστη. Τα κείμενα, οι διάλογοι, το 
απιππαίϊοπ, όλα λειτουργούν με έναν 
τρόπο που μας έχει λείψει πάρα πολύ 
τον τελευταίο καιρό. 

Η δράση του είναι πολύ πλούσια και 
σε μερικά σημεία και ιδιαίτερα έξυπνη. 
Θα χρειαστεί να μετακινηθείτε ανάμε¬ 
σα στις πόλεις Κουοπ, 5ί. ΟυβπΗπ, 
Αηπίβπ&, Ιθ Μα π 5 , Ραπ 5 , 1_β ΗανΓθ και 
αρκετές άλλες τοποθεσίες. Σε κανένα 
σημείο του παιχνιδιού δεν θα βρεθείτε 
σε αδιέξοδο. 

Πρέπει απλώς να αξιοποιείτε προσε¬ 
χτικά τις πληροφορίες που συγκεντρώ¬ 
νετε, συζητώντας με τους διάφορους 
χαρακτήρες που θα συναντάτε στη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

Να έχετε ιδιαίτερα υπόψη ότι σε συ¬ 
γκεκριμένα σημεία του παιχνιδιού θα 
χρειαστεί να πάρετε ένα αντικείμενο α¬ 
πό τον Ηβπιϊ. Για να γίνει αυτό, κάνετε 



Στο αρχηγΐίο τον ληστών, μεταμφιεσμένος φυσικά, 

δεξί κλικ πάνω του και διαλέγετε την ε¬ 
ντολή ΙπνοπίΌΓγ. Κατόπιν, στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης θα εμφανιστεί το ίπ- 
νθπίϋΓγ του Ηθππ. Παίρνετε όποιο αντι¬ 
κείμενο θέλετε και το κάνετε κλικ πάνω 
σας. Ετσι, αυτό θα βρεθεί στο ίηνθηίο- 
Γγ σας. 

Οι γρίφοι του ποικίλλουν σε μορφή 
και δυσκολία. Γενικά, πάντως, χαρακτη¬ 
ρίζονται έξυπνοι και πολύ ατμοσφαιρι¬ 
κοί. 

Χαρακτηριστικά παραδείγματα είναι 
ο τρόπος με τον οποίο θα κατορθώσε¬ 
τε να ξεκλειδώσετε τη ν^αίθΓ 90 ^ στη 
Ιθ ΗανΓβ, αλλά και οι διάφορες μέθο¬ 
δοι που θα χρησιμοποιείτε για να μπαί¬ 
νετε στο δωμάτιο της ϋυΐϊθίίβ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



□ 


□ 


1* ΟΟ-Λ0Μ ΰΓΪγν, 504Κ της βασικής 
μνήμης ελεύθερα και κάρτα ήχου 
συμβατή με 5ουπχΙΒΐΑ£ΪβΓ. 


3 νθΑ κάρτα γραφικών νΕ&Α < 


Το παιχνίΒι περιύχεται αε 1 Ο© και 
διατίθεται οπή το κατάστημα νβτΐϊ^ο. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εισα¬ 
γωγή, 8 α πάτε κο¬ 
ντά στον μαχαι¬ 
ρωμένο και 8 α 
κάνετε σε αυτόν 
ΔΕΞΙΟ κλικ. 

Διαλέξτε το 
ΤΑΙΚ ΤΟ νουπάθά 
ιτιαπ. Πείτε τις επι- 
λογές 3, 3, 4, 4, 4 
και 4. Μαθαίνετε 
για το Παρίσι, το 
οποίο και εμφανί¬ 
ζεται στο χάρτη. Τώρα, κάντε ΤΑΙΚ ΤΟ 
Βθ 99 αΓ * Πείτε τις επιλογές 3, 3, 4, 4, 4, 
4, 4, 4 και 4. Σας δίνει ένα 5ίΙνθΓ εοΐπ, 
φυσικά έναντι χρημάτων. Κάντε (πάντα 
με το δεξιό πλήκτρο του ιτιου 5 θ) ΟΑΙΙ 
ν^ΙΝΟΟνν πάνω στον πύργο, στα δεξιά. 
Θα εμφανιστεί η .ΛυΙίβίίθ. Πείτε την επι¬ 
λογή 1. Τώρα, κάντε ΟΡΕΝ άοοτ στην 
πόρτα της ΤανθΓΠ. 

Μπείτε μέσα. Εδώ, κάντε ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΘΟΑΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΘϋδΤΟΜΕΚ, ΙΙ5ΤΕΝ ΤΟ όθ 9 9 αΓ, ΙΙ5ΤΕΝ 
ΤΟ αΐ 5 ίοΓτΐθΓ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΕΘΟΑΚ. Πείτε 
τις επιλογές 2 , 2 , 3, 2, 2, 2 και 2. Τώρα, 
κάντε ΤΑΙΚ ίο ευ 5 ίθΓΏθπ Πείτε τις επιλο- 
φές 4, 2 , 3 και 1 . Κάντε προσεκτικά δε¬ 
ξιό κλικ στον ευ 5 ϊοίΠ 8 Γ και αφήστε το 
πλήκτρο του ππου5β, χωρίς να ενεργο¬ 
ποιήσετε καμία εντολή. 

Παίρνετε ένα σχόλιο του ΘβοΗτοί για 
αυτούς. Ξανά ΤΑίΚ ίο ευίϊοππθΓ. Πείτε 
την επιλογή 2 . 

Γίνεται μία μονομαχία και καταλήγετε 
στο κρεβάτι του πανδοχείου. Την άλλη 
μέρα, όταν ξυπνήσετε και αφού μιλήσε¬ 
τε με τον ϊπΙ<θθρθΓ και την ΙχππηαιεΙ, ε¬ 
ντοπίστε προσεχτικά το ΙΙοογ που είναι 
λίγο πιο κάτω και αριστερά από την κά¬ 
τω άκρη του ρπνγ (την πόρτα στα βό¬ 
ρεια του δωματίου). Κάντε ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΪΙοογ και θα εντοπίσετε μία ΗοΙβ. Κάντε 
5ΕΑΚ0Η ΝοΙθ και θα Βρείτε 1 Γιόγκ 
ρίθεβ. Βγείτε από τη δεξιά πόρτα, με 
ΕΧΙΤάοοτ. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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01 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΖΑΖ ΕΠΙΒΟΥΛΟΙ 

Ενας αξιόπιστος σύμβουλος αποτελεί σημαντικό παράγοντα επιτυχίας σε κάθε 
δραστηριότητά σας. 

ΚΑΘΕ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ5 ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΠΟΛΥΤΙΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ. 
Επιλέξτε αυτήν που ανταποκρίνεται στις δικές σας απαιτήσεις. 



5υΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 


Γίνετε και εσείς ένας από τους 
χρυσούς τυχερούς του ΠΡΟ-ΠΟ 

Με Βάση τις δικές σας προβλέψεις για τα 
αποτελέσματα των αγώνων και τους περιορι¬ 
σμούς που 8α επιλέξετε, το δυρθΓ Ηλεκτρονικό 
13άρι θα οας οδηγήσει εύκολα και γρήγορα 
στην ανάπτυξη του καλύτερου - σε πιθανότητες 
επιτυχίας - συστήματος με τις λιγότερες 
δυνατές στήλες. 

[Διατίθεται σε δισκέτα 33"} 

Τιμή: 15.000 δρχ. 



Α5ΤΚΟΟΗΑΚΤ 


Γνωρίστε το μέλλον σας 

Με βάση τα στοιχεία γέννησής σας, το 
ΑδίΓοεΗσιϊ θα δημιουργήσει γρήγορα και 
εύκολα τον αστρολογικό σας χάρτη, η 
κατάλληλη ερμηνεία του οποίου θα αας 
δώσει τη δυνατότητα να γνωρίσετε τις 
τάσεις που επικρατούν στην πορεία της 
επαγγελματικής, προσωπικής και αισθη¬ 
ματικής ζωής σας. 

[Διατίθεται σε δισκέτα 33" ή 5,25") 

Τιμή: 12.000 δρχ. 



ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6ΑΡΙ 


Ο πλέον πολύτιμος 
σύμβουλός σας στο ΛΟΤΤΟ 

Με οδηγό τη δική σας έμπνευση και 
τους στατιστικούς όρους που θα επιλέ- 
ξετε ως περιορισμούς στην ανάπτυξη 
στηλών, το Ηλεκτρονικό όάρι θα σας 
προτείνει ένα σύστημα με τις λιγότερες 
δυνατές στήλες και τις μεγαλύτερες 
πιθανότητες επιτυχίας. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" ή 5.25") 

Τιμή: 12.000 δρχ. 






































νίδυΑΐ ϋΟΜίΝυδ ρκο ν.4.ο 


Δημιουργήστε τις Δικές σας 
32 -Βίί εφαρμογές 

Εκμεταλλευθείτε τα πανίσχυρα εργαλεία του 
επαγγελματικού προγράμματος δημιουργίας 
εφαρμογών ΨίδυαΙ ΡοΓηίπυ$ Ργο και αναπτύξτε 
γρήγορα και εύκολα, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις 
προγραμματισμού, εφαρμογές που καλύπτουν 
τις προσωπικές σας απαιτήσεις* 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3*5") 



ΠαροκοΧούΒηση μέτοχον Ε81ΒΙ 

Σήματα αγορο·; και ικιΑι^σηζ τίτλου 

Διϋ][ΐί^ι<ΐΓ| μ*.ρί<ψ«το^ 40 1 ιρΙίί 


Τιμή: 39.700 8ρχ. 


5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝ Γ 


Επενδύστε σειστό και με„, πρόγραμμα 

Ιο 5ίοεΙς Μαηα^ιποηί είναι μία εύχρηστη εφαρμογή 
διαχείρισης χρηματιστηριακών αξιών που, λαμβάνοντας 
υπόψη τις καθημερινές τιμές κλεισίματος των μετοχών, 
παρέχει στους επενδυτές τη δυνατότητα εξαγωγής 
πολύτιμων συμπερασμάτων για τη μελλοντική πορεία και 
τις αλλαγές συμπεριφοράς των μετοχών που παρακολου¬ 
θούν* 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3.5") 

5*οεΙί Μαπα^βπιβπΐ Ιΐ^Ηΐ (διαχείριση μέχρι 25 τίτλων) 

Τιμή: 39.000 8ρχ. 

ΒίοίΙί ΜαηαςβητβηΙ 5υρβΓ (διαχείριση απεριόριστων 
τίτλων) 

Τιμή: 89.000 8ρχ. 



II ιμιη φιιιμπΜΐι ι«Αμί( τλ** ίητΛϊρκβ; τιρ 
£ * 1 11 ^( 14 . μι ιΑΤιφίΕΐ· μι ί«ΐιίΐ 
ΤίίρΗ· 1 *·^ και Η>|ϊπ^ι 

„ Ιβ ιίιρι: »ιρτΐ ".*ηψ κα<η*«ι«ϊ#(τ > 

. ΪΤνΠΙ'ρΐ 1 ΙΜ||ΙΠ·|ΗΓ 
II .η Μη Ι4Η 

ηφλΜ',φ^ 1 * και Γΐϊλικτα ιτρτίΗΜ 




* 


ο νίπνιιι 8ΧΟ&1)3 ν,ι 


ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 
ΕΛΛΑΔΑΣ ΣΕ Οϋ 


Γνωρίστε το Σύνταγμα 
της ΕΧλά&ας 

Μία μοναδική έκδοση με ιστορικά 
στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες και 
διασυνδέσεις Ηγρβιΐβχί που περι¬ 
λαμβάνει: αναλυτική παρουσίαση 
της συνταγματικής ιστορίας της 
χώρας από την απελευθέρωση έως 
σήμερα, το πλήρες κείμενο του 
Συντάγματος, βιβλιογραφία, ευρε¬ 
τήριο άρθρων και νομικών όρων, 
παιχνίδι γνώσεων* 

Τιμή: 8.000 8ρχ. 

ΟίδΚ νβΓδΐοπ 3.5” 

Τιμή: 5.000 8ρχ. 


ΑΘΗΝΑ: 00ΜΡΙΙΡΗΕ33 31ΙΡΡ0ΗΤ 0ΕΝΤΕΠ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, Ιβχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ; Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, (3χ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤ1ΠΡ0Σ0Π0Σ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ3, Λεωφ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, ίβχ: 317470 

ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΟΒΙδ: ίιΚρ://νννν«,οοΓπρυΙίηΙί.αΓ/ΓηαΙΙ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑΝΙΙΒΙ3 ΒΟΓΓννΑΗΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.............ΌΝΟΜΑ:............... ΗΛΙΚΙΑ.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.: .ΤΗΛ.:.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:..ΥΠΟΓΡΑΦΗ:.ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α.Φ.Μ.:... Δ.Ο.Υ.: . 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:............................ 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΚΟΠΟΣ 

3·5 Ν 

5.35" 

00 

























□ Απέστειλα ταχ. επιταγή Νο.: .....(προς ΟοιπρυρΓθΒε Α.Ε., Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα) 

□ Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη, 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΠΟΟΑΡΟ □ ΜΑ5ΤΕΠ0ΑΡ0 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ 1 ί II 1 1 ί 1 1 Λ. . . . 1 Μ Μ ΗΜ. ΑΗ-ΗΣ Ι_υ-ί_Ι—1 ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

7α έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΥΙ3Αϋ 



































































ννοκιο Καιιυ Ρενεκ 


ςρυ : 

486 και άνο 

ΚΑΜ: 

4ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

5ουη4Βΐα5ΐ6Γ 

ΗΟ: 

ΟΡ-ΚΟΜ 





Τ ο ννόΗεΙ Καϋγ ΕονβΓ είναι ενα τρισδιάστατο ατεαεία Γααη^ από 
την Τθογπ 17 και την νϊτξ|ίη, η οποία - είναι γεγονός ■ δεν μας έ¬ 
χει συνηθίσει σε τέτοιου είδους παιχνίδια. Ας δούμε, όμως, εάν 
το παιχνίδι είναι ικανό να βγάλει ασπροπρόσωπη την εταιρία. 

Στην αρχή επιλέγετε τον διαγωνισμό ή τους διαγωνισμούς από τους 
προσφερόμενους τέσσερις που θα λάβετε μέρος [πρόκειται για ομάδες 
από πίστες που διαφέρουν ως προς το επίπεδο δυσκολίας), καθώς επί¬ 
σης και τον στιλ εαιΐοοπ οδηγό που θα σας αντιπροσωπεύσει, Σημειωτέ- 
ον ότι οι χαρακτήρες είναι σχεδιασμένοι με στιλ παρόμοιο αυτού των 
Ββαΐ'θΓπ παιχνιδιών - μάλιστα, δύο από τους χαρακτήρες μοιάζουν ιδιαί¬ 
τερα με εκείνους του δίτασί Ρίφΐθτ 2, 

Οι πίστες βρίσκονται σε πολλά δια¬ 
φορετικά μέρη του κόσμου όπως Σκο- 
τία, Ιμαλάια, Παρίσι και Τόκιο και καθε¬ 
μιά διαθέτει ανάλογο όαεΙ^Γουπά 
(βουνά, Πύργος του Αϊφελ, Αγαλμα της 
Ελευθερίας κΑπ,). Το δε έδαφος είναι 
επίσης ανάλογο της περιοχής όπου 
βρίσκεται κάθε πίστα. Ωστόσο, εκτός 
από τα φυσικά εμπόδια που θα συνα¬ 
ντήσετε σε καθεμία (ακόμα και πρόβα¬ 
τα* θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και 
τους υπόλοιπους επτά αντιπάλους ρί¬ 
χνοντας εναντίον τους κάποια από τα 


Η·····Μ···^Η·*ί > . όπλα που βρίσκετε 

ο τη διαδρομή (κιβώ- 

μ ο ποιώντας άλλα 
0ΧΪΓα5 ( ϊυΓ ^° ίη ' 

δίΕΒίϊ'ϊτί νίπαθίΐίΐγ κΑπ.). 

& 'Μ Για να είναι δίκαιη η 

ψ κρίση μας, το ΜοΓίά 

ΚαΙΙγ ΕονοΓ είναι αρκε¬ 
τά διασκεδαστικό κυρίως κατά το πρώτο διάστημα. Διαθέτει μεγάλα και 
φωτεινά γραφικά - σε στιλ εαύοοπ και αυτά - και είναι Βέβαιο ότι πρσ 
καλεί το ενδιαφέρον του παίκτη να δει και την επόμενη πίστα, στην ο¬ 
ποία μετσφέρεται μόνο εάν καταφέρει να συμπεριλη- 
φθεί μεταξύ των τριών πρώτων. Ωστόσο, υστέρα από 
λίγο χρονικό διάστημα το παιχνίδι αρχίζει να γίνεται 
λίγα βαρετό, αφού αφ' ενός το 9 απΐΘρΙαγ δεν ενθου¬ 
σιάζει και, αφ' ετέρου, η δυσκολία γίνεται αίφνης πο¬ 
λύ μεγάλη με αποτέλεσμα μόλις και μετά βίας να 
μπορούμε να περάσουμε μία πίστα. 

Μάλιστα, αν και η οδήγηση είναι αρκετά καλή (κι¬ 
νείστε συνεχώς με "ανάποδο τιμόνι"), σε κάποια ση¬ 
μεία καταλήγει να είναι εκνευριστική αφού διαπιστώ¬ 
νετε ότι στο $ΙαΙοηπ5, ενώ εσείς ελαττώνετε σημαντι¬ 
κά την ταχύτητά σας, όλοι οι άλλοι περνούν χωρίς να 
διανοηθούν στο ελάχιστο να πράξουν το ίδιο. Εξαλ¬ 
λου, δεν έχετε τη δυνατότητα να παίξετε εναντίον κά¬ 
ποιου άλλου μέσω ηβίνοΓίί, 5βπαΙ ΙίηΙς ή - έστω - στον 
ίδιο υπολογιστή χωρίζοντας στη μέση την οθόνη, με αποτέλεσμα να εί¬ 
στε υποχρεωμένοι να αντιμετωπίζετε συνεχώς τους ίδιους αντιπάλους - 
κουραστικό, αν μη τι άλλο. Το παιχνίδι, λοιπόν, μπορεί να είναι εύκολο 
και αρκετό διασκεδαστικό, ύστερα από λίγο όμως χάνει το ενδιαφέρον 
του, αφού συνεχώς διαπιστώνουμε σημεία ενοχλητικά. Δυστυχώς για 
την νίι^ιη, παιχνίδια όπως το Υ/οήά ΡϊαΙΙγ ΡβνβΓ την ρίχνουν πίσω στην 
"κούρσα" για την κυριαρχία στα Ρ€ ερπι©* και αυτό όχι γιατί το ννοΗά 
ΚαΙΙγ ΡβνβΓ διαθέτει έναν καθαρά αίοαείθ χαρακτήρα, αλλά για το λό¬ 
γο ότι φαίνεται να μην έχει δοθεί ιδιαίτερα μεγάλη προσοχή στην τελι¬ 
κή δοκιμή του παιχνιδιού πριν από την κυκλοφερία. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα νθΓΐ^ο. 

του Αργύρη Γιαγιά 


82 Ρ€ Μα5ΐβΓ 








































Βιο Κεο Καοινθ 


α>υ: 

486 και όνο 

ΚΑΜ: 

8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

5ουπ<ΐΒΐα$}6Γ 

ΗΕ>: 

42ΜΒ Ηϋ + ΟΡ-ΚΟΜ 



Τ ο δεύτερο οπό τα ατοαείβ ταεΐης 9^πΐΘ5 που έχουμε αυτόν το 
μήνα είναι οίγουρα κατά πολύ καλύτερο του Υ/οτ\ά ΕαΙΙγ ΡενβΓ 
αλλά και πολύ πιο πρωτότυπο. Προέρχεται από την ΟοηττατΙε, η ο¬ 
ποία για καιρό δεν είχε παρουσιάσει κάτι αξιόλογο, και είναι ένα αρκετά 
περίεργο παιχνίδι που φέρει τον επίσης περίεργο τίτλο "Β 19 Κβά Καείπε^ 

και θυμίζει λίγο το Μιογο Μα- 
εΗϊηβί αλλά οε τρισδιάστατο 
περιβάλλον. Διαθέτει είκοσι 
τέσσερις διαφορετικές πί¬ 
στες, στις οποίες εντοπί¬ 
ζουμε από τα πιο συνήθη 
μέρη (δάση, έρημοι, πόλη) 
μέχρι τα πιο απίθανα 
(Αφροδίτη, Αρης, ποτάμια 
κ,ά). Εξάλλου, το ίδιο ασυνή¬ 
θιστα είναι πολλά και από τα δεκαέξι διαφορετικά οχήματα με τα οποία 
μπορείτε να αγωνιστείτε (διαλέγετε μεταξύ δύο για κάθε πίστα) και αυτά 
γιατί εκτός από τα (ββρ*, τα φορτηγό, τα Μίπί ΟοορθΓ και άλλα νορμάλ 
οχήματα μπορείτε επίσης να χρησιμοποιήσετε αμφίβια με έ§ ρόδες, φου¬ 
σκωτά, διαστημικό οχή¬ 
ματα, διαστημόπλοια, ε¬ 
λικόπτερα, μπουλντόζες, 
οχήματα για το χιόνι και 
πλήθος άλλων* Οπως, 
λοιπόν, είναι αναμενόμε¬ 
νο οι αγώνες δεν έχουν 
το στιλ των Νοβά ίοτ 
δροσά ή δεΓοαηΐθΓ* Αντί¬ 
θετα, το παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιεί μία απλή πίσω όψη του οχήματος για να βλέπετε τη δράση (υπάρ¬ 
χει και όψη μέσα από το όχημα, εάν θέλετε], ενώ ο χειρισμός είναι ακόμα 
πιο εύκολος, αφού το μόνο που χρειάζεστε είναι απλώς τα ευτίοτ 1<βγ$ 
και ίσως ακόμη ένα πλήκτρο για την περιορισμένη χρήση του "ίυΓθο", 
Ολα τα παραπάνω συνθέτουν ένα παιχνίδι πολύ δισσκεδαστικό, ιδίως ό¬ 
ταν οδηγείτε κάποιο φορτηγό-μαμούθ που προσπαθείτε να κατευθύνετε 
μέσα από τα βουνά και τα φαράγγια, συχνά δε και μέσα από ποτάμια, 
χρησιμοποιώντας ταυτόχρονα ταΐίγ τεχνικές όπως "ανάποδο τιμόνι"* Μά¬ 
λιστα, καλύτερο όλων είναι το γεγονός ότι, έχοντας αποφασίσει να χρη- 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρωτότυπο και πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι ικ 
ρα βο ενβαυαιόσει τους φίλους του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■Ε9 

ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

■1 Η·Ε3 

ΑΝΤΟΧΗ 

■·Ε3 


83 % 


σιμοποιήοουν γρα¬ 
φικά ρσΙγ 90 Π 5 (σί- 
γουρα χαμηλής 
ποιότητας), έχουν 
καταφέρει να εξα¬ 
σφαλίσουν πολύ 
καλή ταχύτητα α¬ 
κόμα και σε μικρής 
ταχύτητας υπολογι¬ 
στή. Βέβαια, το παι¬ 
χνίδι δεν είναι τέ¬ 
λειο για το λόγο ότι 
έχοντας δοκιμάσει 
όλες τις πίστες και 
τα οχήματα παύει να εμφανίζει έντονο ενδιαφέρον. Ωστόσο, υπάρχει 
πλήθος ορίίοπδ για ιπυΙίί-ρΙαγοΓ σύνδεση μέσω πτιοάΘηη ή 5βπαΙ ίίηΐς κάτι 
που σίγουρα προσφέρει αρκετά ακόμα "συν" στο παιχνίδι. Τελειώνοντας 
την αναφορά μας στην πρωτοτυπία του παιχνιδιού, πρέπει να τονίσουμε 
και τα πολύ ενδιαφέροντα πιβηυΒ του, τα οποία χαρακτηρίζει ένας νεανι¬ 
κός 4 καλύτερα, Μίν χαρακτήρας. Ετσι, μαζί με το υπόλοιπο παιχνίδι και 
τα χαρακτηριστικά που μόλις περιγράψαμε, καταλήγουμε στο συμπέρα¬ 
σμα ότι το Βΐ9 Κθά βαείπ9 - εκτός από το πολύ καλό 9 αηΐθρΙαγ του - εί¬ 
ναι κυρίως πολύ διασκεδαστικό, ευχάριστο και "δροσιστικό", δηλαδή ό,τι 
πρέπει για τις ζεστές μέρες του καλοκαιριού. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα νβιΐίοο. 

τουΑργύρη Γιαγιά 





?€ Μα$ϊθΓ 83 








































Ροα Τουκ 96 


€Ρ0; 486 και όνο 

8ΑΜ; 8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ; νΟΑ 


ΗΧΟΣ; Ολΐ€ οι κοοτκ ήνου 


ΗΡ: ΟΡ 

ΠΑΙΚΤΕΣ; Ιος και 4 



Ε να από τα αθλητικό παιχνίδια που έ¬ 
χουν γνωρίσει μεγάλη άνθηση στα 
εοηπρυίθΓ 9απϊΘ$ είναι σίγουρα το ερίί. 

Σχεδόν όλες οι εταιρίες που κυκλοφορούν παι- 
χνίδια αθλητικού περιεχομένου έχουν παρου¬ 
σιάσει από ένα παιχνίδι ερίί και όχι μόνο, μια 
και κυκλοφορούν συνεχώς νέες εκδόσεις. Μία 
εξ αυτών είναι και το ΡΟΑ Τοογ 9ό της ΕΙθο^γοπ- 
ϊε Αίΐ$, το οποίο κυκλοφόρησε εδώ και λίγο 
καιρό. 

Οπως σε όλα τα παιχνίδια του είδους, έτσι 
και εδώ σκοπός σας είναι να ολοκληρώσετε έ¬ 
να σετ, που συνήθως αποτελείται από 18 τρύ¬ 
πες, με όσο το δυνατόν λιγότερα χτυπήματα. 

Εκεί όμως όπου αρχίζουν να διαφοροποιούνται τα πράγματα είναι 
στην ποιότητα των γραφικών, του ήχου και στο ίπίοτίαεθ χειρισμού κά¬ 
θε παιχνιδιού, Η ΕΙσείΓοπίε Αγϊ 5 παίρνει άριστα σε όλους αυτούς τους 



χουμε δει στα ίίπΙί5. Επιπλέον, το ΡΘΑ 
διαθέτει την καλύτερη κίνηση παικτών, μια 
και έχουν κινηματογραφηθεί πραγματικοί 
παίκτες, χρησιμοποιώντας το γνωστό εφέ 
της κινηματογράφησης σε μπλε φόντο. 
Οσον αφορά στον ήχο, η ποιότητά του κυ¬ 
μαίνεται σε πολύ υψηλό επίπεδα. Εκτός α¬ 
πό τους "φυσικούς θορύβους" που ακού- 
με κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και εί* 
ναι απόλυτα εναρμονισμένοι με την ατμό¬ 
σφαιρα του, υπάρχει και οπ-Ιίπε περιγρα¬ 
φή του αγώνα από τηλεαχολιαστή, γεγο¬ 
νός που προσδίδει ιδιαίτερο στιλ στο παι¬ 
χνίδι καθώς θυ¬ 
μίζει τηλεοπτι¬ 
κή κάλυψη. Τέ¬ 
λος, ίσως το 
πιο σημαντικό 
στοιχείο είναι 
το ίπίβτίαεβ 
χειρισμού. Είναι 
σίγουρα - αν ό¬ 
χι το καλύτερο 
* το πιο εύχρη¬ 
στο διότι οτιδή¬ 
ποτε μπορεί να 
γίνει με ένα 

είιείκ του ποντικιού. Ο τρόπος κατεύθυνσης της μπάλας είναι επίσης 
απλός, ενώ η ταχύτητα και τα φάλτσα γίνονται με τον κλασικό τρόπο 
που συναντάμε σε παιχνίδια αυτού του είδους. 

Εν ολίγοις, πρόκειται για ένα από τα καλύτερα παιχνίδια ε)οΙί για Ρ€ 
και σίγουρα θα ικανοποιήσει τους φίλους του αθλήματος. Εάν μάλι¬ 
στα αναζητάτε κάτι επιπλέον, μπορείτε να το βρείτε στα αάά-οη 005 
που κυκλοφορούν στην αγορά με τίτλους ΕυΓορεαπ Τουτ και δραπίδΗ 
Βαγ, τα οποία περιέχουν αντίστοιχες διαδρομές. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα νβιΤίςιο. 

Του Αργύρη Γιαγιά 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η Εΐ£θΐΓΰ*ϊΐ£ ΑΗ* σπο&Είκνύε! «ιι πάλι Ατι είναι η κο- 
ρυψσία εταιρία στα αθλητικά παιχνίδια. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 



ΗΧΟΣ 



ΟΑΜΙΡΙΑΥ 

■ ■■□ 


ΑΝΤΟΧΗ 



84 % 



84 ρε Μα$ΐΕΓ 











































ΚενοιυτιοΝ-Χ 


ΟΡϋ: 

486 και άνω 

ΚΑΜ: 

8ΜΪ 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΟι 

€0 

ΠΑΙΚΤΕΖ: 

Γρ 


Τ ο συγκρότημα των ΑθΓΟδΓπϊίΗ συμμετείχε για πρώτη φορά σε 
μία πιυΙΐίπΊθεΙϊα παραγωγή της !ΒΜ ονόματι Ουθδί ίοΓ Ραπίθ, 
στην οποία είχαμε τη δυνατότητα να παίξουμε και εμείς κι¬ 
θάρα μέσω της ειδικής νΪΓίυαΙ πένας. Η δεύτερη συμμετοχή των 
ΑβΓΟδπτιίίΗ μπορεί να μην είναι τόσο επαναστατική ως προς την τε¬ 
χνολογία, ωστόσο είναι εξίσου εντυπωσιακή. 

Αυτήν τη φορά συμμετέχουμε στο νέο παιχνίδι της ΑεεΙσίηι με τίτ¬ 
λο ΚονοΙυΗοπ-Χ, το οποίο έχει διαγράψει εντυπωσιακή πορεία στις 
αίθουσες των ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 

Η έκδοσή του για Ρ€ δεν έχει να ζηλέψει πολλά από την αντίστοι¬ 
χη αιχοάβ, καθώς διαθέτει τα ίδια βασικά χαρακτηριστικά. Το 
9 αιπ 6 ρΙαγ είναι πολύ απλό και ίδια με αυτό των παιχνιδιών της Ια56Γ 
Οαιπσ* (Μαά 0θ9 ΜεΚβε 1 και 2, νΛο $Ηοί ϋαίιππγ ΓοεΙί? κΛπ.). Κι¬ 
νούμε δηλαδή με το π\ου$β το στόχαστρο πάνω στην οθόνη και σκο¬ 
τώνουμε τους κα¬ 
κούς. ΒέΒαια, στο 
ΒονοΙυίίοπ-Χ δεν 
έχουμε ίυΙΙ $εΓαεπ 
νίάοσ αλλά κανο¬ 
νικά γραφικά, οι 
δε κακοί δεν είναι 
δύο αλλά περισ¬ 
σότεροι και μας ε¬ 
πιτίθενται κατά κύ¬ 
ματα. Πρόκειται 
για τις δυνάμεις 
ΝΟΝ, οι οποίες έ¬ 
χουν απαγάγει το συγκρότημα των Α6γο$γπιιΗ και θέλουν να πάρουν 
τσ ηνία της παγκόσμιας μουσικής. Ο μόνος τρόπος να τους σταματή¬ 
σουμε είναι η ίδια η μουσική. Αυτό στην πράξη σημαίνει ότι, εκτός α¬ 
πό το πολυβόλο μας, μπορούμε να εκτοξεύσουμε και κάποια 
που λειτουργούν σαν χειροβομβίδες και προκαλούν ανάλογη κατα¬ 
στροφή. Τα €0$, τα οποία συγκεντρώνουμε κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, διακρίνονται σε 5ίΙνβΓ και ςρΙΘ με ανάλογη δύναμη πυ¬ 
ράς, ενώ μπορούμε να βρούμε επίσης 5υρθΓ 9^π, Ια56Γ ά\$\ί% ^ιείά, 
5ΐαιΙΙ ΒοπτιΒ, ν/Ηβαί 9^*5 ^ΗαΙίβ* και νίπ95. Ολα αυτά θα μας βοηθή¬ 
σουν να περάσουμε τα πολύ δύσκολα, ομολογούμενως, ΙθνβΙ$. Μετά 
το εΙυΒ χ, από το οποίο ξεκινάμε, βρισκόμαστε στη ζούγκλα του 




Αμαζόνιου, στη 
Μέση Ανατολή, 
στη Μεσόγειο και, 
τέλος, στο στάδιο 
ΜθηιβΙαγ όπου, ε¬ 
άν τα καταφέρου¬ 
με, θα έχουμε ως 
ανταμοιβή μία Ιίνβ 
συναυλία από 
τους Αθγο5γώ ίίΐι. 
Σε γενικές γραμ¬ 
μές, πρόκειται για 
ένα κλασικό ατ- 
εαάβ του είδους 
με συνεχή δράση, 
ενώ ταυτόχρονα την όλη ατμόσφαιρα διανθίζει το συγκρότημα των 
ΑθΓΟδΓπίίΚ Το παιχνίδι διαθέτει όλα τσ απαραίτητα στοιχεία ώστε να 
αφήσει ικανοποιημένους τους φίλους αυτού του είδους παιχνιδιών. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα νσΓϊ^ο. 

του Αργυρή Γιαγιά 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα παιχνίδι που έρχεται κατευθείαν από τις αίθου¬ 
σες των ηλεκτρονικών και είναι γρήγορο ηη εθκτπ- 
κ&. Με άλλα λόγια, ά,τι ζητά κάποιος από τέτοιον 
είδους παιχνίδια. 


| ΓΡΑΦΙΚΑ 

: :··βχπ 

ΗΧΟΣ 

■■ΞΠ 

! ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

■ Οι 

ΑΝΤΟΧΗ 

Ι····Ξ 


77 % 



Ρ€ Μο5Ιογ Ε5 
















































Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από (μάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηΐηίε'η'Τΐρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με 0’ΐπαΙΙ στο υεοτ· 
ίά Ατε/ίηε, για τα 
μέλη της 
ζαηρυΐιηΐί. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


Π ελευταίο θερινό τεύ¬ 
χος και για μία ακόμη 
φορά πλήθος διαφορε¬ 
τικών Ιϊρ 5 για πολλά είδη παιχνι- 
διών φιλοξενούνται. Μέχρι το 
Σεπτέμβριο που θα επανέλθου- 
με με λύσεις και Βοηθήματα για 
τα νέα παιχνίδια που θα έχουν 
κυκλοφορήσει, καλό εΚβαίϊπ9 
και καλό καλοκαίρι!!! 


ΜΕ€ΗννΑΚΚ!ΟΚ 2: 
6Η05Τ ΒΕΑΚ'5 
ΙΕΟΑΟΥ 

Το ΜοεΗννάΓΓΪοΓ 2 είναι σίγου¬ 
ρα ένα από τα καλά παιχνίδια 
του είδους, ενώ πολύ ενδιαφέ¬ 
ρον είναι και το ΟΗο$ί Βσατ'δ 
ένα άαία άΐ^Ιί με πολ¬ 
λές νέες αποστολές. Ωστόσο, υ¬ 
πάρχει ένα σοβαρό μειονέκτη¬ 
μα: δεν δουλεύουν σε αυτό όλα 
τα ήδη υπάρχοντα εΗβαί^ για το 




ΜσεΗ\ναίποΓ 2, Εμείς, Βέβαια, 
καταφέραμε και πάλι να βρούμε 
τρία, τα οποία μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν και στις νέες αυ¬ 
τές αποστολές του Ραία ΡΐδΙί. 

Για να ενεργοποιήσετε τους 
κωδικούς, απλώς πληκτρολογή¬ 
στε τους κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού έχοντας πατημένα 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα ΟΗ, ΑΙί 
και 5Μίί. 

ΚΕΝΤ ΙπνυΙποΓαβϊΙϊίγ 

€ΙΑΚΚ Χ-ΡΑΥ νϊ5ίοπ 

ΚΑΒΟΟΜ Καταστρέφετε 

όλους τους εχθρούς 
(πρέπει να έχετε 
ενεργοποιήσει το 
ΙπνυΙπόΓαθίΙίΙγ) 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 

Οπως είναι γνωστό, εκτός 
των διάφορων άλλων εΚοαίδ 
που έχουμε ήδη δημοσιεύσει 
στο ΜοτίαΙ ΚοπιΒαί 3, υπάρ¬ 


χουν ακόμη κάποια που ενεργο¬ 
ποιούνται από την οθόνη νδ 
ΒΑΤΤΙΕ δίνοντας τους σωστούς 
κωδικούς. Μερικοί από αυτούς 
ακολουθούν συνοδευόμενοι α¬ 
πό μία σύντο¬ 
μη περιγραφή 
τού τι επακο¬ 
λουθεί. 

64*2-4-6-8; 

Φορτώνετε 
και παίζετε με 
τον 0 αΙα 9 α, 
ενώ μετά το 
παιχνίδι τελει¬ 
ώνει αμέσως. 


245-245:0 νικητής πολε¬ 
μάει με τον 5 γπο!<θ για έναν γύ¬ 
ρο. 

0-3-3-5-64:0 νικητής πολε¬ 
μάει με τον $Ηαο ΚαΙιπ για έναν 
γύρο. 

9-69-1-4*1:0 νικητής πολε¬ 
μάει με τον ΜοίαΐΌ για έναν γύ¬ 
ρο. 

7-69-3-4-2; Ο νικητής πολε¬ 
μάει με τον ΝοοΒ 5αίΒοί για έ¬ 
ναν γύρο. 

9-7-8-24-3: Μειώνεται ά χρο¬ 
νος στους γύρους. 
34-8-67-9: Μισός χρόνος 


στους γύρους, 

97-2-2-7-9: 

Αφαιρεϊται ο 
χρόνος. 
4-604-64: 
Αγωνίζεστε με 
έναν τυχαίο 
πολεμιστή, 

1 - 0 - 0 - 1 - 0 - 0 : 
Απενεργοποι- 
ούνται όλα τα "μακρινά" όπλα. 

2-3-94*94: Χωρίς "σκούπα", 
0-2-0-0-2-0: Χωρίς ΘΙοεΙς. 
9-8-7-1 -2-3: Χωρίς μπάρες 
δύναμης. 


0*3*3440: Ηαπάιεαρ$ 

ΡΙαγοτ 1. 

0-0*04-3-3: Ηαπάιεαρ$ 

ΡΙαγβΓ 2. 

3*34-04-0:0 ΡΙαγβΓ 1 δέχε¬ 
ται στο Θαπια 9 β μόνο τα μισά 
χτυπήματα. 

0443-34:0 ΡΙαγβΓ 2 δέχε¬ 
ται στο άαπια 9 β μόνο τα μισά 
χτυπήματα. 

5-5*2·2-5*5: Και οι δύο δέχο¬ 
νται διπλή ζημιά στο άαηηα9β, 

3-344*3*3: Και οι δύο δέχο¬ 
νται διπλή ζ^μιά στο άαιτια9β. 
Εκτός, όμως, των ανωτέρω 
μπορείτε επί¬ 
σης να χρη¬ 
σιμοποιήσε¬ 
τε και κά¬ 
ποια ίίρ£, τα 
οποία ενερ¬ 
γοποιούνται 
από εοπτι- 
πταπά Ιίηβ ό¬ 
ταν ξεκινάμε 
το παιχνίδι. 
Σε 005, λοι¬ 
πόν, δώστε κάποιο από τα ακό¬ 
λουθα: 

ΜΚ3 603015:Εη9α9Β 51ο- 
ηηο ιποάσ 

ΜΚ3 12345;5υρβτ $λίηηγ 
βχίτα ία!) ίΐ9ΚίθΓ5 
ΜΚ3 54321 :Τίηγ όνατί 
ί\φ\ΒΓ$ 

ΜΚ3 831:5ίυρίά(γ ίηνί$ίθΙσ 
ίΪ9ΗίβΓ5 


ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΝΤΑ5ΙΕ5 

Εάν παίζετε στο τραπέζι Ραιΐγ 
Ιαηά, τότε δεν υπάρχει αμφιβο¬ 
λία ότι τσ εΗοαί που ακολουθεί 
θα σας ενδιαφέρει. 

Καταρχήν, μαζέψτε όλα τα 
γράμματα της λέξης ΡΑΡΤΥ ε¬ 
κτός από το τελευταίο, δηλαδή 
το Υ. Στη συνέχεια, μαζέψτε όλα 
τα γράμματα της λέξης (ΙΡΑΖΥ 
για να πάρετε το δώρο Μβ 9 α 
ίαυ9Κ. 

Κατά τη διάρκεια των 30 δευ¬ 
τερολέπτων θα πρέπει να μαζέ- 
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ψετε και το γράμμα Υ από τη λέ¬ 
ξη ΡΑΚ1Ύ. Ιο Ηαρργ Ηομγ τώρα 
αρχίζει να αναβοσβήνει, ωστό¬ 
σο δεν εμφανίζεται κανένα μή¬ 
νυμα, Σε λίγο θα διαπιστώσετε 
ότι το Ηαρργ ΗσυΓ δεν σταμα¬ 
τάει καθόλου, με αποτέλεσμα 
να μπορούμε να μαζέψουμε πά¬ 
ρα πολλούς πόντους μέχρι να 
χάσουμε την μπάλα. 


ΡΑΤΑΙ ΚΑΟΙΝΟ 

Πριν από τέσσερις μήνες εί¬ 
χαμε δημοσιεύσει μερικούς από 
τους κωδικούς του ΡαΙαΙ Κααπ9- 
Εκτοτε βρήκαμε μερικούς ακό¬ 
μα, αλλά επειδή το συγκεκριμέ¬ 
νο τεύχος είναι πιθανόν να μην 
το έχετε, αποφασίσαμε να τους 
αναδημοσιεύσουμε όλους. 


ΙΟνίΒΙΙΝ Παίρνετε ένα 

μυστικό αυτοκίνητο, 
ΜΑΥΤΕ Ενα ακόμα κρυφό 
αυτοκίνητο. 
ΤΙΝΚΙΕ Το τρίτο κρυφό 
αυτοκίνητο. 
51ΡΙΟΥΟΟ Ενα πιο ειδικό 
αυτοκίνητο, 
2 Χ 4 Β 523 Ρ Το τελικό κρυφό 
αυτοκίνητο, 
ΡΟΚΜΙΙΙΑ1 Επιτρέπει την 

πρόσβαση σε κάθε 
δεύτερο αυτοκίνητο 
κάθε ομάδας, 
$υΡΕΚΜΑΝ Ενεργοποιεί το 
ηχητικό εφέ 
άθΒίΓυεΐίοη ιτιοάθ. 
Μ ΟΕΑΤΗ Δίνει σε όλους 


τους "ανθρώπινους" 


ΟΟΙΟΒΟΥ 

παίκτες απόρθητα 
αυτοκίνητα. 
Ξεκινάει το 

ΜΚΕΡΚΙ5Ε 

ρτβπιΙβΓ ευρ. 
Ξεκινάει 

ΟΙΡ ΟΝ 

το άοπυί ευρ. 
Βλέπετε 

κατευδείαν το φινάλε 

ΐν/ΟΝ 

του παιχνιδιού. 
Βλέπετε σε ΓβρΙαγ 

την κούρσα του νικητή. 

ΚΟΙΙΕΜ 

Βλέπετε τα σβάιίε 

ουΕί 

του παιχνιδιού. 
Ολα τα άλλα 

ΤΟΡΤυΝΕ5 

αυτοκίνητα σας 
ακολουθούν. 
Εναλλακτικοί ήχοι 

ΟΝΕΜΑ 

και εφε. 
Μοάβ μεγάλης 


οθόνης. 


ΚΕΜΟνΕ Απενεργοποιεί 
οποιοδήποτε από 
τα παραπάνω εΚβαΐδ, 


ΤΕΚννΑΚ 

Το Οοοπί ΟΙοπβ του νΥιΙΙιαηττ 
$ΚαίΠ6Γ μπορεί να μη σημείωσε 
την αναμενόμενη της ομώνυμης 
ταινίας επιτυχία, ωστόσο, αν α¬ 
σχολείστε με το παιχνίδι, σίγου¬ 
ρα δεν θα λέγατε όχι στη βοή¬ 
θεια που σας δίνουμε. 

Ν11ΜΙΟΟΚ ίπνυΙηθΓαόΙθ 

Τους κωδικούς που ακολου¬ 
θούν πρέπει να δώσετε στη 
γραμμή εντολών, όταν καλείται 


το παιχνίδι, π.χ. ΤΕΙΦ1 ΝΟΕΝΕ- 
ΜΙΕ5, 

ΝΟΕΝΕΜΙΕ 5 Αφα.ρείτους 
πάντες εκτός 
από εσάς. 


ΝΟΟΙΙΑΚΕ) Αφαιρεί όλους 
τους φρουρούς. 
ΝΟΟΗΑ 5 Ε Αφαιρεί όλους 

τους εχθρούς 
που πυροβολούν, 
Ν 05 ΤΚ 01 Αφαιρεί όλους 

τους "αθώους" 
παρευρισκόμενους. 
Τέλος, εάν έχετε την ολοκλη¬ 
ρωμένη έκδοση του παιχνιδιού 
(όχι την 5ΗαΓον«3Γθ), μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και κάποιο από 
τα παρακάτω: 

ΑΙΤ+5ΗΙΓΓ+6 ΙπνυΙποΓαΒίΙϋγ, 
ΑΙΤ+5ΗΚΓΪ+νν Ολα τα όπλα, 
πολλά πυρομαχικά 
και όλα τα κλειδιά, 
ΑΙΤ+5ΗΙΓ^ Ολα τα γτίοΙπχ 
σύμβολα που συνήθως 
συλλέγετε, αφού έχετε 
σκοτώσει τα Βο$$β$, 


ΙιΜΊβ Β 19 Α«ΙνβηίυΓβ 

Μπορεί να είναι ένα σχετικά 
παλιό παιχνίδι, ωστόσο μέχρι το 
τέλος του 1996 αναμένεται να 
κυκλοφορήσει το Νο 2. Ετσι, 
προτού εμφανιστεί, θα πρέπει 
να έχετε ολοκληρώσει το πρώ¬ 
το, Εάν σας φαίνεται αρκετά δύ¬ 
σκολο, το είπβα* που ακολουθεί 
θα σας Βοηθήσει σίγουρα. 


Για να αναπληρώσετε την υ¬ 
γεία σας αλλά και τη δύναμη 
του (βίραείί στην αρχική τους 
κατάσταση, κρατήστε πατημένα 
τσ πλήκτρα Β, I, Ο, Εναλλακτικά, 


κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 
ΟΗ, Αΐί, δεξί 51πίίί και Π 2 για να 
δείτε τις συντεταγμένες σας, ε¬ 
άν αυτό σας είναι χρήσιμο. 


ΟΟΜΜΑΝΟ & 
ΟΟΝΟυΕΚ 

Εάν παραμένετε ανικανοποίη¬ 
τοι από τα διάφορα εΗβοί$ που 
κυκλοφορούν για το εκπληκτικό 
αυτό παιχνίδι, μπορείτε να δοκι¬ 
μάσετε ένα ακόμα το οποίο θα 
σας δώαει περισσότερα από 
δύο εκατομμύρια σε μετρητά, ώ¬ 
στε να "αγοράσετε" ό,τι χρειά¬ 
ζεστε. 

Χρησιμοποιώντας έναν Ηβχ 
εάίΐοΓ (από τα Νοιίοπ υΐϊΙίίίθ5 ή 
τα ΡΟ Ϊοο1$) "ανοίξτε" το πια 
πρόσφατο 5ΑνΕΟΑΜΕ??? αρ¬ 
χείο που θα βρείτε στα δίσκο. 
Ψάξτε για το πρώτο γράμμα της 
λέξης "εοΓπρυίθΓ". Στη συνέχεια, 
πηγαίνετε πίσω 70 Θγίθδ (46 
Ηβχ) και βάλτε το 5ΐππ9 
ΡΕΡΡΡΡ7Ε. Σώστε το αρχείο και 
ξαναφορτώστε το παιχνίδι. Θα 
διαπιστώσετε ότι, μόλις συνεχί- 
σετε από το 5ανβ9απηβ, ο με¬ 
τρητής των χρημάτων θα συνεχί¬ 
ζει να μετράει για πολύ ώρα. 
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Στη στήλη αυτή, και 
"διά χαράς" Αντρέα 
Τσουρινάκη, θα βράτ€ 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορβ ή προκαται 
να κυκλοφόρησα στην 
παγκόσμια αγορά των 
ΑόνβηΙυΓβ5 και ΚΡΟ$. 

■ Επιτέλους, μία πράγ¬ 
ματι ευχάριστη είδηση 
έπειτα από πολύ καιρό. Το 
πιο παλιό "περιοδικό" για 
αάνβπίυΓβϊ και ΚΡΟδ, το 
θρυλικό θυΕ5ΤΒυ$ΤΕΚ5, ε¬ 
πανακυκλοφόρησε! Ισως η 
είδηση αυτή να μη σημαίνει 
τίποτα το ιδιαίτερο για τους 
περισσότερους από εσάς, 
αλλά για τους "φανατι¬ 
κούς", γι' αυτούς που παρα¬ 
κολουθούν στενά τις εξελί¬ 
ξεις του χώρου, είναι σημα¬ 
ντική. Το < 3 υΕ 5 ΤΒυ 5 ΤΕΚ$ εί¬ 
ναι για την ακρίβεια ένα α¬ 
σπρόμαυρο Ιόσέλιδο 
πβννδΙθΗθΓ, αλλά έχει καθιε¬ 
ρωθεί ως το καλύτερο ειδι¬ 
κό περιοδικό του χώρου. 
Περιλαμβάνει Γθνϊβννί γραμ¬ 
μένα από πραγματικούς αά- 
νεπίυΓθΓδ και όχι, όπως γίνε¬ 
ται τελευταία στα ξένα πε¬ 
ριοδικό που ασχολούνται 
με τα εοηπρυίβΓ ραιπβδ, από 
κάθε τυχόντα που "θάβει" 
κυριολεκτικά παιχνίδια α¬ 
ξίας μόνο και μόνο επειδή ο 
εν λόγω "συντάκτης" δεν 
γνωρίζει τίποτα από αάνβπ- 
ίυτθ 9αΓηθ$. 

Χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα ένα Γβνίβνί του Ζοιλ 
Νβπίθδίδ που διάβασα τε¬ 
λευταία όπου, ενώ αναφέ¬ 
ρει ότι το παιχνίδι είναι πά¬ 
ρα πολύ εντυπωσιακό κ,λπ. 
κλπ., στο τέλος το θάβει ε¬ 
πειδή είναι πολύ δύσκολο 
(!!), λες και τα καλά αάνβπ- 
Κιγθ5 είναι τα "εύκολα" αά- 
νβπίυτβδ, αυτά που τα πλη¬ 


ρώνεις 15-20.000 δρχ. και 
τα τελειώνεις μέσα σε ένα 
απόγευμα. 

■ Καθυστερούν, μάλλον 
αδικαιολόγητα, να έρ¬ 
θουν πρωτότυπα στη χώρα 
μας τα ΡστΙε 5ββά 2 και I 
Ηανβ Νο ΜουίΗ Από I Μυδί 
δαβαπι της 0γδβΓ0Γβαππ5. 
Σημειωτέον ότι το τελευταίο 
βραβεύθηκε από το Οοπν 
ρυίβΓ Οαπιίπ9 ννοΗό ως το 
καλύτερο αάνβπίυΓβ της 
χρονιάς (ενώ οι αναγνώστες 
του περιοδικού ανέδειξαν 
ως καλύτερο το ΡυΙΙ ΤΗγοΙϊΙθ 
της ΙυεαδΑάδ). 

■ Μια και μιλάμε για την 
Ογόθΐάι-εαπΊΒ, ας ανα¬ 
φερθούμε στις τρεις μελλο¬ 
ντικές της κυκλοφορίες. Για 
το Νοϊγ, ένα αάνβπίυΓβ μυ¬ 
στηρίου με ασπρόμαυρα 
γραφικά, για τη σωστή από¬ 
δοση της "φιλμ νουάρ" α¬ 
τμόσφαιρας του παιχνιδιού, 
γράψαμε στο προηγούμενο 
τεύχος. Θα ακολουθήσει το 
ΤΗΕ ΙΝΟΐΕϋΙΒΙΕ 5ΗΚΙΝ- 
ΚΙΝΟ ΜΑΝ, ένα αείίοπ-αά- 
νθπίυτβ 9 αππβ στο οποίο θα 
πρέπει να εξερευνήσεις το 
κάστρο του 0 γ ΡταηΙίΙίη ανα¬ 
κτώντας την Μθ ΟαΙεΚνβΙΙ 
που έχει εξαφανιστεί. Τα ά¬ 


σχημα αρχίζουν όταν ο Ργ 
Ρ ταπλΙίπ σου δίνει να πιεις έ¬ 
να μυστηριώδες δηλητήριο, 
το οποίο επιδρά στον οργα¬ 
νισμό σου μικραίνοντας το 
φυσικό σου μέγεθος. Τώρα 
πρέπει να αναζητήσεις και 
το αντίδοτο για να επανέλ- 
θεις στην κανονική σου κα¬ 
τάσταση. Το παιχνίδι θα πε¬ 
ριλαμβάνει μία σειρά κλασι¬ 
κών ρυζζΙθΒ αλλά και αρκε¬ 
τών 3Ρ μονομαχιών, η δε 
συνολική ατμόσφαιρά του 
παραπέμπει στις 5α-Ρΐ ται¬ 
νίες της δεκαετίας του '50. 
Θα ακολουθήσει το πρώτο 
ΚΡΟ της εταιρίας, το ΚΕνΕΚ- 
ΕΝΟΕ. θα κυκλοφορήσει 
για τα ννίηάονν5 95 και θα 
χρησιμοποιεί όλη τη λεγάμε¬ 
νη τεχνολογία αιχμής. 
5νθΑ ΓβπάθΓβά 9 Γ αρίΊΪ05, 
ίυΙΙ Γποίϊοπ νίάεο κ.λπ. Οι 
θεοί της φωτιάς, της γης, 
του νερού και του αέρα σε 
διάλεξαν για να καθορί¬ 
σουν το μέλλον της ανθρώ¬ 
πινης φυλής. 

Το παιχνίδι στηρίζεται στο 
ΡίΓ5ί-ρβΓ5οπ νίθ» και περιέ- 
χει 20 διαφορετικά ΙθνοΙδ, 
των οποίων ο Βαθμός δυ¬ 
σκολίας θα είναι διαρκώς 
αυξανόμενος. Αντιμετωπί¬ 
ζεις θεούς όπως ο ΟδίΓίδ, ο 
θεός του Κάτω Κόσμου, η 


Κολγαπ 9 «υίί, η θεά της ζω¬ 
ής (μισή γυναίκα και μισή α¬ 
ράχνη), η Νίγα, η θεά του 
έρωτα κ.ά. Εχεις να διαλέ¬ 
ξεις ανάμεσα σε 20 διαφο¬ 
ρετικά όπλο και δεκάδες 
δρβΙΙδ, ενώ το παιχνίδι θα 
παίζεται και μέσω δικτύου 
μια και υπάρχει ειδική μέρι¬ 
μνα γι' αυτό. Αναμένεται να 
είναι από τους πιο σημαντι¬ 
κούς τίτλους της χρονιάς 
αυτής. 

■ Η γνωστή σε όλους 
ΤπΙοδγίβ, η εταιρία 
που μας έδωσε τα ΤΚβ 7(Η 
Ουβδ» και Τίΐθ 1 Ιίδ Ηουτ, ε¬ 
τοιμάζει το νέο της αάνβπ- 
ίυι-β. Αυτήν τη φορά όμως 
θα είναι ένα κλασικό τρισ¬ 
διάστατο αάνθπίυΓθ. Το ό¬ 
νομά του είναι (ΙΙΑΝ0Ε5- 
ΤΙΝΥ και θα εξελίσσεται 
στη Σκοτία. Εσύ θα χειρίζε¬ 
σαι τον Απάτβν ΜαεΡΗίΙβδ 
και τη φιλενάδα του ΡαυΙα, 
στην προσπάθειά τους να 
"ξανακερδίσουν" τον πα- 
τρογονικό πύργο του Απ¬ 
ό γθ*. Θα πρέπει να εκπλη¬ 
ρώσεις μία αρχαία προφη¬ 
τεία και να αντιμετωπίσεις 
μία θανάσιμη κατάρα που 
σέρνεται ανά τους αιώνες 
πάνω στην οικογένειά σου. 
Παρόλο που χρησιμοποιεί 
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ένα τελείως διαφορετικό 
υ$βΓ ίηίβτίαοβ από τα μέχρι 
τώρα παιχνίδια της εταιρίας, 
κινείται στην ίδια αίσθηση 
και ατμόσφαιρα του υπερ¬ 
φυσικού και του τρομακτι¬ 
κού. 

■ Επιτέλους, κυκλοφό¬ 
ρησε ένα όβητιο του 
εκπληκτικού Βαπάοιο ΡίΓβε- 
ίίνθ της Αεε©55 δοίίνατβ. 
Περιλαμβάνεται στο συνο¬ 
δευτικό 00 του τεύχους. 
Δείτε το οπωσδήποτε διότι 
είναι περίφημο. 

■ Ας δούμε και μερικές 
από τις πιθανές ημε¬ 
ρομηνίες των παιχνιδιών που 
περιμένουμε. Η 7\ Η ΙβνβΙ έ¬ 
χει εξαγγείλει το ΚΕΤΙΙΒΝ 
ΤΟ ΚΚΟΝϋΟΚ για τον Ιού¬ 
νιο - Ιούλιο (ΚΡΟ), ενώ για το 
καλοκαίρι ετοιμάζει το 
ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝ & ΤΗΕ 
ΟΙΙΕ5Τ ΡΟΚ ΤΗΕ ΗΟΙΥ 
ΟΚΑΙί (αάνθπίυτβ). Η 5ϊγ- 
ΤβεΚ ανέβαλε την κυκλοφο¬ 
ρία του ννίΖΑΚΟΒΥ 8 για το 
1997 (ΚΡΟ) αλλά θα κυκλο¬ 
φορήσει το ΚΕΑΙΜ5 ΟΡ 
ΑΡΚΑΝΙΑ 3: 5ΗΑΡ0νν5 
ΟνΕΚ ΚίνΑ (ΚΡΟ) καθώς και 
το ΝΕΜΕ5Ι5: Α ννίΖΑΚΡΚΥ 
ΑϋνΕΝΤίΙΚΕ (Αάνβπίυι·©/ 
ΚΡΟ) το Σεπτέμβριο. Η Ι 09 - 
Θπό θα κυκλοφορήσει το 
ΜΑΟΙΟ ΟΡ ΧΑΝΤΗ (τη συ¬ 


νέχεια του εξαιρετικού Οοην 
ραπίοη 5 οί ΧαηΤΗ) προς το 
τέλος του 1996, ενώ μέσα 
στο καλοκαίρι περιμένουμε 
το ^ΑιίΑΗΑΝ'5 5ΑΙΟΟΝ 
του περιβόητου ΜθΓθΙζΙίγ 
(και τα δύο αάνβπΙυΓθϊ). Η 
Οπ 9 Ϊπ θα κυκλοφορήσει το 
ΟΚϋδΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΟΚΕΤ (η 
συνέχεια του Ου$αάβη Νο 
ΚβιποΓΒβ) επίσης προς το τέ¬ 
λος του 1996 (αείίοπ αά- 
νβπίυτβ), η ννβίΐνοοά $ 1 υ- 
άίθ 5 το νέο ί^ΟΜΜΑΝΡ 
ΑΝΡ ΟΟΝΟυΕΚ: ΚΕϋ 
ΑΙΕΚΤ μέσα στον Οκτώβριο 
- Νοέμβριο (ΒίΓαίβργ), η Ιπ- 
τθτρίαγ το νέο της αάνεπ- 
ΙυΓθ ΜΙΙΜΜΥ: ΤΟΜΒ ΟΡ 
ΤΗΕ ΡΗΑΚΟΑΗ μετά το κα¬ 
λοκαίρι, ενώ αναμένεται το 
Αϋ&ϋ ΒίΟΟϋ ΑΝϋ ΜΑ- 
τις προσεχείς ημέρες 


(ΚΡΟ). Η δίβιτα ανέβαλε την 
κυκλοφορία του ΒΕΤΚΑΥΑΙ 
ΑΤ ΑΝΤΑΚΑ για το Σεπτέμ¬ 
βριο (ΚΡΟ), ενώ επιμένει ότι 
θα κυκλοφορήσει μέσα στο 
καλοκαίρι τα ΙΙΟΗΤΗΟυδΕ 
και υΚΒΑΝ ΚυΝΝΕΚ. 5ίθπα 
είναι όμως αυτή, βάλτε ένα- 
8 ύο μήνες καθυστέρηση και 
βλέπουμε. Η νϊφπ υπόσχε¬ 
ται ότι θα κυκλοφορήσει το 
ΟυΑΚϋΙΑΝδ ΟΡ 0Ε5ΤΙΝΥ 
επίσης μέσα στο καλοκαίρι 
(αάνβπίυΓθ), ενώ η Μίπά- 
ϊεαρ© και η ΡΗΐΙίρί κυκλο¬ 
φορούν τις μέρες αυτές το 
ΑΖΚΑΕί'5 ΤΕΑΚ (αάνβηίυΓβ) 
και το ΤΗΕ ϋΑΜΕ \ΥΑ5 
ΙΟΑϋΕΟ (αάνθπίυΓθ) αντί¬ 
στοιχα. Από την Βΐίζζατά πε¬ 
ριμένουμε μετά το καλοκαί¬ 
ρι το περίφημο ϋΙΑΒΙΟ (Αά- 
νεπίυΓθ/ΚΡΟ), ενώ από την 


ΒθίΡιβίάα το ΟΑΟΟΕΚΡΑΙί: 
ΤΗΕ ΕΙϋΕΚ 50Κ0115 2 
(ΚΡΟ) και από την ΒυΙΙΡτο^ 
το ϋυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 
(ΚΡΟ/δίταΙβογ). 

Τέλος, ας δούμε και μερι¬ 
κά από τα "ξεχασμένα" 
ΚΡ05 που όλο ανακοινώνο¬ 
νται και όλο αναβάλλεται η 
ημερομηνία της κυκλοφο¬ 
ρίας τους. Το Ι.ΑΝ05 ΟΡ 
ΙΟΚΕ 2: ΟΙΙΑΚΟΙΑΝ5 ΟΡ 
0Ε5ΤΙΝΥ της Υ/βίΚνοοά 5ίυ- 
άίο$ λέγεται ότι θα κυκλο¬ 
φορήσει αυτόν το Δεκέμ¬ 
βριο, ενώ το ϋΙΤΙΜΑ 9: 
Α50ΕΝ5ΙΟΝ της Οπ^ΐπ την 
άνοιξη του 1997. Περισσό¬ 
τερα όμως για αυτά στα ε¬ 
πόμενα τεύχη. 

Προς το παρόν, καλό κα¬ 
λοκαίρι σε όλους σας. 
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Ιι να πρωτογράψει 
κανείς σ« αυτό το 
άρθρο του πιο... 
καυτού τεύχους του 
περιοδικού, μια και 
ας γνωστόν το τρεχον 
τεύχος είναι διπλό 
καλύπτοντας τους 
μήνες Ιούλιο- 
Αύγουστο. Η 
θερμοκρασία έχει 
τραβήξει ΤΓ|ν 
ανηφόρα και οεν λέει 
να κατέβει με τίποτα 
εδώ και μία 
εβδομάδα. Τυχεροί 
όσοι προλάβατε και 
είστε σε διακοπές 
αυτήν την περίοδο. 
Οσοι από εσάς, όμως, 
μείνετε στην Αθήνα ή 
σε άλλη μεγάλη πόλη 
και θέλετε να 
συνεχίσετε να 
ααχολβστε με τα 
αγαπημένα σας 
αάνβηίυτβε σα βρείτε 
πολύτιμη τη στήλη. 

• του Αντρέα - Παρασκκυά 
Τοουρινάκη 

* θέλω να ζητήσω συγγνώ¬ 
μη από όλους εσάς διότι 
για την ολοκλήρωση της λύσης 
του συγκεκριμένου παιχνιδιού 
8 α χρειαστεί άλλο ένα τεύχος. 
Ιο παιχνίδι είναι πολύ μεγάλο 
σε διάρκεια δράσης και συνά¬ 


μα δύσκολο, με αποτέλεσμα η 
περιγραφή της λύσης αρκετών 
γρίφων να καταλαμβάνει πάρα 
πολύ χώρο. 

Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΚΙΡΡΕΚ 

Συνεχίζουμε από εκεί όπου 
μείναμε στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος. Αφού πάρεις το ημερολό¬ 
γιο της ΟαίίΐΘπηβ, φύγε. Δεν 




μπορείς να κάνεις τίποτε άλλο 
προς το παρόν. Ούτε το ημερο¬ 
λόγιο μπορείς να αποκωδικο¬ 
ποιήσεις μέχρι την επόμενη πρά¬ 
ξη, Πήγαινε στο Οαίβ 
ΟυδεΚαηιρδ. Μίλα με τους 
ΟαπιΒίί ΝθΙδοπ και ΒαΓίοπάθΓ. 
Πάρε μία μπίρα Πήγαινε στου 
ίαΐεοπ ΕάεΙΐ0 ; 5, Μίλα στον Τμ§- 
Πήγαινε στο Νθ^γοογγι και 
μίλα στον Βσπ. Μπες στο 
^γόβ^5ρα^θ και πήγαινε στο 
ΡαΙεοπ Εάάισ'5 Μ/βΙΙ. Το 
ρα$$™οΓά είναι "είτευ* 


ΓπαχΪΓπυϊ". Γενικά, οι κακοί είναι 
οι πρασινωποί, οι σκελετοί έ¬ 
χουν όπλα Πρέπει να νικήσεις 
το σκορ του ΕεΙάϊβ. 

Συνέχισε μέχρι να τα καταφέ¬ 
ρεις, διαφορετικά χρησιμοποίη¬ 
σε τα εΚοαί εοάβδ που έδωσα 
στο προηγούμενο τεύχος. Οταν 
κερδίσεις. Πήγαινε στο ΡαΙεοπ 
Εάάισ'$. Μίλα στον Τννί9 ξανά. 
Πήγαινε στο πίσω δωμάτιο και 
μίλα στον ΡαΙεοπθΗϊ. Αφού εξα¬ 
ντλήσεις όλους τους διαλόγους 
θα συμφωνήσει να σε Βοηθή¬ 


σει, δίνοντας σου ραντεβού αρ¬ 
γότερα στο Νοσοκομείο, Εδώ 
τελειώνει η ΑΟΤ 1. 

Σημειωτέον ότι στην αστυνο¬ 
μία πρέπει να έχεις μιλήσει στον 
τύπο που βρίσκεται στο "θνι- 
0θπ€θ γοοιπ". Επίσης, αφού πά¬ 
ρεις τα τρία ίυόβδ, πήγαινε πίσω 
στο ν/οιΊίδΡιορ, πήγαινε στο 
5 οεί(θί Βοαίά και σντικατάστη- 
σε τα καμένα ίυόθ$ με τα και¬ 
νούρια που μάζεψες. Οταν βά¬ 
λεις και τα τρία, η οθόνη θα 
λειτουργήσει και θα σχηματίσει 
τη λέξη 'ΎϋΙΟΑΝ" που είναι το 
ρα55*οΓά για το ν/οΡίοιχΓ* ΝΑΛβΙΙ. 
Πρέπει να μπεις στο ΟγθβΓ- 
δραεα και να πας στο ννοΡίοιάί 
Μ/θΙΙ, όπου πρέπει να κοιτάξεις 
στα πποεΙαΙ* και ειδικά στο νυΙ- 
οαπ για να δεις το νϊτίυαΙ 

ννΜίθοΗαρεί. 

ΑΟΤ 2: Στο ΤπΒβοεα οβπίΘΓ 
μίλα οτην Γθεβρίϊοπϊδί. Πήγαινε 
και μίλα στην Ογ Βυτίοπ και τον 
ΕεΙεΙίε, Χρησιμοποίησε τον οοιπ- 
ρυίθΓ για να πας στο ΟαίΗβ- 
πηβΐ Γπϊηά. Αν προηγουμένως 
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δώσεις |ϋάχη, πρέπει ή να επιμεϊ- 
νεις μέχρι να Βαρεθεί ο ΡαΙ- 
εοπβίίι ή να χρησιμοποιήσεις το 
εΚβαί εοάβ Ταίίθϊπβ". Ο ίαΙ- 
εοπβίίί 8α σου εξηγήσει πώς να 
αναπαραστήσεις την εικόνα του 
βΐρρβΓ. Φύγε και κατέΒα κάτω 
στο νεκροτομείο. Μίλα στον 
Βοδ. Πήγαινε στην αστυνομία 
και μίλα στον ίβιςιβαπί. Ο 
Μα9ποΙία δα σας διακόψει. 
Οταν φύγει και ο ΒαΟοη μιλά 
στο τηλέφωνο, πάρε την 5β- 
συίΐΐγ εαιά του Μα 9 ηοΐία, Μίλα 
στον ΒαΓίοπ και εξάντλησε ό¬ 
λους τους διαλόγους. Βγες έξω 
από το γραφείο του και πήγαινε 
στο δωμάτιο των ανακρίσεων 
με αριστερά, δύο μπροστά, αρι¬ 
στερά, μπροστά και δεξιά. 
Μπες στο δωμάτιο και ενεργο¬ 
ποίησε τον καθρέφτη, κάνοντας 
κλικ στο εοπίτοΙ ραποΙ στην κά¬ 
τω αριστερή γωνία του νιο^ίπ 9 
ν/ίηάο’*. Πρέπει να δεις δύο "α¬ 
νακρίσεις" με διαφορετικούς υ¬ 
πόπτους. (Αν βλέπεις μόνο τη 
μία δεν πειράζει, αργότερο θα 
δεις και την άλλη.) Οταν τελειώ¬ 
σεις, πήγαινε στο ίϊΙβ5 γοογπ (α¬ 
κριβώς απέναντι) και χρησιμο¬ 
ποίησε την 56ευπίγ εαιά στο ίίΐθ 
εσΒιπβί, στο κέντρο του δωμα¬ 
τίου. 

Διάβασε προσεκτικά το φά¬ 
κελο του Μα 9 ποΗα. Πήγαινε 
στο διαμέρισμα της ^αίΚθ^ίηβ. 
Χρησιμοποίησε το νΥΑΟ σου και 
προσπάθησε να αποκωδικοποι¬ 
ήσεις το ΟαίΗθίϊπθ'* ηοίβδοοΙί. 
Ο κωδικός για το εύκολο επίπε¬ 
δο είναι "δίαγβτ", για το μεσαίο 


"δεοτρίο" και γιο το δύσκολο 
Ό 9 ατ". Διάβασε όσο μπορείς 
και σημείωσε ότι η αποκρυπτο¬ 
γράφηση θα συνεχίζεται ενόσω 
η ώρα περνά. Κοίτα στο ράφι 
της €αίΗθππε και βρες το βι¬ 
βλίο "Τίΐθ ννοΓποπ οί 
ΜΗίίεεΚαρθ! από ϋαείς ίΚε Κίρ- 
ρβΓ". 

Κοίτα καλό. Είναι ένα 5αίβ με 
έξι Βυίΐοπ$. Ο κωδικός για να το 
ανοίξεις είναι 155362. (ίίΓ$ί-1, 
ίΑνο πΐεΐίθΐί ίο τυδ ίο9βί!ισΓ=55, 
ίπρίβχ=3, ΗαΙί α άοζβπ=6 και 
50εοπά=2, όλα από το μετα¬ 
φρασμένο κομμάτι του ημερο¬ 
λογίου της.) Μέσο θα βρεις ένα 
€0. Πάρε το και χρησιμοποίησε 
το στον υπολογιστή της Οαίίιβ- 
ππβ. Θα εμφανιστεί μια ίοΓ- 
ιπυΐα. Σημείωσέ την προσεκτικά. 

Πήγαινε τώρα στο Νθ^5- 
γοογτϊ, στο οοΙευΙαίΟΓ της 
ΟαίΗβππ© και βάλε τη ίοππυΐα 
όπως ακριβώς την είδες (46x2 
'7ΙΝν»5). Βάζοντας τη σωστή 
ίοτππυΐα, ένα ειδικό συρταράκι 
θα ανοίξει και δα πάρεις δύο 


Ε>υ95, το ένα είναι σαν τσιγάρο 
και το άλλο σαν μάτι. Πήγαινε 
στην αστυνομία. Αν την προη¬ 
γούμενη φορά είχες δει μόνο τη 
μία ανάκριση, πήγαινε τώρα να 
δεις και την άλλη. 

Πήγαινε στο γραφείο του 
Μαε^οΐΐα και βάλε το α$ατ 
Βυ9 [ακουστικός σκόρπιός) στο 
κουτί με τα πούρα. Τώρα φύγε 
και πήγαινε στο Νοσοκομείο. 
Μίλα στην Γβεβρίίοηίδί και πάρε 
την $εαη εαίά. Πήγαινε τώρα 
στο κλειδωμένο γραφείο της Ογ 


Βυίίοπ. Χρησιμοποίησε την $εαπ 
εαΓά στην πόρτα και μπες μέσα. 
Μόλις μπεις, γυρνά αριστερά. 
Πάρε ένα από τα μάτια του 
Γποείθΐ και Βάλε το βγβόαΙΙ δυ9 
στη θέση του. Πήγαινε στο γρα¬ 
φείο της και κάνε $εαπ το ρίθ- 
$αϊρϋοη ραά. Βρες μία ίο-άο 
Ιί5ί και διάβασε την προσεκτικά. 
Πήγαινε στο ράφι στα αριστερά 
του απσίΟΓπγ πιοάβΙ και εξέτα¬ 
σε το βιβλίο ΑάναηεΘά Νο* 
ίαίιοηαΙ Μαρρίη9. Πάρε το ίη- 
$αϊρίίοη από μέσα. Πήγαινε στο 
γραφείο της ΡΓθίθ55θΓ ΒεεΙΐ στο 
ΙΙηΐνθΓ5ίίγ. Μίλα στην Ργο{ο$$ογ 
ΒβεΗ. Εξάντλησε όλους τους 
διαλόγους. Βγες από το γρα¬ 
φείο της και στρίψε δεξιά στο 
διάδρομο, για να δεις το θίβε- 
ίΓοπίε ΒυΙΙθίίπ Βοατά. Ενεργο¬ 
ποίησε τον πίνακα. Κάνε κλικ 
και στις οκτώ αφισετες. Πρέπει 
να Βάλεις πέντε από αυτές στη 
σωστή σειρά για να αποκαλύ¬ 
ψεις το μυστικό κρησφύγετο 
των Κυηπ0Γ5. Εντόπισε τις 
πέντε αφισετες που έχουν από 
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ένα νούμερο στην τελευταία 
γραμμή του κειμένου, όχι πά¬ 
ντως αυτή με το τηλέφωνο. Βά¬ 
σει του αριθμού που προαναφέ- 
ραμε, η σωστή σειρά είναι; 4, 
50, 14, 42, 86. Αυτός είναι ε¬ 
ξάλλου και ο κωδικός για να α¬ 
νοίξεις την πόρτα τους, γι' αυτό 
κατάγραψέ τον προσεκτικά. 

Η σύνταξη των αφισετών, αν 
μπουν στην κανονική σειρά 
τους, σου αποκαλύπτει με ένα 
μήνυμα το μέρος όπου αυτοί 
συναντώνται. Αν τα κάνεις όλα 
σωστά, πήγαινε στο ν/βό Κυπ- 
πθγ' 5 ΙοΙΐ Βάλε τον προαναφερ- 
θέντα κωδικό, δηλαδή τον 
"450144286". Μπες μέσα και 
διάκοψε την κοπέλα με τα ανα¬ 
τολίτικα χαρακτηριστικά. Της μι¬ 
λάς και σου δίνει το ρα$$νοιχΙ 
για το ννόό βυπη 6 Γ '5 νΥθΙΙ. Πρό¬ 
σεξε καλά γιατί είναι το 
"αηαεΗΓοηγ δίαϊιοη". Κοίτα προ¬ 
σεκτικά τις εικόνες στους τοί¬ 
χους και 8α δεις αυτούς που ί¬ 
δρυσαν τους \Υθά Κυηηβι^, δη¬ 
λαδή τους; ΜαςιηοΠα, Ραίεοπβΐίί 
και ΒυιΤοη! Φύγε και πήγαινε 
στο Νβν$ΓοοπΊ, Μπες στο 
€γόθΓ5ραεο και πήγαινε στο 

νΥοό βυηηοΓ'5 \ΛΛ&ΙΙ* 

Οπως προαναφερθηκε, ο κω¬ 
δικός είναι ο "απαεΚτοπγ 
$Ιαίίοπ", Πρέπει να ανασυνθέ¬ 
σεις το ΙΟΟΟ των ννβό Κυπ- 
πθγ 5. Συνήθως η επάνω δεξιά 
γωνία είναι το κενό τετράγωνο, 
γι' αυτό ξεκίνα από την κάτω α¬ 


ριστερή γωνία. Αν δεν τα κατα¬ 
φέρνεις, το οΗθαί ιτϊοάθ για το 
ρυζζΐθ αυτό είναι το "ΖΖΤΟΡ". 


Εξέτασε με προσοχή όλα τα 
γποπιΙογϊ και άκου πολύ προσε¬ 
κτικά τις πολύτιμες πληροφο¬ 
ρίες που περιέχουν το Βαείς- 
9Γουηά των υπόπτων σου. Φύγε 
κοι γύρνα πίσω στο Νον^ΐΌΟΓΠ, 
Στο σημείο αυτό θα πάρεις ένα 
μήνυμα από την δίβρΗαπίθ ϋθΓ- 
άαπ. Πήγαινε χωρίς καμία καθυ¬ 
στέρηση στο κρησφύγετο των 
ννόΒ ΚυππβΓί, Ο ΡίρρθΓ σε έχει 
προλάβει γιο μία ακόμη φορά. 
Οταν ο Μα^ποίία που σε υπο¬ 
πτεύεται κιόλας-φύγει κοίτα 
προσεκτικά τριγύρω. Οταν τε- ι 
λειώσεις, πήγαινε στο νεκροτο¬ 
μείο και μίλα στον ΒοΒ. Σου λέει 
για το πρόβλημά του. Κάνε κλικ 
στα αριστερά του και εξέτασε 
το πρόβλημα του υπολογιστή. 
Πρέπει να το επιδιορθώσεις. 


Φύγε και πήγαινε στο 5οαρ 
Βοαϊϊγ'δ 5ιηο!(θ$!Ίορ, Μίλα στον 
5οαρ και μάθε όσο περισσότε¬ 
ρα μπορείς για τον ΟαπιΒίϊ ΝβΙ- 
5οη. Κάνε δύο φορές κλικ στα 
αριστερά και εξέτασε το περιο¬ 
δικό "ΡορυΙατ ΟγόβΓίΓοπίεδ". 
Κάνε $εαπ το περιοδικό με το 
ν/ΑΟ σου και διάβασε προσε¬ 
κτικά το άρθρο. Τώρα ξα να γύρ¬ 
να στο νεκροτομείο. Κάνε κλικ 
στον υπολογιστή και κοίτα στο 
ίτίθίποΓγ όοαΓεΙ ρυζζΐθ. 

Πρέπει να Βάλεις τα εΗιρδ 
στις σωστές θέσεις πάνω στο 
βοαίά. Είναι χωρισμένο σε πέ¬ 
ντε σειρές (από την κορυφή 


προς τα κάτω) με τις θέσεις κά¬ 
θε σειράς από τα αριστερά 
προς τα δεξιά, Η σωστή σειρά 
είναι: 

ΚΟV 1 ϊ 

#1X003 7916 ΕΡΕΚ 9Κϋ 
#2-Χ077 3966 ΡΕΤΕ 9β] 

κονν 2 : 

#1-ΧΡ07 3912 ΡΕΤΕ 9Κ1 
#2-Χ077 3956ΡΒΕΓ9ΐυ 
#3-Χ003 7916ΡΕΤΕΡ93 
#4X077 3959 ΡΕΕΤ 
#5-Χ007 3912 ΕΡΕΚ9Κϋ 

κονν 3: 

#1-Χ007 3912 ΕΡΕΚ Ϊ8ϋ 
#2-Χ077 3959 ΡΕΤΕ 9Ρ1 
#3-Χ007 3912 ΡΕΕΤ 9111 
#4-Χ077 3956 ΡΕΙΤ 9Κ] 
#5-Χ003 7916 ΡΕΤΕ 183 
κονν 4: 

# Τ -Χ003 7916 ΕΡΕΚ 18] 


#2*077 3959 ΚΟΗ 18ϋ 

ΚΟνν 5: 

#1-Χ077 8959 ΚΟΗ 183 
#2-Χ077 3956 ΡΕΤΕ 9(ϋ 

Αν το κάνεις όλα σωστά, α¬ 
φού τελειώσεις ο Βοό θα σου 
πει ότι το σώμα της ]θίάαπ βρί¬ 
σκεται στο ΑπίπταΙ δίοτα^. Συ¬ 
νέχισε να του μιλάς και θα σου 
πει ότι το μέρος αυτό είναι πίσω 
από μία πόρτα στο πίσω μέρος 
του νεκροτομείου. 

Πήγαινε εκεί και εξέτασε την 
πόρτα με το νοίεο ΙοεΙί. Από το 
\ΥΑ€ σου δες ότι άλλο ένα 
κομμάτι από το ημερολόγιο της 
^αίI^ 0 Γ^π 0 έχει μεταφραστεί. 
Διάβασέ το προσεκτικά. Πήγαι¬ 
νε πίσω στο δοαρ ΒβαΗγ'5 
δπΊοΙ^βϊΚορ και μίλα στον δοαρ 
για τους νοίεβ ΙοεΙς$, Φύγε και 
πήγαινε στο Νθ^βγοοπί. Πήγαι¬ 
νε στο γραφείο του Βθπ και ρώ¬ 
τα τον για τους ΕαΙεοπθΗί και 
Βυιϊοπ και στο τέλος για τον 
ΘαπτιΒίϊ ΝβΙίοη. Τέλος, ρώτα 
τον για τη δολοφονία του ν/οί~ 
ίοΓά, Πήγαινε στο γραφείο σου 
και μπες στο ΟγόβΐΈραεο, Πή¬ 
γαινε στην Ιιόταίγ και ρώτα τον 
ΙίόΓαπαη για έναν αυάίο βάίίοτ. 
Θα σου το κάνει άοννηΐοαά στο 
ννΑΟ σου. 

Φύγε από το ΟγόθΓΐροεβ και 
πήγαινε στο Θγπτ. Μίλα στην υ¬ 
πάλληλο για την Βυιΐοπ, Πήγαι¬ 
νε στο ΤβΓΠΊίπαΙ και κοίτα στο 
αρχείο της Βυιίοπ. ΧμΙΙ! Και εδώ 
είναι ανακατεμένος ο περιβόη¬ 
τος ΕαΙεοπθΗι; Πέρνα μέσα και 
μίλα στην Οτ Βυτίοπ. Σε έναν 
διάλογο θα μαγνητοφωνήσεις 
τη φωνή της, ενώ παράλληλα 
δα μάθεις και όλα τα αθλητικά 
ενδιαφέροντα των άλλων υπό¬ 
πτων. Αφού καταγράψεις τη φω¬ 
νή γύρνα πίσω στο νεκρο¬ 
τομείο και πήγαινε στο ΑπίπιαΙ 
δίοταςιε* Ενεργοποίησε το ΜΑΟ 
αου και διάλεξε το "δουπά 
5αίπρΙσ". Κάνε κλικ στο "Ουαπ- 
ίίζβ", το οποίο θα κάνει κάθε 
συλλαβή των λέξεων της Ογ 
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Βυιΐοη πιο θιακριτή. Στο σημείο 
αυτό κάνε οπωσδήποτε ΒΑΨΕ, 
Κάνε κλικ στο αυάιο ΡϊΙθ και 
πάτα το ΡΙσγ Βυίίοπ. Πρόσεξε 
πολύ καλά τις λέξεις όπως αυ¬ 
τές καταγράφονται στην ηχητι- 
κή-οπτική παράσταση. Κάνε 
κλικ σε όποιες περιοχές θέλεις 
και νομίζεις ότι σε ενδιαφέ¬ 
ρουν. Κάνοντας τώρα κλικ στο 
Ρΐαγ ΒυΗοη, 8α ακούγονται μό¬ 
νον αυτά τα κομμάτια. Κατόπιν, 
με τη μέθοδο ταυ άτα9 από 
Γϊΐονσ μετάφερε τα κομμάτια 
που 8έλεις στην αυάίο-βάιίοΓ 
5 €Γ0θπ και πάτα το ΡΙαγ. Πρέπει 
να ακούγεται εντελώς φυσικά, 
γι' αυτό απαιτεί μεγάλη προσο¬ 
χή το πού ακριβώς κόβεις ένα 
κομμάτι. Εν αντιδέσει με τον α¬ 
νάλογο γρίφο του ΘαΒπσΙ 
Κπί^Ηί 2, εδώ τα πράγματα εί¬ 
ναι πάρα πολύ δύσκολα. Πρέπει 
να σχηματίσεις τη φράση "ΤΗί$ 
Οπ Βυιΐοπ, Οροπ υρ", Πρόσε¬ 
ξε διότι το "ΤΝϊ5 Ϊ5" δεν κόβεται 
και πρέπει να είναι ενιαίο κομ¬ 
μάτι. Αν τα καταφέρεις σωστά, 
η κλειδαριά 8α ανοίξει και μέ¬ 
σω ενός διαδρόμου 8α πας στο 
μυστικό εργαστήριο. 

Στο 5ίοΓα9© γοοπ, εκεί όπου 
βρίσκεις το πτώμα, 8α πάρεις έ¬ 
να ακόμη μήνυμα από τον Κίρ- 
ρβΓ μέσω του νΥΑ€ σου. Εξέτα¬ 
σε το εΗαίΐ πάνω στο οποίο εί¬ 
ναι το πτώμα και μετά μπες στο 
εργαστήριο. Πήγαινε στο εουπ- 
ίβΓ στα αριστερά. Εξέτασε πολύ 


καλά το εοηϊτοί άσνίεσ, Ενεργο- 
ποίησέ το για να δεις ένα 
Γβεοίάβά πβάίεαΙ ρυΓηαΙ 
ΓεεοΓεΙ, Κοίτα στο κάτω μέρος 
του εουηίβΓ, εκεί όπου είδες την 
Ογ Βυιΐοπ στο ρίαγόαοίε Από το 
τέλος του εοηίΓοΙ ραηθΙ πιο κο¬ 
ντά σε εσένα μετακίνησε τον 
εσπΙθΓ 5ΐϊε)0Γ προς τα πάνω μία 
γραμμή και τον δεξιό δΙίεΙθΓ 
προς τα πάνω 5 γραμμές-8έ- 
σεις. Αν τα κάνεις όλα σωστά, ο 
πίθηκος θα σου μιλήσει! 

Τεστ πιθήκων στο ΘγΒβΓ- 
δραεβ; Τέλος πάντων, φύγε και 
πήγαινε πίσω στο γυμναστήριο. 
Μίλα ξανά στην Ογ ΒυΓίοη για 
το μυστικό εργαστήριό της. Και¬ 


ρός τώρα να κοιτάξεις ξανά στο 
ννΑΟ σου την αποκρυπτογρά¬ 
φηση του ημερολογίου της 
ΟαίΗθππβ. Εχει προχωρήσει και 
άλλο. Απ' ό,τι λέει, ο περιβόη¬ 


τος ΡαΙεοηβΜι 
έχει άλλο ένα 
\νΕΙΙ_ μυστικό, 
το οποίο ανοί¬ 
γει με τον κωδι¬ 
κό ΙθαίΗθί 
Αρωη. Αυτό εί¬ 
ναι ένα από τα 
"πρωτότυπα" 
παρατσούκλια 
του ΚιρρθΓ, Φύ¬ 
γε και πήγαινε 
πίσω στο Νθνϊ- 
γοοπί και από 
το γραφείο σου μπες στο 
0γΒθΓ5ραεβ. Πήγαινε στο ΡαΙ- 
εοησίΐϊ 5βεΓθί'δ ν/ΕΙΙ. Βάλε τον 
κωδικό. Στο ρυζζΐβ πρέπει να α¬ 
νασυνθέσεις το πρόσωπο του 
ΡαΙεοηοίίϊ, αν όμως το βρίσκεις 
πολύ δύσκολο χρησιμοποίησε 
το οΗβαί εοείβ ΊΗΕΑΟΑΟΗΕ" 
και 8α περάσεις τον γρίφο αυ¬ 
τόν. 

Εξέτασε πολύ προσεκτικά τα 
μαχαίρια, τις κάπες, όλα τα άλ¬ 
λα αντικείμενα και οπωσδήποτε 
τα γράμματα και το ημερολόγιο 
του ΡαΙεοπΘΚί. Τώρα φύγε από 
το 0γΒθΓ5ραεβ και πήγαινε στο 
ΡαΙεοηβΗΓ* 5αίΘΗου$θ, Πήγαινε 
κατευθείαν στο πίσω δωμάτιο. 


Μίλα στον ΡαΙεοηβΗι και θα μά¬ 
θεις αρκετά. Ετσι κι αλλιώς, πο¬ 
λύ σύντομα όλα θα ξεκαθαρί¬ 
σουν. Φύγε και πήγαινε πίσω 
στην αστυνομία. Μίλα στον 


ΒατΙοη και μετά πήγαινε στο 
γραφείο του Μο 9 ποΝ α, Μίλα 
του και εξάντλησε όλους τους 
διαλόγους. Θα μάθεις αρκετά 
νέα στοιχεία. Φύγε και πήγαινε 
στο νοσοκομείο [ΤπΒβεεα Οθπ- 
ϊθγ], Μίλα στον Βυά και μπες, 
μέσω του υπολογιστή, στο μυα¬ 
λά της ΟαΐΗθππβ. Πες της πολύ 
προσεκτικά τα εξής: 1) Οτι η Ογ 
Β ϋΓϊοπ και ο ΡαΙεοηθίΙϊ ήταν πα¬ 
ντρεμένοι 15 χρόνια πριν. 2) 
Οτι οι Ογ Βυτΐοπ, Μα9ποΗα και 
ΡαΙεοπθΗί ήταν μέλη των ννόΒ 
ΚυηηβΓΕ, 3} Οτι ο Μα9ηοί!α ή¬ 
ταν πολύ ερωτευμένος με την 
Ογ Βυτίοπ και κατάστρεψε το 
γάμο τους. 4) Οτι η Ογ Βυιΐοπ έ¬ 
χει ένα μυστικό εργαστήριο στα 
υπόγεια του νοσοκομείου. 

Θα ανασηκωθεί και θα μιλή¬ 
σει για λίγο. Φύγε. Βγαίνοντας 
από το μυαλό της ΟαϊΗθππθ θα 
πάρεις ένα ακόμη μήνυμα από 
τον Κίρρβπ Ιαναμίλα στον Βυά 
και πρόσεξε την εικόνα του Κίρ- 
ρβΓ που σχηματίζεται όλο και 
πιο καθαρό στην οθόνη του υ¬ 
πολογιστή. Τώρα φύγε και πή¬ 
γαινε σε οποιαδήποτε άλλη το¬ 
ποθεσία, εκτός από το ^αίθ 
ΟυδεΗαηιρ. θα πάρεις ένα μή¬ 
νυμα από τον Ψίε ΡαΗσγ για να 
συναντηθείτε στο Οαίθ 
0 υ5εΚαηιρ. Πήγαινε εκεί. Φ8ά- 
νοντας 8α τον συναντήσεις αυ¬ 
τόματα και θα αρχίσετε να μι¬ 
λάτε, Θα μάθεις πως ο ΚϊρρβΓ 
μπορεί πια και σκοτώνει μέσα α¬ 
πό το ΘγΒθΓ$ραεσ, 

Ξαφνικά, ο νίε ΡαΗθγ 8α αρ¬ 
χίσει να μην αισθάνεται καλά 
και θα γίνει μία τρομερή έκρηξη 
μέσα του, κάνοντας τον κομμα¬ 
τάκια. Εδώ ακριβώς τελειώνει η 
δεύτερη πράξη και αρχίζει η 
τρίτη και τελευταία. 

Για την Αεί 3, όμως, θα τα 
πούμε στο τεύχος Σεπτεμβρίου, 
στο οποίο και 8α ολοκληρώ¬ 
σουμε τη λύση του παιχνιδιού... 
ζΐυφ, επιτέλους!!! 
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ΥουΓ α]Ι*+ΊΓήβ ίανονΗίβ Ιο-γΝιγε ΐΙιαηι^βΓ^ 


Στο τεύχος αυτό 
παρουσιάζουμε τη 
λύση του Τίπτιβ ΟαΙβ: 
ΚπίςΗΐ'ε 0Ηα5β, ενός 
αάνθπΗίΓβ της 
Ιηίθ9πιηΐ65 με 
αρκετές επιρροές 
όμως και από ακαάβ 
κομμάτια, το οποίο 
περιλαμβάνει πολλές 
πρωτότυπες ιδέες και 
μερικές πράγματι 
εντυπωσιακές σκηνές. 

Επιμέλεια: 
Βαγγέλης Κράταας 
ναα«ΌΓ@εοπιρυ1ιπλ.9Γ 

Τ ο παιχνίδι ξεκινάει στο 
δρόμο έξω από το μου¬ 
σείο. Μπαίνεις κατευ¬ 
θείαν μέσα και κατευ- 
θυνεσαι στο δωμάτιο, όπου έ¬ 
να τηλεοπτικό συνεργείο γυρί¬ 
ζει κάποιες σκηνές. Παίρνεις 
τα ακουστικά και περνάς στο 
ακριβώς απέναντι δωμάτιο, ό¬ 
που και 8α ανακαλύψεις το 
σπαθί και την ασπίδα Κοίτα το 
μεγάλο πίνακα στον τοίχο. Θα 
μάθεις μια ιστορία που σε εν¬ 
διαφέρει άμεσα. Στη συνέχεια, 


άνοιξε την πόρτα και μπες στο 
ίιεΙίβΐ οίίϊεθ. Πάρε τον τβιτιοίθ- 
εοηίίοΙίΘά εαίαρυΐί και το εοιη- 
ραεί άί$ε. Ανοιξε το διακόπτη 
του ίΘππίπαΙ και χρησιμοποίησε 
αυτά το εοπΊραεϊ άίδε [τα α¬ 
κουστικά είναι απαραίτητα για 
να ακούσεις την αφήγηση που 
υπάρχει παράλληλα με τις ει* 
κάνες). 

Τώρα, συνέχισε στο επόμενο 
δωμάτιο που είναι το ^ίαΙοι-'* 
ΟΗίεθ. Ψάξε στο συρτάρι και 
θα ανακαλύψεις ένα κλειδί, μία 


μαγνητική κάρτα και ένα περιο¬ 
δικό, το οποίο και διαβάζεις. 
Στη συνέχεια μπορείς να επι- 
στρέψεις στις αίθουσες του 
μουσείου. Με προσοχή όμως, 
μια και ο συναγερμός έχει πια 
ενεργοποιηθεί. Οταν αρχίσεις 
να περπατάς στα γόνατα, θα 
πρέπει να διασχίσεις ένα δωμά¬ 
τιο αποφεύγοντας τις ακτίνες 
λέιζερ. Δεν είναι πολύ δύσκο¬ 
λο, αρκεί να κινείσαι κοντά στα 
έπιπλα και χωρίς να βιάζεσαι. 
Βγαίνοντας ξανά στο χολ, πάρε 
το κατσαβίδι από την εργαλειο¬ 
θήκη και χρησιμοποίησέ το για 
να ανοίξεις την κλειστή πόρτα. 
Από το δωμάτιο αυτό θα χρεια¬ 
στείς τον ίοαπτι ίϊΓ© θχίίπςιυϊ- 
δΚθΓ. Κατόπιν, βγες και άνοιξε 
με το κλειδί το ΟοπΙγοΙ Βοχ. 
Απενεργοποίησε το συναγερμό, 
χρησιμοποιώντας τον ίοαπ ίϊΓβ 
θχϋηςίυίδΗβΓ στο εοπίΓοΙ όοχ. 

Ανέβα τα σκαλοπάτια. Ενας 
ιππότης θα εμφανιστεί μόλις 
μπεις στο δωμάτιο, δεν θα συ¬ 
ναντήσεις όμως ιδιαίτερη δυ¬ 
σκολία στο να αντιμετωπίσεις 
με το σπαθί σου την κατάστα¬ 


ση! Προσέχοντας να μην αγγί¬ 
ξεις τις ακτίνες Ιο^θγ, Βάλε τη 
μαγνητική κάρτα στην αριστερή 
δΗονεαδθ και πάρε τα πολεμο¬ 
φόδια για τον καταπέλτη σου. 
Τώρα, βάλε μπροστά τον γθ- 
ππσΐθ-εοηίΓοΙΙσά εαίαρυΐΐ και ο- 
δήγησέ τον στο δωμάτιο με το 
άλλο σύστημα συναγερμού. 
Πρέπει να φτάσεις αρκετά κο¬ 
ντά και απέναντι από το κόκκι¬ 
νο αίατπι όυίΐοπ, αποφεύγοντας 
τα σημάδια στο έδαφος και τό¬ 
τε μόνο να σημαδέψεις με τον 
καταπέλτη, εξουδετερώνοντας 
το συναγερμό. Στη συνέχεια 
σταμάτσ τον καταπέλτη, πάρε 
το ξίφος και βγες έξω στον κή¬ 
πο, όπου θα Βρεις το ΗοΙο- 
9 ίαητιτΐ 0 . Προχώρα στο βάθος 
του κήπου και δοκίμασε τις 
πόρτες μέχρι να φτάσεις σε αυ¬ 
τήν από όπου θα βγουν δυο, ό¬ 
χι και τόσο φιλικοί, τύποι και θα 
σε ρίξουν στο πηγάδι. 

Βρίσκεσαι πλέον αιχμάλωτος 
σε ένα κελί, χρόνια πίσω, στην 
εποχή του Μεσαίωνα. Πάρε το 
φλάουτο και ρίξε το στον απέ¬ 
ναντι φυλακισμένο, τον ΒβηναΙ. 
Αυτός θα παίξει, τραβώντας 
την προσοχή του φρουρού. 
Οταν ο φρουρός βρεθεί μπρο¬ 
στά στο κελί σου, κλώτσα τον. 
Ο ΒοΓ^αΙ θα τον εξουδετερώ¬ 
σει και θα σου δώσει το κλειδί 
του κελιού σου. Αφού δραπε¬ 
τεύσεις, πάρε το σπαθί και 
μπες στο απέναντι κελί, παίρνο¬ 
ντας από εκεί το ρίίεΚσΓ οί 
ναίθπ Προχώρα στο βάθος και 
πάρε τα 1^6/5 ίο ίΗβ 
γοογπ σκοτώνοντας το φύλακα. 
Ανοιξε την πύλη, ανέβα τις σκά¬ 
λες και στο νέο δωμάτιο μην κι¬ 
νηθείς καθόλου, μέχρι ο τυ- 



Λίγο πριν οπό την άσοδό μσς στο μονσάο. 
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φλός να περάσει από μπροστά 
σου και μετά να φύγει. Ψάξε 
στο τζάκι για να βρεις το κλειδί 
που ανοίγει την πόρτα ακριβώς 
απέναντι από τις σκάλες. Ανοι¬ 
ξε την και πέρνα γρήγορα στο 
διπλανό δωμάτιο προτού σε δει 
το πρόβατο. Από εδώ πάρε τα 
ρϊβεθ οί Ηογπ, ΒοΗΙθ οί \νίπβ 
και όυεΙ<βί. ϊανά τώρα στο δω¬ 
μάτιο με το πρόβατο, όπου 8α 
χρειαστεί να τρέξεις γρήγορα 
(κρατώντας πατημένο το 5Κΐίϊ) 
πίσω από το χώρισμα* Από εκεί 
πάρε τα δΗβ&ρ $Ιάπ και 5Κβρ- 
Ηβτά'* 5ίίεΙ( και γέμισε το ΒυεΙί- 
θΙ με νερό από το μεγάλο βα¬ 
ρέλι. Μπες στο δωμάτιο όπου 
είχες συναντήσει τον τυφλό και 
άδειασε το νερό του ΒυςΙίβί 
στο τζάκι. Σκαρφάλωσε επάνω 
στην καμινάδα 

Με το 5Κθβρ $Ιάη 8α μπορέ¬ 
σεις να περάσεις αθόρυβα από 
τη μια άκρη στην άλλη. Οταν 
φτάσεις πάνω από το υπνοδω¬ 
μάτιο του γέροντα, πάρε το 
ίπχΐί με το ΒΗορήβΓΛ 5 ΐϊεΙε Συ¬ 
νέχισε ευθεία και, στο επόμενο 
δωμάτιο, γύρνα προς τα δεξιά 
και πήδα κάτω. Θα Βρεθείς 
σώος και αβλαβής στο πάτωμα. 
Ψάχνοντας στο σιδερένιο 
κλουβί 8α βρεις το Βιβλίο 'ΊΉθ 
Κ πίε^Γβ 5οπ9" και ένα ολό¬ 
γραμμα. 

Σπρώξε τον μεγάλο χρυσό 
σταυρό και 8α αποκαλυφθεί έ¬ 
να μυστικό πέρασμα. Ακόλου¬ 
θα το και στο νέο δωμάτιο ψά¬ 
ξε για τα ναίοί, ρϊίεΗ, 
ΒοηοΙ>ΙαεΙ<, £ρΙβθπ και 5ίίΙβΗο. 
Ανέβα τις σκάλες και πάρε το 
90 θ 5 θ-ςυιΙΙ και το ξύλινο κουτί 
που βρίσκεται επάνω στο ντου¬ 
λάπι. Κάθισε μπροστά στο θρα¬ 
νίο με το χαρτί και ακούμπα το 
βιβλίο επάνω του. Σκίσε με το 
στιλέτο το κάλυμμα του βιβλί¬ 
ου και θα πάρεις ένα υπέροχο 
9 θπι ως ανταμοιβή. Χρησιμο¬ 
ποίησε τα \ναϊβΓ, &ρΙβ6π και 



όοπθόΙαοΙ< και θα φτιάξεις με* 
λάνι. Στάσου ακριβώς μπροστά 
από το άσπρο χαρτί και χρησι¬ 
μοποίησε το 90θ*β"9 υ ·ΙΙ Υ ,α να 
αντιγράψεις τα περιεχόμενα 
του βιβλίου. Γυρνά πίσω στο 
δωμάτιο με το σιδερένιο κλου¬ 
βί και βάλε μέσα το ξύλινο 
κουτί και το Βιβλίο. Γρήγορα 
τώρα, επειδή εδώ μετράει ο 
χρόνος, μπες πάλι μέσα στο α¬ 
ναγνωστήριο, φόρα τη στολή 
του μοναχού και σπρώξε τον 
πυρσό στον τοίχο. Το μυστικό 
πέρασμα θα κλείσει και ένας 


Ι£ά βρίσκονται τα αντικείμενα τα οποία το πρόβατο αας εμποδίζει να πάρετε 
(τι κεφάλι είναι αυτό που έχει το άτιμο!). 



Ιιο σημείο αυτό παίρνετε την κόπα του μοναχού με το 5 >Ηο ρΙ ϋ τεΓ ι &§& 


μοναχός θα εμφανιστεί, τον ο¬ 
ποίο πρέπει να ακολουθείς συ¬ 
νέχεια και με μεγάλη προσοχή 
(από τα πιο δύσκολα αΓεαάε 
του παιχνιδιού), μέχρι να φτά¬ 
σεις δίπλα οε μια πόρτα στον 
κήπο, όπου θα δεις στην οθόνη 
το μήνυμα ότι πρέπει νο την α¬ 
νοίξεις και να μπεις μέσα. 

Πάρε το ννοοάεπ ροΐ από το 
έδαφος και σπάσε το στον τοί¬ 
χο για να αποκαλυφθεί το κλει* 
δί που ανοίγει την πόρτα που 
βρίσκεται στο αριστερό σου 
χέρι όπως μπαίνεις. Στο δωμά¬ 
τιο αυτό θα βρεις ένα Βιβλίο 
που σου αποκαλύπτει τον τρό¬ 
πο παρασκευής του $Ιοορϊπ9 
ροίϊοπ, με τα συστατικά που θα 
βρεις στα ράφια. Σε ένα άλλο 


δωμάτιο θα βρεις το ΙσαίίΐΘΓ 
ευίίθΓ, ενώ από το ΒαΙίβΓγ θα 
πάρεις δύο ψωμιά, ένα μέσα α¬ 
πό το φούρνο και ένα από το α¬ 


πέναντι τραπέζι. Αδειασε σε έ¬ 
να από αυτά το $Ιοσρϊη9 ροίϊοπ 
και κατόπιν μπες στο δωμάτιο 
με τον γέρο. Ρίξε του το πράσι¬ 
νο ψωμί και, όταν αποκοιμηθεί, 
σκάλισε το άγαλμα με το 
ΙθαίΚθΓ ευΚβΓ για να βρεις ένα 
ρουμπίνι. Τη διαδικασία αυτήθα 
πρέπει να την κάνεις σε όλα τα 
αγάλματα που θα συναντήσεις 
στα γύρω δωμάτια και τους 
διαδρόμους. 

Βγαίνοντας, θα αντιμετωπί¬ 
σεις δύο φρουρούς, από τους 
οποίους ο ένας 8α αφήσει, μαζί 
με τη ζωή του, και ένα κλειδί. 
Με αυτό μπορείς να μπεις στο 
πιοΓίυαΓ/. Σπρώχνοντας το πτώ¬ 
μα, θα βρεις τη χρυσή καρδιά. 


Αν έχεις μαζέψει ήδη οκτώ πο- 



’+'άχνοντας για τα παρόδια... £«, γιο την ΜθΗθ ήθελα να π»,*. 
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Ι< αυτά τα τρία αγάλματα βρίσκονται τα διαμάντια. 


πάρε όλα τα αντικείμενα που α¬ 
φήνει πίσω του. Κοίτα επίσης 
μέσα στο μπαούλο και πάρε 
ό,τι βρεις. Βάλε την παράξενη 
κόκκινη πέτρα μέσα στο 
Ιεα^ετ ρουείι και ο νΥοΙίΓαητι 
8 α χάσει το "μάτι" του. Ιτο 
9θΙάβη είπαϋίβ υπάρχουν τα εν¬ 
νιά 9€πι$, τα οποία φυσικά και 
παίρνεις. Χρησιμοποίησε το δα- 
χτυλίδι σου για να ανοίξεις την 
κλειστή πόρτα και φόρα τη στο¬ 
λή του μοναχού. Αφού ανέβεις 
τις σκάλες; 8α πρέπει να αντι¬ 



λύτιμες πέτρες (οι τρεις 8α 
πρέπει να είναι διαμάντια], βά¬ 
λε τη χρυσή καρδιά στο άγαλ¬ 
μα που βρίσκεται στη γωνία. 
Γρήγορα πήγαινε στην άλλη ά¬ 
κρη του δωματίου και πιες από 
το χρυσό ποτήρι που 8α έχει 
τώρα εμφανιστεί. Θα βρεθείς 
αιχμαλωτισμένος στο θάλαμο 
των βασανιστηρίων. 

Πάτα το δεξί βέλος στο πλη¬ 
κτρολόγιό σου, για να γυρίσεις 
τη ρόδα προς τη φλόγα και να 
μπορέσεις έτσι να απελευθε¬ 
ρωθείς, καίγοντας τα δεσμό 
σου. Αφού εξουδετερώσεις το 
φύλακα, μην ξεχάσεις να πά¬ 
ρεις τα ππ9 και $ϊΓαπ9θ Γβά 
5*οπθ. Για να βγεις από το δω¬ 
μάτιο, αντίστρεψε τις θέσεις 
των δύο πυρσών, οπότε 8α α¬ 


Το πρωτότυπό $ανε του παιχνιδιού. 

νοίξει ένα μυστικό πέρασμα. 
Ψάξε να βρεις τον γέροντα και, 
όταν τον συναντήσεις, δείξε 
του το πη9· Ακου προσεκτικά 
τα λόγια του και, όταν πεθάνει, 


μετωπίσεις δύο διαβολάκους 
στη Βιβλιοθήκη, που είναι ντυ¬ 
μένοι σαν μοναχοί. Ανοιξε τη 
μεγάλη διπλή πόρτα που οδηγεί 
στο ΓθίβείοΓγ. Πάρε το σωρό α¬ 


πό πιάτα που υπάρχει στο τρα¬ 
πέζι στο δεξί σου χέρι και προ- 
χώρα στην κουζίνα με τα πιάτα 
στα χέρια σου. Στη συνέχεια 
μπες στο δωμάτιο με το μαγει¬ 
ρικά σκεύη, όπου και 8α δεις 
δύο τάφους. 

Χρησιμοποίησε τις πέτρες σε 
αυτούς και πάρε το κλειδί που 
8 α σου επιτρέψει να ανοίξεις 
την κλειστή πόρτα στην κουζί¬ 
να. Βρίσκεσαι στο νεκροτα¬ 
φείο, όπου 8α συναντήσεις Βέ¬ 
βαια και τα ανάλογα τέρατα 
(το 9^ουΙ εξουδετερώνεται με 
τον ξύλινο σταυρό). 

Πάρε το δόντι με το οποίο α¬ 
νοίγεις την πόρτα στο κάτω μέ¬ 
ρος του πύργου. 

Χρησιμοποίησε τις πέτρες 
στους δυο τάφους. Μόλις μπεις 
μέσα στον πύργο, 8α βρεις στο 
αριστερό σου χέρι ένα μυστικό 
πέρασμα. Για να το ανοίξεις, 
σπρώξε το αγαλματίδιο στον 
τοίχο. Εδώ 8α πρέπει να βρεις 
το δρόμο σου για το θάλαμο 
των βασανιστηρίων, από όπου 
8 ο συνεχίσεις για το κελί του 
ΒσηναΙ (αυτόν που ήταν αιχμά¬ 
λωτος απέναντι σου]. Πρόσεξε 
όμως, γιατί τα φαινόμενα απα- 
τούν! Πήγαινε πίσω στη βιβλιο¬ 
θήκη. Βγες και ανάπνευσε λίγο 
καθαρό αέρα στο εΙοϊδίσΓ. Ψά¬ 
ξε για την πόρτα που έχει μπρο- 



Το Κΐντρικό ΐΐϊβίΐυ «ιπλαγύν του Τίπιβ 



Στην πόρτα αυτή σταματάτε να ακβλου&άιε τα μονάχο. 
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ατά της έναν φύλακα και, αφού 
τον σκοτώσεις, μπες και κοίτα 
γύρο σου. Είσαι σε μια εκκλη¬ 
σία Κοίτα τις τοιχογραφίες και, 
στον αριθμό 7, σπρώξε την ει¬ 
κόνα, Θα ανοίξει μια πόρτα. 
Πολέμα τον Μαύρο Ιππότη και 
ανέβα τα σκαλοπάτια. Χρησι¬ 
μοποίησε το πρώτο νθΐφϊ που 
8α βρεις στα αριστερά σου. Εί¬ 
σαι στη στέγη, όπου μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις τα τρία διαμά¬ 
ντια στον τάφο, θα συλλη- 
φθείς, αλλά ο φίλος σου ο 
ββι^αΙ 8α έρθει για να σε Βοη¬ 
θήσει, Μόλις δεις τον εκτελε¬ 
στή, φύγε γρήγορα από το σι¬ 
δερένιο κλουβί και συνέχισε 
ευθεία για να κρυφτείς από τον 
ΜοπΗαΙεοπ που σε παρακολου¬ 
θεί από ψηλά. Πάρε όλα τα α¬ 
ντικείμενα από το τραπέζι και 
χρησιμοποίησε το εοίπ. Είσαι 
πλέον έτοιμος για μάχη. 
Πήγαινε στην εκκλησία, 
σπρώξε το χρυσό σταυρό και 
ανέβα επάνω. Φτάνοντας στη 
στέγη, θα πρέπει να έχεις υπό¬ 
ψη σου πως ο μόνος τρόπος 
για να ξεμπερδέψεις με τον 
ΜοπίίαΙεοπ είναι να τον σπρώ¬ 
ξεις και να τον κάνεις να πέσει 
κάτω. Επίστρεψε ξανά μέσα, 
στάσου μπροστά από τη διπλή 
πόρτα, όπου είδες τον ΜοΙ- 
Ιταπι, και σπρώξε τον πυρσό 


στον τοίχο. Ανέβα τις σκάλες 
και χρησιμοποίησε τον μικρό 
ξύλινο σταυρό στο άγαλμα. 

Σπρώξε το ίοπί που μόλις εμφα¬ 
νίστηκε. 

ΚατέΒα από το μυστικό πέ¬ 
ρασμα που άνοιξε και ψάξε κα¬ 
λά το κρησφύγετο του ΜοΙ- 
ίτάπι, αποφεύγοντας το ραπία- 
εΐβ, Ακολούθα με ακρίβεια τις 
οδηγίες του Βιβλίου στο τραπέ¬ 
ζι του δεύτερου δωματίου. Χρη* 
σιμοποίησε τον αναμμένο πυρ¬ 
σό στο ροπίαείβ για να το εξα- 

Μία «ντυποσίσκή σκηνή θανάτου {δυστυχώς, δικού σας). 

νερό στην ΙυΙίθΚθ. Τρέχα για να 
ξεφύγεις από το σατανικό πλά¬ 
σμα και γύρνα πίσω στην εκ¬ 
κλησία. Απόφυγε το ρθπίαοΐβ 
και Βρες τον μεγάλο σταυρό. 
Σπρώξε τον μέχρι να φτάσεις 
το σημάδι στο πάτωμα και αυ¬ 
τός δα συντρίβει επάνω στον 
\νοΙίΐΌΠϊ. Η ϋυΙίβΗΘ είναι πλέον 
ελεύθερη και θα έρθει κοντά 
σου μαζί με το 9ΐανβ, Βάλε το 
5οαΙ στο ε|Ιονθ και χρησιμοποί¬ 
ησε το, για να Βρεθείς ξανά, 
περνώντας για τελευταία φορά 
την Πύλη του Χρόνου, πίσω 
στον 20ό αιώνα. 


Πάντσ έτοιμοι να κατατροπώσει τον αντίπαλο (ιδίως όταν αναι σπίτι του και 
κοιμάται), 


φανίσεις και ρίξε το ροίίοπ στο 
κλειστό βιβλίο που κρατά το ά¬ 
γαλμα, θα ανοίξει μια πόρτα 
που 8α σε οδηγήσει, επιτέλους, 


στην αγαπημένη σου ΙυΙίβΗθ! 
Πάρε το 5θαΙ, γέμισε με νερό 
το ΒυεΙίβϊ (προσέχοντας να μην 
πέσεις στο πηγάδι) και ρίξε το 


Η λύση αυτή αποτελεί ελεύ¬ 
θερη μεταφορά κείμενου που 
βρήκαμε στο ίηίθτπΘί 
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Μία δημοφιλής στήλη από 
ένα περιοδικό που εκλεισε 
τον επιτυχημένο κύκλο 
ζωής του - ΡΙΧΕΙ - 8α σας 
συντροφεύει, αγαπητοί 
αναγνώστες, από αυτόν το 
μήνα. Στην καινούρια αυτή 
στήλη του περιοδικού μας 
8α επικεντρώσουμε το 
ενδιαφέρον μας στα 
παιχνίδια στρατηγικής και 
φαντασίας και γενικά σε 
οτιδήποτε έχει σχέση με 
αυτόν το χώρο που φέρει 
την κωδική ονομασία ΚοΙβ 
ΡΙαγϊη9 Οαιτιβδ. Εχουμε την 
πεποίθηση ότι η νέα στήλη 
8α αγκαλιάσει πολλούς 
από εσάς που είστε λάτρες 
της περιπέτειας και της 
καλής παρέας. 

Τα ΚοΙβ ΡΙαγίπ 9 Οαπίθδ 
(ΚΡΟδ) είναι φτιαγμένα με 
τέτοιον τρόπο που είναι σαν 
να διαβάζουμε ένα 
παραμύθι, σαν να βλέπουμε 
μια ταινία ή σαν να 
παίζουμε ένα παιχνίδι. Σε 
αυτά τα παιχνίδια 
χωριζόμαστε σε ομάδες, 
υποδυόμαστε κάποιον 
χαρακτήρα και παίζουμε το 
ρόλο μας όπως ακριβώς 
ο ήρωάς μας. Στα παιχνίδια 
αυτά οι παίκτες κερδίζουν ή 
χάνουν ως ομάδα, με 
αποτέλεσμα το στοιχείο της 
συλλογικότητας να είναι 
κυρίαρχο. 


Μί^ΐε ΕαΠΗ - ΤΗ© Ψιζοχάα 

Στον κόσμο του ΤοΜείβπ 




Η γη των πολεμιστών και 
των μάγων, των 
δαχτυλιδιών και των 
όπλων. Η γη όπου οι ήρωες 
της φαντασίας 
συγκρούονται με τον 
Σκοτεινό Αρχοντα για να 
σώσουν τον κόσμο. Τα 
βιβλία του ΤοΙΙείβπ έδωσαν 
το στέρεο υπόβαθρο και το 
βάθος στη μυθολογία της 
ψευδομεσαιωνι κής 
φαντασίας στην 
οποία 

στηρίχθηκαν 
όλα τα παιχνίδια 
ρόλων ή 
στρατηγικής με 
αυτό το δέμα. 

τ<ηι Μίλτου Κύρκου 

Τ ο παιχνίδι με συλ- 
λεκτικές κάρτες 
ΜίάάΙβΕαιΐΗ-ΤΗ© 

\νϊζαιχΐ5 (ΜΕΤ\¥[ 

Βασίζεται στη μυθολογία του 
ΤοΙΙϋΘη και απευθύνεται στους 
λάτρες της ΜίάάΙο ΕαιΐΚ, επι- 
τρεποντάς τους να κινηθούν μέ¬ 
σα στους θαυμαστούς της χώρους, να συνα¬ 
ντήσουν τους ήρωες της να συγκρουστούν 
με τον Σκοτεινό Αρχοντα, τον δαυτοπ, και 
τους υποτελείς του, να προσπαθήσουν να ε- 
κτελέσουν τις δύσκολες αποστολές που τους 
περιμένουν. Το ΜΕΤΥ/ ανήκει στην κατηγορία 
των παιχνιδιών με συλλεκτικές κάρτες. Οι 
παίκτες αρχίζουν να παίζουν αφού προμη¬ 
θευτούν ένα βασικό πακέτο από κάρτες. 

Στη συνέχεια, μεγαλύτερος αριθμός καρ¬ 
τών σημαίνει πιο αναπτυγμένο παιχνίδι, πε¬ 
ρισσότερες επιλογές και λύσεις στα διάφορα 


προβλήματα. Η τρίτη εποχή της Μέσης Γης 
συνοδεύθηκε από την άνοδο του δαυτοπ, του 
Σκοτεινού Αρχοντα, ο οποίος οδήγησε την α¬ 
ποστολή των πέντε ΝΛ/ίζατεΐΒ στη Γη για να πο¬ 
λεμήσουν τις δυνάμεις του Κακού. Ετσι, οι 
παίκτες ενσαρκώνουν κάποιον από αυτούς 
τους πανίσχυρους χαρακτήρες: δατυηπαη, 
ΟαηάαΙί, ΡάΙΙαηάο, Αίαίατ και Εαάαερ^ Σκο¬ 
πός τους είναι να συγκεντρώσουν τις δυνά¬ 
μεις των Ελεύθερων Λαών ενάντια στον 
δαυτοπ, Καθώς σι μάγοι έχουν διαφορετικές 
απόψεις σχετικά με το τι πρέπει να γίνει, μά¬ 
χονται μεταξύ τους για τη συγκέντρωση αν- 
δρων, αντικειμένων και δυ¬ 
νάμεων. Οι παίκτες ανή¬ 
κουν πάντα στην πλευρά 
του Καλού και η σύ¬ 
γκρουση μεταξύ τους 
δεν έχει το χαρακτήρα 
μάχης αλλά πειθούς 
και επιβολής. Μέσο 
για αυτή την επιβολή 
μπορεί να είναι φυσι¬ 
κά και οι δυνάμεις 
του Κακού, οι οποί¬ 
ες στο παιχνίδι εμ¬ 
φανίζονται με τη 
μορφή γεγονότων 
κατά την 
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κίνηση των αντιπάλων. Ας τα δούμε όμως από 
την αρχή. Κάθε παίκτης ξεκινάει με έναν μάγο 
και κάποιους χαρακτήρες. Στην πορεία θα 
προσπαθήσει να ετυγκεντρώσει πόντους μα¬ 
ζεύοντας αντικείμενα, άλλους χαρακτήρες ε¬ 
ξοντώνοντας τους υποτακτικούς του $αυτοπ 
ή διάφορα τέρατα, ή ακόμα περιμένοντας τη 
διαφθορά του αντίπαλου μάγου από τις δυ¬ 
νάμεις του Κακού, Φυσικά, η νίκη έρχεται με 
την καταστροφή του Οπθ Ρίπ9, αλλά αυτό εί¬ 
ναι μία δύσκολη υπόθεση... Σε κάθε γύρο ο 
παίκτης κινεί την ομάδα ή πς ομάδες του στις 
διάφορες τοποθεσίες της Μέσης Γης, προ¬ 
σπαθώντας να μετακινηθεί σε μέρη που του 
επιτρέπουν να κατεβάσει και άλλες κάρτες ή 
να εξασφαλίσει αντικείμενα. Για παράδειγμα, 
κάθε χαρακτήρας έχει μία περιοχή όπου κα¬ 
τοικεί και, επομένως, για να "προστεθεί 11 στη 
δύναμη ταυ παίκτη πρέπει μία ομάδα να ταξι¬ 
δέψει στην περιοχή του. Κατά τη διάρκεια της 
μετακίνησης όμως, και ανάλογα με το είδος 
των περιοχών από όπου περνά ο παίκτης ο α¬ 
ντίπαλος του τού ρίχνει Ηαζαιχ^, κάρτες κιν¬ 
δύνων δηλαδή με σκοπό να τον καθυστερή¬ 
σει ή να τον καταστρέφει. Αυτές οι κάρτες 
μπορεί να είναι από απλές ομάδες Οε$ μέχρι 
και τους φοβερούς Ναζ^Ι* Στις μάχες οι χα¬ 
ρακτήρες του παίκτη χρησιμοποιούν τα μαγι¬ 
κά τους αντικείμενα, τους συμμάχους τους 
άλλες κάρτες άμυνας κΛπ. Φυσικά, σε όσο 
πιο σκοτεινές περιοχές ταξιδεύουν οι παίκτες 
τόσο πιο δύσκολους εχθρούς συναντούν, αλ¬ 
λά και τόσο μεγαλύτερη είναι η ανταμοιβή 
τους. Το ΜΕΤνν είναι ένα παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής που επιβάλλει στον παίκτη να δει πάνω α¬ 
πό τις συγκρούσεις και τις μάχες να κατα- 
στρώσει ένα σχέδιο για την κίνηση του στη γη 
του ΕηάοΓ, να θέσει στόχους και να βρει τους 
τρόπους επίτευξής τους Σε σχέση με το άλλο 
μεγάλο παιχνίδι με κάρτες, το θρυλικό ΜΑΟ- 
10 ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΘ, το ΜΕΙ¥/ είναι δυσκο¬ 
λότερο και πιο αργό, αφήνει όμως στον παί¬ 
κτη την απαράμιλλη αίσθηση της επιστροφής 
ατην ΜίάεΙΙθ ΕαίΨι και της χαράς που έρχεται 
με την ολοκλήρωση των σχεδίων του. Είναι λι¬ 
γότερο τακτικό και περισσότερο στρατηγικό. 
Στο βασικό παιχνίδι, λοιπόν, οι παίκτες κα¬ 
τασκευάζουν τα ΟβεΙα τους σύμφωνα με κά¬ 
ποιους κανόνες (π,χ„ συγκεκριμένος αριθμός 
καρτών, αναλογία ΗαζαίεΙδ και αντικειμένων 
κΑπ.) και ξεκινούν το παιχνίδι. Ανάλογα με το 
χρόνο που έχουν στη διάθεσή τους το παιχνί¬ 



δι μπορεί να διαρ¬ 
κέσει από λίγα λε¬ 
πτά μέχρι και ώ¬ 
ρες. Αν στο τέλος 
δεν έχει εξοντωθεί 
κανένας αντίπαλος 
συνέρχεται το Συμ¬ 
βούλιο των Ελεύθερων 
Λαών και ανακηρύσσει 
τον νικητή ανάλογα με 
τους πόντους που έχει συ¬ 
γκεντρώσει. Με αυτόν τον 
τρόπο επιτρέπονται διαφο¬ 
ρετικές προσεγγίσεις στη νί¬ 
κη, μια και κάθε ε!θ<:1( μπορεί 
να επιτρέψει διαφορετικό παι¬ 
χνίδι. Ο ένας παίκτης παίζει με 
κάρτες χαμηλού κινδύνου, επισκε- 
πτόμενος κυρίως ακίνδυνες περιοχές και ελ¬ 
πίζοντας στην αργή συσσώρευση πόντων από 
μικρά αντικείμενα και ασήμαντους εχθρούς 
ενώ ο αντίπαλός του μπορεί να κατακτήσει τη 
νίκη σε λίγους γύρους, προσπαθώντας να ε- 
πισκεφθεί τα πιο Οκοτεινά μέρη 
του ΕπΘογ και να καταστρέ¬ 
φει το Ένα ΔαχτυλίδΓ (ρι¬ 
σκάροντας φυσικά, τα πά¬ 
ντα,.). 

Το πολύ καλό, όμως στο 
ΜΕΊ\ν αρχίζει μόΧις οι παίκτες 
αποκτήσουν εμπειρία και δοκι¬ 
μάσουν τις δυνάμεις τους και 
τις κάρτες τους. Το παιχνίδι τότε 
αλλάζει μορφή, επιτρέποντας 
στους παίκτες να διαμορφώσουν 
οι ίδιοι σενάρια και αποστολές! 

Ανάλογα με τις κάρτες που θα ε¬ 
πιτρέψουν ή θα επιβάλουν, ξεχω¬ 
ριστές ομάδες ξεκινούν με προκα¬ 
θορισμένους σκοπούς και στό¬ 
χους μέσα σε περιορισμό χρόνου 
και Γβ5ουί€Θ5. Ετσι, το ΜΕΤΥ/ μεταβάλλεται 
από απλό παιχνίδι με κάρτες σε ένα είδος 
παιχνιδιού ρόλων όπου καθετί έχει τη σημα¬ 
σία και την αξία του. Ηδη κυκλοφορούν έτοι¬ 
μα σενάρια, αλλά φυσικά κάθε παίκτης μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει και τα δικά του παρεμ- 
Βαίνοντας στην ιστορία της ΜίάόΙβ ΕαιΐΗ και 
στη μάχη εναντίον του ΕνίΙ Οπβ! Οι κάρτες 
βρίσκονται σε συσκευασία των 60 στα 
$ίαιΐσι 06εΙ<$ και σε συσκευασία των 15 στα 
όοοϊίοΓ ραεΙί5. Σε κάθε συσκευασία εμφανί¬ 


ζονται διαφορετικές κάρτες 
τυχαία, κάποιες όμως είναι 
πιο σπάνιες από άλλες, Η 
κατασκευάστρια του παι¬ 
χνιδιού, ΙΟΕ, εξασφαλίζει 
την ύπαρξη αρκετών 
καρτών για το αρχικό 
παιχνίδι μέσα σε κάθε 
άβείο Στην Καισσα, ό¬ 
που και βρήκαμε το 
παιχνίδι, 


μας πληροφόρη¬ 
σαν ότι μόλις κυ¬ 
κλοφόρησε και 
το πρώτο 
συμπλήρωμα 
στο ΜΕΙ\ν ονό- 
μάτι 0 γο 9ΟΠ5 
(μόνο σε 
1χ»θ5ίβΓ5) και ό¬ 
τι στο χώρο του 
ΟαπίθΓδ ΟίΓεΙο (Δεριγνύ 23, τηλ: 
8813990) μπορεί κάθε ενδιαφερόμενος να 
δει και να μάθει αυτό το θεαματικό παιχνίδι. 
Φυσικό, για όποιον ενδιαφέρεται για τα έργα 
του ΤοίΙυΘΠ και τη ΜιόάΙο ΕαιίΚ, υπάρχει και 
το ΚοΙθ ΡΙαγίπ9 Οαπιβ της ΙΟΕ με τον τίτλο 
ΜίάεΙΙο ΕαιΐΗ ΚοΙβ Ρ1αγίπ9 που επιτρέπει μία 
ελεύθερη από περιορισμούς περιπλάνηση 
στις μαγικές χώρες του Επάοί, μία Βουτιά 
στην πηγή της ηρωικής φαντασίας. Αυτό, ό¬ 
μως, είναι μία άλλη ιστορία. 
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Λ. ΤΥΚΑΝΤ 


ΕΥΕ ΟΕ ΡΑΙΝ 


I 



Τ ο πρώτο μίας νέας 
σειράς εικονογραφη¬ 
μένων βιβλίων Ανθο¬ 
λογίας Τεράτων έρχεται να 
σας περιγράφει με κάθε λε¬ 
πτομέρεια τον εφιαλτικό κό¬ 
σμο των άβΗοΙάβΐΈ, πλασμά¬ 
των με υψηλό δείκτη νοημο¬ 
σύνης και μαγικές δυνάμεις. 
Παρουσιάζει όλες τις πλευ¬ 
ρές της κοινωνίας των Βθ- 
ΗοΙάθΐ^: αρχιτεκτονική, ψυχο¬ 
λογία, στόχους και κίνητρα, 
αδυναμίες και πολλά άλλα. 
Βοήθημα για τέρατα που α¬ 
πευθύνεται τόσο σε νέους όσο και 
σε έμπειρους παίκτες και 0υπ9©οπ Μα5- 
ίβΓϊ/Ιούλιος 'Φό/Γιμή 4.950 δρχ. 


ΗΕΙΙΒΟΙΙΝΟ: ΤΗΕ ΒίΟΟϋ \Λ/ΑΚ 



ιναι μια επική 
περιπέτεια που 
φέρνει τους ή- 
ρωες να συμμετέ¬ 
χουν στον Αιματηρό 
Πόλεμο, τη χιλιε¬ 
τούς διάρκειας σύ¬ 
γκρουση ανάμεσα 
στους "κακούς" των 
Κάτω Πλανητών, 
Στις σελίδες της πε- 
ριέχονται ακόμα ε¬ 
ντυπωσιακές αποκα¬ 
λύψεις για τους "κα¬ 
κούς” και την προέ¬ 
λευσή τους, κάνει 
δε για πρώτη φορά 
γνωστούς τους θρυλι¬ 
κούς ηγέτες του Βίοοό ν/ατ. 
Βοχθά 5θΐ που περιέχει επιπλέον 
το 1ό-σέλιδο κόμικς Βίοοά Μ/ας Βι¬ 
βλίο για τον 0υπ9βοπ Μα5ίβτ και τους παί¬ 
κτες, Βιβλίο με περιπέτεια και εικονογραφημέ¬ 
νο Βιβλίο με χάρτες. Για χαρακτήρες παικτών επιπέ¬ 
δων 5 έως 10. 

Βοήθημα και περιπέτεια του Ρΐαηθΐεαρε για μέσους και προ¬ 
χωρημένους παίκτες και Ουι^βοη ΜαίίθΓδ/Ιούλιος '9ό/Τιμή 
7,200 δρχ. 



Τ αξίδι στον εφιαλτικό κόσμο 
ΒβΗοΙάΘΓ$! Το Εγβ οί Ραίπ εί¬ 
ναι η πρώτη περιπέτεια που 
κυκλοφόρησε ποτέ στην σποία οι 
χαρακτήρες των παικτών αντιμε¬ 
τωπίζουν ΒθΙίοΗθιέ στο δικό 
τους υπόγειο βασίλειο. Για χαρα¬ 
κτήρες επιπέδων 4 έως 8. Μπορεί 
να παιχθεί ως αυτόνομη περιπέ¬ 
τεια ή και ως τμήμα σειράς περι¬ 
πετειών. 

Περιπέτεια της σειράς Μοπ- 
$ΐΓου5 Ακοπα για καινούριους 
αλλά και έμπειρους παίκτες και 
ΟΜί/Ιούλιος ’9ό/Τιμή 2.250 δρχ. 


ΡΙΑΥΕΚ'5 ΟΡΤΙΟΝ: 5ΡΕ115 & ΜΑΟΙΟ 



Γ νωρίστε ό,τι καλύ¬ 
τερο στις μαγικές 
δυνάμεις και τις 
περιπέτειες! Νέοι κανό¬ 
νες για ξόρκια και μαγι¬ 
κά, νέες σχολές μαγείας 
για τους παίκτες με χα¬ 
ρακτήρες μάγων, καθώς 
και νέα ξόρκια για παί¬ 
κτες, μάγους αλλά και 
κληρικούς. Ολα αυτά σε 
ένα συναρπαστικό νέο 
συμπλήρωμα των βασικών 
κανόνων του Α0&0. 

Βιβλίο Κανόνων της σει¬ 
ράς ΡΙΑΥΕΚ 5 ΟΡΤΙΟΝ για 
προχωρημένους παίκτες και έμπει¬ 
ρους 0υπ9βοπ Μα5ίθΓ$/Ιούνιος '96/Τιμή 
5.850 δρχ. 


ΜΙϋϋΙΕ-ΕΑΚΤΗ; ΤΗΕ ΟΚΑΟΟΝ5 


ι Δράκοι, δημιούργημα του Μαύρου Εχθρού, ήρθαν 
στη Μέση Γη για να νικήσουν τους ναΙοί και τα παιδιά 
τους, τους Ελεύθερους. Το ΜίάάΙβ-ΕαιΤΗ: ΤΗ© Οιε^ 
οη5 είναι το καινούριο βχραπ$ίοη του καρτοπαίχνιδου ΜιάεΙΙ©- 
ΕαιΤΓι, που φέρνει αυτά τα τρομακτικά όντα στο παιχνίδι σας. 

Διατίθεται σε Βοο^ίβπ των 15 καρτών. Τιμή κάθε Βοο5ϊθγ 
900 δρχ. 


100 ΡΟ ΜαίίθΓ 
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ΗΑ15ΚΑΡΑ ΡΟΜΑΙΝ δΟυΚΟΕΒΟΟΚ 


Μ γίΗοϊ ονομάζεται το καινούριο συλλεκτικά καρτοπαί* 
χνιδο της εταιρίας ΟΗαοβϊυΓη, το οποίο φέρνει κοντά 
σας όλη την ατμόσφαιρα του κόσμου που δημιούργη¬ 
σε ο Ιονβααίϊ. Εχει απλούς κανόνες, δυνατότητες υψηλής 
στρατηγικής και Βάζει τους παίκτες να πρωταγωνιστήσουν σε 
σειρά περιπετειών, δίνοντας μάχη εναντίον όλων των τρομακτι¬ 
κών όντων της Μυθολογίας ΟΚυΙΗυ. Κάθε παίκτης ξεκινά το 
παιχνίδι με μία τράπουλα, που περιέχει φυλλάδιο κανονισμών, 
κάρτα ερευνητή διπλής όψεως και 60 κάρτες παιχνιδιού. 

Κυκλοφόρησε, επίσης, η πρώτη επέκταση του παιχνιδιού με 
σκηνικό το Πανεπιστήμιο Μίεεαίοηίε, σε ΒοοώθΓ$ των 15 καρ¬ 
τών. 

Τιμή τράπουλας 3.300 δρχ/Γιμή όοο$»βΓ 1.100 δρχ. 


υΝΡΕΚΜΟυΝΤΑΙΝ ΤΚΙΙΟΟΥ I: ΤΗΕ 105 Τ ΙΕΥΕί 


Ε πιστροφή στο φημισμένο ΙΙπ- 
άβΓηιουηίαίηΙΤο Ιο$ϊ ΙονβΙ εί¬ 
ναι η πρώτη περιπέτεια η ο¬ 
ποία αποτελεί το μεγαλύτερο Ουπ- 
9 βοπ που γνωρίσατε ποτέ και στο 
οποίο οι πολεμιστές μπορούν να κι¬ 
νηθούν μόνο έρποντας. Για χαρα¬ 
κτήρες επιπέδων 7 έως 9. 

Περιπέτεια σε άυπ 9 βοπ του Ρογ- 
9οΜθπ ΚβαΙιτΐ5 για παίκτες μέσου έ¬ 
ως υψηλού επιπέδου και καινούρι¬ 
ους έως έμπειρους 0υπ9βοη Μα- 
$ίθΓ5/Ιούνιος νό/Τιμη 2.02 5 δρχ. 



ΜΙΙΚ 0 ΕΚ ΙΝ ΤΑΚ 5 Ι 5 



Ε δώ ο βραβευμένος συγγραφέας 
ϋοΗπ ΜαεΙεΙοχ ΚοΒογϊ$ εξι¬ 
στορεί την ιστορία ενός 
στρατιωτικού συμβούλου στο 
στρατό του Απ5αΙοπ, που στέλ- 
λεται για να καταστείλει μια εξέ¬ 
γερση. Μια συνωμοσία εξυφαίνε- 
ται με σκοπό να επηρεάσει την έ¬ 
κβαση της μάχης για προσωπικό 
όφελος, διακινδυνεύοντας εκα¬ 
τοντάδες ζωές ταγμένες στις δυ¬ 
νάμεις τόσο του ΤαΜίδίδ όσο και 
του ΡαΙαάίπβ. 

Βιβλίο με σκληρό εξώφυλλο 
για το 0Γα9θπΙαηεθ/Ιούνιος 
90/Τιμή 4.950 δρχ, 



Γ νωρίστε το πρώτο 
δουτεβόοσίς με 
πληροφορίες για 
να κυβερνήσετε σαν 
παίκτες ένα βασίλειο 
βαρβάρων στις χώρες 
αυτών των λαών που 
μοιάζουν τόσο με τους 
νί)ςίη95. Περιέχονται λε¬ 
πτομερείς αναφορές για 
τη γεωγραφία του πιο ι¬ 
σχυρού βασιλείου των 
βορείων συνόρων, την 
κουλτούρα των β|υπΙε και 
την πολιτική τους δομή, 
καθώς και ιδέες για πε¬ 
ριπέτειες. 

Αεεβ5$0Γγ του ΒίιΐΐΊΐ^Ηί για 
καινούριους έως έμπειρους 
παίκτες/Ιούνιος '9ό/Γιμή 2.250 δρχ. 


νΐΙΗΟΝ ΚΕΑΟΗ 



Γ νωρίστε τη χώρα 
ναρχίας, όπου το 
δίκαιο είναι 
με το μέρος των ι¬ 
σχυρών. Αναλυτι¬ 
κός οδηγός ανα¬ 
φοράς με λεπτομε¬ 
ρείς πληροφορίες 
για τη σχετική ανε¬ 
ξερεύνητη περιοχή 
των Βασιλείων, το 
νίΙΚοπ ΚοαεΗ. Για 
πρώτη φορά, επί¬ 
σης, δίνονται πλη¬ 
ροφορίες για τους 
κατοίκους του. 

Α<Χθ 55 θΓγ του 
Ρογ9οϊΙ0π ΚβαΙιπδ 
για καινούριους έ¬ 
ως έμπειρους παί¬ 
κτες και 0υπ9βοπ 
Μα 5 ίθΓ$/Ιούνιος 
' 9 ό/Τιμή 4.500 

δρχ· 


ΡΟ Μα5ίθΓ ΙΟΙ 
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ΜρΙΜ £ΠΓ 


Επισημαίνουμε ακόμα την α¬ 
νανέωση της ΑάνθπΙυτσ Μα 9 Κ 
με νέες λύσεις, ραϊεΙιε^ και 
σαεΙ(5, ώστε να παραμένει πά¬ 
ντοτε στην κορυφή των αντίστοι¬ 
χων σελίδων, ακόμα και σε πα¬ 
γκόσμιο επίπεδο, 

ΑΛΛΑΓΕΣ 
ΣΤΟ ΡΑΚΤΥΙΙΝΕ 

Το πνεύμα της ανανέωσης άγ¬ 
γιξε όμως και το ΒοτίγΙίπο της 
ΕΙοίΓϊρυΙϊπΙζ, και η αλήθεια είναι 
πως το χρειαζόταν. Προστέθη¬ 
καν λοιπόν σε αυτό τα γνωστά 
από το ΙΚ€ αείισπδ, με τα οποία 
οι χρήστες μπορούν να εκδηλώ- 


λουμε να απευθυνθούμε ή η πα¬ 
ράμετρος αΙΙ, εάν απευθυνόμα¬ 
στε προς όλους. 

Ακόμα, με την εντολή /ϊτιθ ό¬ 
ποιος θέλει έχει τη δυνατότητα 
να δημιουργήσει τα δικά ταυ, 
πρωτότυπα αείιοπδ, 

ΥαπΐοΓ 9*νΘ5 ενοΓγάοάγ α 
νβιγ δΐ9 ΙεΪ55! 


ΡΟννΕΚ ΡΑΟΚ 

Οι δυναμικές συνδέσεις με 
\ωβ ΡΡΡ είναι πλέον γεγονός 
και στην Ε^οπΊρυϋπ^ Η σχετική 
υπηρεσία διατίθεται ως αυτό¬ 
νομο πακέτο συνδρομής με την 
ονομασία ΡονοΓ Ραε)ς και επι¬ 
τρέπει τη χρήαη προ¬ 
γραμμάτων που παρέ¬ 
χουν ΓθαΙ-ΙΐΓϊΐθ αυάιο 
και νίάβο, ΙπίθΓπβί 
ΡΗοπθ, ακόμα δε και 
τη δημιουργία δικού 
σας ννόΒ δΟΓνοτ! Και 
όλα αυτά είναι εφικτά 
με ιδιαίτερα χαμηλό 
κόστος, αφού η συν¬ 
δρομή στο Ρο^θγ 
Ρ αοΙς στοιχίζει 21.000 
δρχ., 38.000 δρχ. και 
67.000 δρχ., για 3,6 
και 12 μήνες, αντί¬ 
στοιχα. Να λοιπόν 
που όλοι οι δρόμοι 
του ΙπΙθγπθΙ είναι πλέ¬ 
ον ανοιχτοί για τα μέ¬ 
λη της ΟοΓηρυϋηΙί, τα οποία 
μπορούν πια να γευτούν στο 
ΓηαχίηηυΓη τα πλεονεκτήματα 
της σύνδεσής τους με την υ- 
περλεωφόρο των Πληροφο¬ 
ριών (και των ππυΙίίιτΊΘάία πλέ¬ 
ον, θα τολμούσαμε να συμπλη¬ 
ρώσουμε). 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Το ΓΠοεΐ0Γαίίπ9 στην Οοπν 
ρυΙ_ίπΙ( είναι μία λειτουργία που 
πράγματι δεν σταματά ποτέ.» 
Πλήθος λοιπόν οι νέες διασκέ¬ 
ψεις και για αυτόν το μήνα και 
ας δούμε τι έχουν να μας πουν 
οι συντονιστές τους; 


0Ο5ΜΟΓΟΝΙΑ 

Σαρωτικές υπήρξαν οι αλλα¬ 
γές που έγιναν το μήνα που μας 
πέρασε στον Υ/βό ^ΘΓνβΓ της 
ΟοππρυΙίηΙς τον γνωστό σε ό¬ 
λους σας Οσ$Γηο5. Με δύο λέ¬ 
ξεις, αυτό που έγινε δεν ήταν 
παρά ολικός επανασχεδιασμός, 
με εκτεταμένη χρήση ίταπιβδ και 
ίαναδεπρί, καθώς και εντελώς 
καινούριο και μοντέρνο ΊοοΙέ'. 
Προστέθηκαν ακόμα νέες υπη¬ 
ρεσίες, όπως Ηοιτίθ Ρα9© Εάίίοτ, 
ΑτεΚιε Οαίβναγ και Ρ 1 Π 9 ΘΓ, ενώ 
πλέον χρειάζεται Ι 091 Π με υ 5 ΘΓ- 
ίά και ρα$ 5 νϋτά μόνο σε ορι¬ 
σμένες περιοχές που αφορούν 
αποκλειστικά στα μέλη της 
ΟοΓπρυίίη^ καθώς και στα Ρο- 
ΓυΓϊΐ5, το εοπίθΓβηάη9 5γ5ίβιη 
του Οο 5 γπο 5 , όπου οι συμμετέ¬ 
χοντας πρέπει να κάνουν 
ΓβςμδΙταΙιση. 

Ειδικότερα ο Ηοπίθ Ρα 9 β 
Εάΐίοτ ήταν πάγιο αίτημα των 
χρηστών που είχαν δική τους 
σελίδα στον ώστε να μπο¬ 
ρούν να ανεβάζουν μόνοι τους 
τις σελίδες τους και να επεμ¬ 
βαίνουν σε αυτές ανά πάσα 
στιγμή. Πιο συγκεκριμένα, οι 
λειτουργίες που επιτρέπονται εί¬ 
ναι αθαϊΘ άίτ, υρίοαά ίίΐσ, οάίί 
ΗΤΜΙ ίϊΐβ, Γβηατπο και άβΙβίθ. 


Φίλοι μας, αν και το 
φετινό καλοκαίρι 
φαίνεται να διανύει τις 
πιο καυτές του στιγμές, 
εξίσου καυτή είναι 
σίγουρα και π 
επικαιρότητα στην 
αγαπημένη μας 
(Ζοπιραίΐηλ. Ας δούμε 
λοιπόν τι μας 
επιφυλάσσει για αυτόν 
το μήνα 

Από τον Βαγγέλη Κρστσα 
ναηΙοτ@ΐοιηρυΙιηΙΐ.9Γ 


£ζ|ΐΐ £θ ΒθθΙΐΜνΙ(5 ΟρΐΙΟΠ5 β*ΓΕ€ΤθΓ/ 


ϋβΐρ 


νουν τα συναισθήμα- 
τά τους προς κάποιο 
ή και προς όλα τα μέ¬ 
λη του ΡαΓίγΙϊπθ.Οι 
αντίστοιχες εντολές 
είναι οι α 9 τββ, 
άί509Γββ, Ριυ9, ΙάοΙς 
!(ί$$, Ιαυ 9 Κ $!αρ, £* 
ΓΠίΙβ, \νανο, ν/ίπ!<ι, 
άαηεβ, οαΐ, άιϊηΐς 
$Ιβ 6 ρ, δοΓΘ, ΙΪΓθά, 
Κυη 9 Γγ, ρίζζα και 
ν/αίβΓ, των οποίων 
πρέπει να προηγείται 
ο χαρακτήρας δία^Η 
(/) και να έπεται το 
υ$βτ-ίά στο οποίο Βέ- 


ϋθ(:ϋίπβηΐϊ: Οοηε 
^ΙίίΑττ | ^Οοηπεηεύ ίο 


3 - . 


• .Ιβ^ΟβρτυίΈ 


Ή* 


8 20 ΡΜ 


- [^εΙιοίη@ ία <Ζο£πια:ϋ., €ϋητρυυηΙίΐ> νίεβ ίΐΓνβΓ] 


£ίΙβ ΕεΗι ψν* £ο ΒοοΚπιβΗΐΐ ΟρτΙοηί βιπεαοΓγ ^πε3ο» ΝβΙρ 


[ννεΐιιιίηέ το εοςπτος. Οο . 


I Οοϋυηπεηϊ: Οοηβ 
ϋ)£Ε*Γΐ | ^Οαπη&σΕΐϊ ίΟ -- [[ 


Β 27 ΡΜ 


.Ι^ΟβρΐιίΓε 
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ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ ΤΟΥ ΤΜΗΜΑΤΟΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Τα Τμήμα Υποστήριξης Συν¬ 
δρομητών της ΟοιπρυυηΚ ανα¬ 
βαθμίστηκε και αποτελεί πλέον 
αυτόνομο άθραιΐηηβηί με ανε¬ 
ξάρτητο τηλεφωνικό κέντρο 
(9249701,9248305, 
9248563 και 9248585). Ετσι, 
όσοι συνδρομητές της ^ιτι* 
ρυΙϊπΚ αντιμετωπίζουν κάποιο 
πρόβλημα (όχι ψυχολογικό ή οι¬ 
κογενειακό, εννοείται) και χρει¬ 
άζεται να έρθουν σε επαφή με 
το Σύστημα, είναι σίγουρο πως 
θα βρουν στα τηλέφωνα αυτά 
άμεση, φιλική και επαγγελματι¬ 
κή υποστήριξη από τις 9 το 
πρωί μέχρι τις 2 μετά τα μεσά¬ 
νυχτα, σε καθημερινή Βάση 
[3ό5 μέρες το χρόνο). Εκτός α¬ 
πό τις απαντήσεις σε τηλεφωνι¬ 
κές κλήσεις συνδρομητών που 


ζητούν τεχνική Βοήθεια, το ίδιο 
τμήμα είναι αρμόδιο για απα¬ 
ντήσεις σε θϊτοΙβ με παρόμοιο 
περιεχόμενο ή σε μηνύματα που 
αποστέλλονται σε διασκέψεις 
του Συστήματος. Τα στελέχη 
του Τμήματος Υποστήριξης Συν¬ 
δρομητών είναι οι Γ. Γλυκοφρυ* 
δης (δίΓαΙίΘπ), που είναι και ο υ¬ 
πεύθυνος του τμήματος, Σ. Ευ¬ 
σταθίου (5ίβΙατ) και Γ. Ντάσιος 
{βαιΐΚηταη). Ακόμα, αρμόδιοι 
για ειδικά θέματα είναι οι Ν* 
Κλωνάρης (5θπίϊηβΙ) για τον 
νΥβό δβινοΓ €05ΜΟδ, Δ. Κολι- 
τζίκης (άβιτίθίπο) για τον κόμβο 
Μαε&όοπ, Μ. Μαμζέρης (Ηνί- 
β1©γ) για το δίκτυο περιφερεια¬ 
κών κόμβων, Κ* Πολύζος 
(ςΐοοίγ) για το οη-Ιίπβ ιττυΐίί- 
ρΙαγβΓ 9 αηΐθ του Αίτ ΜαιτίοΓ 


και Γ. Μπόθος (ΒοίΗοδ) για την 
Πληροφορική Εβδομάδα του 
ΙπίοραοΙκ. 

Τέλος, στο πλαίσιο καλύτε¬ 
ρης οπ-Ιϊπθ τεχνικής υποστήρι¬ 
ξης από το υπεύθυνο προσωπι¬ 
κό της ΟχπρυϋηΙς ενοποιήθη¬ 
καν οι διασκέψεις του Συστήμα¬ 
τος 5γ5ΪβηΊ και ρυθίίε, ενώ δημι- 
ουργήθηκε η νέα εοπίοτοπεβ 
εοητρυΐίηΐς, με τρία Ιορο* Στο έ¬ 
να από αυτά, με τον τίτλο ρυ- 
ΒΙϊε, θα γίνονται όλες οι ανα¬ 
κοινώσεις του Συστήματος, ενώ 
στα άλλα δυο - το εΗαΙίβτ και 
το ρτοθίοπίδ - οι χρήστες θα 
μπορούν να υποβάλουν ερωτή¬ 
σεις, παρατηρήσεις, προτάσεις 
και απόψεις, καθώς και να ανα¬ 
φέρουν προβλήματα που σχετί¬ 
ζονται με την (ΙοητρυΙίηΙ^ 


Ονομα διάσκεψης: 
χΒθ5€ (ΙΘΪΙ5) 
Συντονιστής: 
Ιισο5ΐ5#ζβυ5 

Αγαπητοί φίλοι, 

Η διάσκεψη χόα5β έχει αντι¬ 
κείμενο τον προγραμματισμό 
Βάσεων Δεδομένων καθώς και 
τις γλώσσες και [τα] περιβάλλο¬ 
ντα που ασχολούνται με αυτές. 
Σκοπό [έχει] την ανταλλαγή α¬ 
πόψεων, γνωμών, ερωτήσεων, 
αλλά και κώδικα, που έχουν 
σχέση με αυτές τις γλώσσες και 
[τα] περιβάλλοντα* Η διάσκεψη 
είναι ανοιχτή και απευθύνεται 
σε όλους. Σε προγραμματιστές, 
είτε επαγγελματίες είτε ερασιτέ¬ 
χνες, αλλά και σε όποιον ενδια- 
φέρεται για το συγκεκριμένο α¬ 
ντικείμενο. Τέλος, δεν θα ήθελα 
να υπάρχει επικάλυψη με τη διά¬ 
σκεψη "ρΐΌ9Γαπν™π9", που α* 
σχσλείται γενικά με τον προ¬ 
γραμματισμό* Ευχαριστώ προκα¬ 
ταβολικά όσους τιμήσουν τη 
διάσκεψη με την παρουσία 
τους, ενεργητική ή παθητική. 

Τα Τορίΐ5ΐ 

ΡοΓυσι; Γενικά, Απόψεις, 
Προτάσεις 

ΤοχρΓο: Γλώσσα και περι¬ 
βάλλον Ροχρτο, άλες οι εκδό¬ 
σεις 

€Ι!ρρ6Γ: Ολες οι εκδόσεις 
νΒ: νίδυαΙ Βαδίε σε σχέση με 
Βάσεις Δεδομένων 
Αΐ€655ΐ Μ$-Αεεσ$5 
ΒΒα5β: Ολες οι εκδόσεις 
Ουρία: Ουρία 501 \νίηάονΥ5 
οΗιθγ: Αλλες γλώσσες και 
βάσεις δεδομένων 
ρκκ]*: Προγράμματα, 

5ουτε© κώδικας, Βιβλιοθήκες, 
υίΐ1ίίίθ5 (υρΙοοά/άο^πΙοαεΙ) 
Κανόνες λειτουργίας: 

1, Μηνύματα άσχετα με τη 
διάσκεψη θα διαγράφονται, α¬ 
φού πρώτα μεταφερθούν στην 
κατάλληλη διάσκεψη, αν αυτή 
υπάρχει* 

2. Μηνύματα υβριστικά, κα¬ 
θώς και μηνύματα που προ¬ 


σβάλλουν ή θίγουν συνχρήστες, 
αλλά και τρίτους (εκτός βάσης) 
θα διαγράφονται. 

3* Τα προγράμματα που θα 
φιλοξενούνται στο άανπΙοαά άί- 
ΓθεΐϋΓγ θα είναι δΗατο^οΓβ, 
ίΓ 0 ϋ\ναΓβ ή άεππο και μόνον* 

4* Μηνύματα 9ΓβεΜί5Κ ΔΕΝ 
θα διαγράφονται. Παρακαλού- 
νται όμως οι συνχρήστες να 
γράφουν με το Ελληνικό αλφά¬ 
βητο, για να είναι πιο ευανάγνω¬ 
στα τα μηνύματά τους* 

Σε περίπτωση που κάποιος έ¬ 
χει πρόβλημα με τα Ελληνικά 
και θέλει να το λύσει, μπορεί να 
απευθυνθεί είτε στην α55Ϊ5ί είτε 
σε μένα με ΓπαϊΙ, για όποια βοή¬ 
θεια*" 

Ονομα διάσκεψης: 
ϊγιιθ ρρρ (ζου$) 
Συντονιστής: 

5ΐεαΙ@ζσυ£ 

"Μια νέα διάσκεψη 
(ίιυθ_ρρρ) δημιουργήθηκε και έ¬ 
χει σαν θέμα της τα καλούδια 


που προσφέρει μια πραγματική 
(ίΓϋθ ρρρ στην περίπτωση μας***) 
σύνδεση με το Δίκτυο* Για ό¬ 
σους δεν ξέρουν, μιλάμε για αυ- 
ά\ο συνδέσεις (Ιπίοιποί ρίιοηο, 
ΡγθθΙθΙ, ΚεαΙ αυάϊο, ΟοοίϊαΙΚ 
κΑπ.), νϊάεο εοηί6Γ©πε65 
(€υ506ΠΊθ, Οπονιάοο, νάοΐϊνβ 
κΑπ*) και πολλά άλλα**, ακόμα 
και το στήσιμο ενός προσωπι¬ 
κού νν©θ 5©ΓνβΓ. Ιο θέμα της 
διάσκεψης είναι η ανταλλαγή ε¬ 
μπειριών από τις συνδέσεις αυ¬ 
τές, καθώς και το κλείσιμο ρα¬ 
ντεβού για οπίίπβ συνδέσεις και 
δοκιμές. Η διάσκεψη αρχίζει με 
ένα ίορίε και βλέπουμε.** Επργ 
ΓθαΙ πθ!.. " 

Ονομα διάσκεψης: 

ιγιαίΐία (ζ«υ5) 

Συντονιστές: 

ανογα9*5@ΐθυ5 / 

άαΓοη@ζ6ϋ5 

"Μαλλί... Μαλλί ανθρώπου, 
μαλλί προβάτου, μαλλί σκύλου, 
αγνό παρθένο μαλλί**. Κοινώς 


τρίχες! 'Τρίχες'», τι υποτιμητική 
λέξη στην αποσαθρωμένη κοι¬ 
νωνία μας*.* Κι όμως, το μαλλί εί¬ 
ναι δείγμα ανδρείας, γενναιότη¬ 
τας και..* 

Θυμηθείτε τον Κολοκοτρώνη, 
τον Παπαφλέσοα, τους ήρωες 
του '21 .** Βάλτε με το νου σας 
τους παπάδες, το άγιο έργο 
τους και το κοτσιδακι τους που 
μοιάζει με εκείνο του Ντάνι Ντε 
Βίτο στο Όι Δίδυμοι 1 *» Κάντε το 
συνειρμό**. Ετσι μπράβο**. Μην 
υποτιμάτε λοιπόν ποτέ την τρί¬ 
χα**. Και κυρίως μην την παραμε¬ 
λείτε**. γιατί μια μέρα θα σας 
παραμελήσει κι αυτή και θα βρί¬ 
σκεστε με το καλό στο ίορίε 
Γπβ9αΙο πιθαρά**" 

Στο σημείο αυτό , όμως, 9α 
πρέπει να σας αποχαιρετίσουμε 
για ακόμα μία φορά. Μη φοβά¬ 
στε, δεν 8α χαθούμε. Κάντε τα 
μπανάκια σας και απολαύστε το 
καλοκαιράκι * 
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Οι 5ϋαηηβΓ$ ή, 
ελληνιστί, σαρωτές είναι 
τα περιφερειακά που 
επιτρέπουν την είσοδο 
στον υπολογιστή 
οποιοσδήποτε εντύπου, 
κειμένου ή εικόνας. 

Η δε χρήση τους ■ 
επιτακτική στο χώρο 
του ΟΤΡ - γίνεται ολοένα 
πιο δημοφιλής και στον 
χομπίστα. 

του Παναγιώτη Ανβριανέση 
ρα νκΐ Η @(οιη ρυΙ ι ηΙΐ*9 γ 


ναρωτηθήκατε ποτέ πώς θα 
αντιδρούσον οι άνθρωποι 
πριν από πενήντα χρόνια αν 
τους έλεγε κάποιος ότι σε λί¬ 
γο καιρό κείμενα και εικόνες 
δα μπορούσαν να μεταφερθούν σχεδόν α¬ 
καριαία από ένα μέρος του πλανήτη μας σε 
κάποιο άλλο, διαμέσου ενός σύρματος ή 
και του αέρα; Μάλλον δα σας κοιτούσαν α¬ 
πορημένοι και δα σας περνούσαν για τρε¬ 
λούς, Και όμως, εδώ και αρκετά χρόνια οι 
συσκευές τηλεομοιοτυπίας έχουν κατακλύ- 
οει την αγορά και δεν νοείται πια επιχείρηση 
-μικρή ή μεγάλη- αλλά και ιδιώτες επαγγελ- 
ματίες κάθε είδους που να μην έχουν υπό 
την κατοχή τους μία συσκευή (αχ. Τέτοιες 
συσκευές αποτελούν ένα πολύ καλό παρά¬ 



δειγμα πρακτικής εφαρμογής της τεχνολο¬ 
γίας σάρωαης, την οποία υπηρετούν συ¬ 
σκευές με το γενικό όνομα δεαηπβίε (σαρω¬ 
τές), Δεν θα ασχοληθούμε με τα εξειδικευ- 
μένα τεχνικά χαρακτηριστικά τους, αλλά θα 
προσπαθήσουμε να σας Βοηθήσουμε να ε- 
πιλέξετε εκείνη τη συσκευή που ταιριάζει 
στις ανάγκες σας. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Ο δοαππΘΓ λαμβάνει - "φωτογραφίζει", θα 
λέγαμε - μία τυπωμένη επιφάνεια (με κείμε¬ 
να, φωνογραφίες σχήματα κλπ.) και τη μετα¬ 
τρέπει σε ψηφιακό αρχείο, το οποίο μπορεί 
να αναγνωριστεί και να υποστεί περαιτέρω 
επεξεργασία από κατάλληλο λογισμικό. 

Είδη 

Υπάρχουν τρία είδη δεαπποΓϊ: τροφοδο¬ 
σίας ανεξάρτητων σελίδων, χειρός (χειροκί¬ 
νητοι) και επιτραπέζιοι. Κάθε είδος έχει, ό¬ 
πως είναι φυσικό, πλεονεκτήματα και μειο¬ 
νεκτήματα. Πρέπει επομένως να σταθμίσετε 
προσεκτικά τις ανάγκες σας, προτού προ- 
Βείτε στην αγορά του πιο κατάλληλου για 
εσάς δεαηπθΓ. Στους 5εαηηβΓ5 τροφοδο¬ 
σίας, οι οποίοι είναι αρκετά ακριβότεροι α¬ 
πό τους άλλους, το χαρτί, που πρέπει να εί¬ 
ναι λεπτό, περνά μπροστά από την ακίνητη 
κεφαλή ανάγνωσης με τη Βοήθεια ειδικού 
μηχανισμού (τέτοιου είδους δεαππβΓ είναι η 
γνωστή σε όλους μας συσκευή τηλεομοιο¬ 
τυπίας - ίαεδίπιίΐο, (αχ). Οι συσκευές χειρός 
είναι πολύ μικρότερες σε μέγεθος (συνή¬ 
θως έχουν μια γραμμή σάρωαης πλάτους 
10 εκατοστών), έχουν μικρότερο κόστος 
αγοράς και είναι αρκετά Βολικές στην περί¬ 
πτωση κατά την οποία η προς σάρωση εικό¬ 
να βρίσκεται σε δύσκολη θέση όπως, για 
παράδειγμα, στη ράχη ενός βιβλίου. Φυσι¬ 
κά, για τη σάρωση μεγάλων επιφανειών α¬ 
παιτούνται πολλαπλές σαρώσεις και εν συ¬ 
νεχεία συγκολλήσεις των "κομματιών", γε¬ 
γονός που μεταφράζεται σε αρκετή προ¬ 
σπάθεια κοι ακόμη περισσότερο χρόνο. 

Από την άλλη πλευρά, οι επιτραπέζιοι 
5εαηπ0Γ5 - σαφώς μεγαλύτερου κόστους 
αλλά και μεγέθους - έχουν τη δυνατότητα 
να αποτυπώνουν σχήματα μεγαλύτερου με¬ 
γέθους και φυσικά η ποιότητά τους είναι 
πολύ καλύτερη από την ποιότητα των 5 θαπ- 
ΠΘΓ5 χειρός. Οι εν λόγω δεαηπθΓδ ενδείκνυ- 
νται για σοβαρή ερασιτεχνική χρήση και εί¬ 
ναι Βέβαια απαραίτητοι σε κάθε επαγγελ- 
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ματία που ασχολείται με τέτοιου εί¬ 
δους εργασίες. 

Τύποι 

Υπάρχουν δύο τύποι 5εαηπ0Γ5: 
έγχρωμος και ασπρόμαυρος. Οδη¬ 
γός εδώ είναι φυσικά οι ανάγκες 
σας. Αν χρειάζεστε μία συσκευή για 
σάρωση κυρίως κειμένων, τότε πρέ¬ 
πει να αρκεστείτε σε έναν ασπρό¬ 
μαυρο δεαππθΓ και με τη βοήθεια ε¬ 
νός κατάλληλου προγράμματος 
Οπτικής Αναγνώρισης Χαρακτήρων 
θα έχετε ικανοποιητικά αποτελέ¬ 
σματα, Αν Βέβαια χρειάζεται να σαρώνετε 
εικόνες και σχήματα με πολλά χρώματα, τό¬ 
τε απαραίτητα πρέπει να αγοράσετε έναν 
έγχρωμο δεαππβτ* 

Ανάλυση 

Εκφράζεται σε φί (άοΐ$ ρστ ϊγκΙί, κουκκί¬ 
δες ανά ίντσα) και φυσικά όσο μεγαλύτερη 
είναι τόσο καλύτερη ποιότητα αποτελέσμα¬ 
τος (σε λεπτομέρεια κοι ακρίβεια] έχει ο 
$οαηποΓ, Η συνήθης ανάλυση στους σύγ¬ 
χρονους $εαηηστ 5 είναι 300 φΐ και δεν 
πρέπει να προμηθευτείτε συσκευή με ανά¬ 
λυση μικρότερη από αυτήν* Αν είστε λάτρης 
της ποιότητας, τότε στραφείτε με σιγουριά 
σε ακόμη μεγαλύτερες αναλύσεις. 

Βάθος χρώματος 

Δηλώνει τον αριθμό των χρωμάτων (ή 
των διαφορετικών αποχρώσεων του γκρί¬ 
ζου, αν μιλάμε για ασπρόμαυρους 5εαππθΓ5) 
που μπορεί να διακρίνει ο Βεαηπθτ. Οσο με¬ 
γαλύτερος είναι αυτός ο αριθμός τόσο κα¬ 
λύτερη ποιότητα θα έχει το παραγόμενο α¬ 
ποτέλεσμα. Βάθος χρώματος με τιμή 250 εί¬ 
ναι, φυσικά, αρκετό φτωχό, οπότε προσανα¬ 
τολιστείτε σε τιμές που σας δίνουν τη δυνα¬ 
τότητα διάκρισης αρκετών χιλιάδων χρωμά¬ 
των τουλάχιστον. 


ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΟ 

ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 

Ειδικό στην περίπτωση του 
5εαππβΓ το συνοδευτικό λογισμικό 
θα πρέπει να είναι πλούσιο και να 
προσφέρει πολλές δυνατότητες 
τόσο κατά τη στιγμή της σάρωσης 
όσο και αργότερα, κατά τηγ επε¬ 
ξεργασία του αποτελέσματος. Επί¬ 
σης, αν πρόκειται να ασχοληθείτε 



με τη σάρωση κειμένων, χρειάζεστε απαραί¬ 
τητα και ένα πρόγραμμα Οπτικής Αναγνώρι¬ 
σης Χαρακτήρων [ΟρίϊεαΙ ΟΊατσείστ βοεοορί- 
ίϊοπ - 0€β), το οποίο φυσικά θα ήταν καλύτε¬ 
ρο να υποστηρίζει και την ελληνική γλώσσα. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Τέλος ας δούμε τα βήματα για την εγκατά¬ 
σταση ενός $εαππθτ, τα οποία είναι πολύ απλά: 

I* Θέτετε εκτός λειτουργίας τον υπολογι¬ 
στή, καθώς και όλες τις άλλες περιφερεια¬ 
κές συσκευές που συνδέονται με αυτόν. 

2, Αφήνετε το καλώδιο τροφοδοσίας 
του υπολογιστή στην πρίζα, έτσι 

ώστε το σύστημα να πα¬ 
ραμένει γειωμένο* 

3, Ακουμπάτε κά¬ 
ποιο μεταλλικό σημείο 
του υπολογιστή, έτσι 
ώστε να αποφορτίσετε 
τον εαυτό σας από τον 
στατικό ηλεκτρισμό, ο οποί¬ 
ος μπορεί να αποΒεί μοιραίος 
για τα κυκλώματα του υπολογι¬ 
στή ή του 5εαηπθκ 

4, Συνδέετε το καλώδιο σύνδεσης του 
5εαππθΓ (ιπΙθΓίαεθ εαόΐβ) με τον υπολογιστή 
στην κατάλληλη υποδοχή της κάρτας εισό- 
δου-εξόδου, αφού πρώτα συμβουλευτείτε 



ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΘΕΙΤΕ 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΜΟΟΙΑΝϋ 

6459581-8 

ΙΝΡΟϋΜΑ 

9247000-4 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 

9242072 

ΑΙΤΕς ΙΝΡΟΟυΕβΤ 

8251650,9299404 

ΟΜΝΙΤΕΟ, ΟΡΙ 

3471754,6545802-4 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 

9370355-8 


τα εγχειρίδια οδηγιών της κάρτας 
και του 5οαπηβπ 

5, Συνδέετε το καλώδιο τροφο¬ 
δοσίας της οθόνης (πιαΐηί εοτά) 
στην πρίζα* 

6, θέτετε σε λειτουργία τον κχιη- 
πθγ, τον υπολογιστή και την οθόνη. 

7, Τρέχετε το πρόγραμμα εγκατά¬ 
στασης του δεαηπβί με τους κατάλ¬ 
ληλους οδηγούς (άπνβτθ) από τις δι¬ 
σκέτες, οι οποίες πρέπει να δίνονται 
απαραίτητα μαζί με την αγορά του. 
Το πρόγραμμα αυτό μπορεί να είναι 
για 005 ή νΥίηάονκ (σήμερα, είναι 

προτιμότερη φυσικά η δεύτερη επιλογή). 

Με την εμφάνιση των καινούριων Μί- 
εΓΟδοίΐ ννϊπάο^$ 95 η εγκατάσταση μιας 
συσκευής ίεαππβΓ γίνεται με απλούστερο 
τρόπο, είτε εντελώς αυτόματα (με την τεχνο¬ 
λογία Ρΐυ9 από ΡΙαγ για τους νέους $εαπ- 
πβΓδ) είτε με απλή επιλογή των κατάλληλων 
οδηγών (άπνβΓ5) του συγκεκριμένου $εαππθΓ 
για τα ννίηάον^ 95 από τους αντίστοιχους 
καταλόγους των Μ/ιηεΙονδ. Τώρα μπορείτε 
πλέον να απολαύσετε τα αγαθά του καινού¬ 
ριου σας δεαηηθΓ, φωτογραφίες ή 
κείμενα. Για να του χαρίσετε ό¬ 
μως τη μεγίστη διάρκεια 
ζωής, προσέξτε τα ακό- 
" % Χουθα βασικά ση¬ 

μεία: 

I 1. Μην εκθέτετε 
I τη συσκευή σε υ¬ 

γρασία, βροχή ή πολύ 
υψηλές θερμοκρασίες* 

2* Προφυλάττετε τον 5εαππβΓ 
από τη σκόνη και τις δονήσεις, 

3. Ποτέ μη χρησιμοποιείτε υγρά που περιέ¬ 
χουν οινόπνευμα ή αμμωνία για να καθαρίσετε 
τον 5εαππβΓ, Για το σκοπό αυτόν να χρησιμο¬ 
ποιείτε ένα ελάχιστα Βρεγμένο μαλακό ύφα¬ 
σμα και πάντα να αποσυνδέετε τη συσκευή α¬ 
πό την πρίζα, αφού πρώτα έχετε θέσει το δια¬ 
κόπτη λειτουργίας στη θέση οίί* 

4, Μην τοποθετείτε τίποτα ε¬ 
πάνω στον 5εαηπβτ. 

5. Μην ανοίγετε ποτέ και για 

κανέναν λόγο τον Βεαππετ σας, 
δεν υπάρχει τίποτα που μπορείτε 
εσείς να επισκευάσετε. Σε περί¬ 
πτωση Βλάβης, απευθυνθείτε α¬ 
μέσως στον πωλητή ή κατευθεί¬ 
αν στον αντιπρόσωπο της συγκε¬ 
κριμένης εταιρίας* ■ 
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νΐδϋΑΙ 0++ 

& ννΐΝ 32-ΒΙΤ 

Αναπτύξτε ΟΙΕ ΟοιίϊιόΙ$ 


(Μέρος 2ο) 



ην προηγούμενη φορά, αν 
θυμάστε, είχαμε σταματήσει 
σε δύο ΡΓορβΓίί6$ με την ονο¬ 
μασία ΒαεΙί€οΙθΓ και Ρογθ- 
€οΙογ. Τώρα συνεχίζουμε με 
τη συγγραφή του κώδικα που τις ενεργοποιεί. 
Ανοίξτε, λοιπόν, και πάλι το ρΓ0|βεΙ Μγ€ΙοεΙ< 
που είχαμε δημιουργήσει, ώστε να αυνεχίσετε 
από εκεί όπου σταματήσατε. Συγκεκριμένα, 
αναζητήστε τη συνάρτηση ΟηΡίαν^), στο αρ¬ 
χείο ΜγΟΙοεΙίΟΙερρ και προσθέστε κώδικα, 
ώστε να αποκτήσει την ακόλουθη μορφή: 



πεΙην&Μ) 

1 

// ΤΟΏΟ ΚβρΙ^β ΐΒε Γο11ον/ϊη§ αοάε ν/ίώ γουτ 
σ\νη εΙΐΉΛνίη^ ζοάζ. 

// θέτουμε το Γοτε^Γουηά οοΙογ, για 
παράδειγμα, το χρώμα του κειμένου 
ράε- 

>$εΐΤεχί€ο1θΓ(ΤΓΗη5ΐ3ί(£€ο1θΓ(θ€ΐΡθΓβΟ>1θΓ( 

))); 

// θέτουμε το Βδεΐ^τουπά ηιοάε σε διαφανές 
(ΐΓθηερδΓεη!) 

ράε->5εΐΒίτΜο(1ε{ΤΚΑΝ3ΡΑΗΕΝΤ): 

// Δημιουργούμε μια βη^ίι, σύμφωνα με την 
Β3εΚ€ο1οτ ρωρεΓΐγ 
0Βηι$ίι 

δ1ΐΒ^υ$ί1(Τ^3η$IΕ1€^οIοΓ(^ε^Βά^^^ο1ο^{))); 

Η Ζωγραφίζουμε το δθεί^ΓουηίΙ, σύμφωνα με 
την Ββο&ΟοΙογ ρτορεΓΐγ 
ράε->Ρί1ίΚεε!{π:Βουη£ΐ5, βώ&Βπιείι); 

οίτατ €ιΐΓΤ0η(Τίιηε[3Ο]; 
δΐπιοί Ιτη *π€ν/ΐίΓηε; 

Ιαη^ ΓΓίηοε; 


νοΐά €ΜγΟοο1ς€ίΓΐ::ΟηθΓαΉ( 

0ΓΧ1* ράο, εοη$1 €Κεα£& τοΒοαπόε, εοηεί 


// Ανάκτηση της τρέχουσας ένδειξης της ώρας 
ΐίΓηε(&1ΤίΓηε); 

ηε νΐίπ^=Ιοε^ΐϊη^{&1Τίπιε); 


Συνεχίζουμε και αυτόν 
το μήνα την πλοήγηοή 
μας στα μονοπάτια του 
περίφημου ΟΙΕ. Σε αυτό 
το δεύτερο σκέλος, 
επεκτείνουμε τη 
λειτουργικότητα του 
εοπίΓοΙ μας. 


Εχΐ6ΓΠ3ΐ ΠΘ/Γ1Θ 

Ινρβ: 

ν^Ν^δΐΕ ΠΘΠΊ6 


1 

1 


οκ 


ΟευιοεΙ 


Γη„υρ[ΐ3ΐΐΒΐπΐΒΓνθΙ 
ΝοΙίΚβΜίοηΙυηΜίοπ: |0ι*υ Ρ ιΙβΙβΙηΙβιν!ΐΐαΐΜη9«) 


Ηβίρ 


ΐΓηρίΒηιεηίειΙϊοη 



Γ 5!ααΚ 

& ΜεΓηδθΓ νθΠΕώΙε 

γ Θβ(/5βΐ ΓοβΐΙιουβ 

Εθτ^ΓηεΐΒΓ Ιί&ΐ: 
ΝβΠΤΘ 

Τγρε 
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// Μεκίφοπή της ώρας οε 5ΐηη£ 
δΙτεργΐΟυΓΓ^ηΠΊιΤΜ*. 85εΐϊηιε(η6ΛνϋΓηε)); 

// Προσθήκη ενός κενού χαρακτήρα στο 5ίι1η§ 
ΟυΓΓεηΙ"Πιη0[24]=' 

ί! Τερματισμός του εΐπηί* 

ΟϋτεηΙΊΊτηε [2 5]=0; 

// Εμφάνιση της ώρας στην οθόνη 

ράε*>ΕχΐΤεχΙΟυϊ{Γα Βουηάε Μί, π:Βου ηάε ,ΐορ, 
ΕΊΌΧυΡΡΕΟ, 

ΓοΒουηάε, ΟυπΕηΐΤϊπΐβ, ΒΐΓίεηίΟίΓΓεηΐΤϊτηε). 
ΝυΐΧ); 


Για να δείτε τα αποτελέσματα του νέου 
κώδικα, διαλέξτε ΒυίΙά Μγ€ΙοεΚ*0€Χ και, 
κατά τα γνωστά, ανοίξτε τον Τβιί Οοηίαΐ- 
πθΓ και διαλέξτε το εοηΐΓοΙ μας* Στο νίθ* 
ιηοηυ και στην επιλογή ΡΐΌρθΓίίβ*, πειρα¬ 
ματιστείτε με τα ΡοτθΟοΙογ και ΒαεΙίΟϊΙοΓ* 
Τώρα πια έχουμε ένα θαυμάσιο ρολογάκι 
που αλλάζει χρώματα 
σαν χαμαιλέοντας! 


ΡίΟΡ^Γΐΐίΐϊ 


ΕΓορβηγ: (ϋράβίΕΐηΐθΓν&Γ 


1 


άρρίν 


ν&Ιυβ: 


1000 




|ηνο!ί6 ΡΓορθΠϊθκ Ν/εγΙι.,, 


ΜυΙϊίρΙβ 8βΙθοΐιοη Ρτορβ.., 


Τα ρΓθρβιΐις$ της υράαΙεΙηί^ΓΥαΙ, με την αρχική τιμή που έχουμε 5ώσει* 


5εΐΙηϊΐί3ΐ15ίζ0(2ΟΟ ρ 35); 


Νομίζω ότι ο κώδικας δεν χρειάζεται ι¬ 
διαίτερη επεξήγηση. Τα αποτελέσματά του 
δα είναι να έχουμε ένα εοπίΓοΙ με.** άνεση 
χώρου* 

ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΜΙΑΣ €υ$ΤΟΜ 
ΡΚΟΡΕΚΤΥ 

Μέχρι τώρα, δεν κουραστήκαμε και πο¬ 
λύ, διότι εργαζόμασταν με έτοιμες ιδιότη¬ 
τες* Είναι όμως καιρός να εξετάσουμε και 






— 




ΟΡΙΖΟΝΤΑΣ 
ΑΡΧΙΚΟ 
ΜΕΓΕΘΟΣ 

Παρεμβάσεων συνέ¬ 
χεια*** Αυτήν τη φορά, 
θέλουμε το εοπίΓοΙ μας 
να έχει αρχικό μέγεθος 
που εμείς 8α έχουμε κα¬ 
θορίσει εκ των πρστέ- 
ρων. Επιστρέψτε λοιπόν 
στο αρχείο ΜγΟΙοεΙςΟ 
ϊί.ερρ και βρείτε τον εοπ$ίΓυείθΓ της τάξης 
ΜγΟΙοεΙίΟΙ. Τροποποιήστε τον κώδικα ως 

€&τς: 

£ΜνΟιχ:ΐ!ταΐΓΐ::αΜγαΐο^αϊΓΐ0 

{ 

ΙηίίίαϋζβΙΙΟδζ 8ίΙΙ0_0Μγ€1θ€ΐί, 
&ΙϊΟ_ΟΜγΠοεΙςΕν€ηΐ5); 

// ΤΌΟΟ: ΙηιΐίΒίιζε γουτ εοηίΓοΓδ ϊηδ&ηοε άζΐΆ 
Ϊ10Γ0. 

// θέτουμε αρχικό μέγεθος σε εύρος = 200 και 
ύψος = 35 



μία άλλη πτυχή του δέματος, τις ιδιότητες 
που δεν ανήκουν στις 5ίαηάαιχΙ διαθέσι¬ 
μες, αλλά εισάγονται από εμάς "κατά πα¬ 
ραγγελία" και ανταποκρίνονται στις απαι¬ 
τήσεις μας* Φέρουν το όνομα ευ5ίοπτι 
ρΓορβΓίίΘδ και φυσικά κάποια στιγμή θα 
χρειαστεί να αναπτύξετε κι εσείς τέτοιες 
για το εοπίΓοΙ σας* 

Εμείς τώρα 8α επιχειρήσουμε να εισα¬ 
γάγουμε μία τέτοια ιδιότητα, με την ονο¬ 
μασία υράαΙβίηΙθΓναΙ, η οποία θα αξιοποι- 
ηθεί στην αποθήκευση αριθμών. Το πρώτο 
βήμα προς αυτήν την κατεύθυνση είναι να 
ανοίξουμε τον Οα 5 $ Υίϊζοτά και να επιλέ- 
ξουμε το *αδ με την ένδειξη ΟΙΕ Αυίο- 
Γηαϋοη, έχοντας επιλεγμένη την τάξη Μγ- 
ΟΙοοΙ<Οιί Κάντε κλικ στο άυϋοπ με την έν¬ 
δειξη Αάά Ρτορβιΐγ και πληκτρολογήστε 
υράαίθΙηϊΘίναΙ στο ΕχϊθγποΙ ηαηιβ εοπιόο 
Βοχ, θέτοντας ταυτόχρονα το Τγρβ Ιϊδί 
Βοχ οε Ιοτκμ 

Αυτό που κάναμε, λοιπόν, ήταν να ορί¬ 
σουμε το όνομα ενός νέου χαρακτηριστι¬ 
κού, που θα χρησιμοποιηθεί για να κρατά 
αριθμούς τύπου Ιοπς). Στο σχετικό κουτί 
διαλόγου θα παρατηρήσετε ότι ο 01α55 
Μίζαιτί έχει ήδη ετοιμάσει μία μεταβλητή 
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Ε- 




Τ3 [θΜγΕΙο Ε ίί€(τΙ 


Ε:ν.\Μ^ΐΜ»<\)^ΙαοΙί^ Γ Η 1 Ε \..\)»^€Ιοο(ήΜ^:ΐοΒίίςίΙχρρ 
Εχτβτηαί παπιβ: 

5 

3 ΟΟΙΟΙΪεΚ 
0 ΝβννΜίπυΪΕ 


Ξβίβοί 3 ϋ [&55 ΛβΙ ΪΓηρίΒΠΜΠίβ βη 01_Ε 
εοπΙγοΙ 3πΰ ιιεε ΑίΜ Ευεπι Ιο βύ(Ι ϋυρραπ ίοΓ 
ϋηιΐ 9 κνΕπΐβ. Ενβηΐβ ηγβ υβ&ύ Ιο 
οοιτιΓηυηίεβιβ ϋεΐννΕΕη γουί οΙ&ββ αικ) (Ηβ 

ΟϋΠΐαϊΠΕ Γ θί /ΟΟΓ Εΐβ5», 

Βιβ Αάύ Ενοηί (ιυηοη οαη &ε Ιο αύά ^ 

εΐοοΚ αηά ουδίοιη βνεπΐ5. 


ΙοιρΙβπίΕηϊ&ΐίϋπ; 


3ΐθΕ+ίΕνβοΐ 


Αιωαβδδ.. - 


Ενβοΐ... 


□εΐΕϊβ 


ΟαηοβΙ 


Ουφ 


ΤαΟϋΙν^ 

Διακρίνονται τα 
ϊΐοείτ αλλά και τα 
ου^ίοηι* 



Προσθέτοντας ένα 
καινούρια «νβηί* 

με όνομα ηη_υρ- 
όαίβΙηΙβΓναΙ, που 
θα συσχετιστεί 
βέβαια με την 
ευδϊοιπ ρΓορθίϊγ 
μας. Επιπλέον, έ¬ 
χει ετοιμαστεί και 
μία συνάρτηση, 

Νοίϊίίεαϊίοπ ίυπςίίοπ όπως δηλώνεται, η ο¬ 
ποία φέρει το όνομα ΟπυράαίοΙη- 
ίθΓνα!(ΙΗαπ 9 βεΙ και 8 α καλείται αυτόματα 
κάθε φορά που μεταβάλλεται η τιμή της 
ρτορβτ\γ ϋράαίβΙπίοΓναΙ Πατήστε τώρα 
το ΟΚ στο Αάά ΡΓορθΓΐγ άιαΙθ 9 δοχ και ο 
Οα 5 £ ^ϊζαΓά 8 α σας δείξει στην οθόνη 
του τη νέα προσθήκη, μαζί με τις ΒαεΙ<€ο- 
Ιογ και ΡογθΟοΙογ (αυτές έχουν το γράμμα 
5 στα αριστερά τους, από τη λέξη δίοείς 
ενώ η δική σας έχει ένα €, που υποδηλώ¬ 
νει Ου$ΐοπΓΐ). Για να βεβαιωθείτε ότι η 
ρΓαρθΓίγ ανήκει πλέον στο εοπίΓοΙ μας, 
κάντε ένα ΒυιΙά στο Μγ€ίοεΙς.ΟΟΧ κι από 
τον Τθ 5 ί €απία ϊπθγ επαληθεύετε ότι υπάρ¬ 
χει στα ρΓορθΓίίβί, 

Επόμενη κίνηση, να κάνουμε κι ένα ϊπϊ- 
ΙίαΙίζαΙϊοη. Ο κώδικας που θα προσθέ¬ 


σουμε, θα δώσει την αρχική τιμή 1000 
στην ριορθΓίγ υράαίοΙπΙθΓναΙ. Μπαίνετε 
λοιπόν στο αρχείο ΜγΟοεΙίΟΙ.ερρ, εντο¬ 
πίζετε τη συνάρτηση ΟοΡΓορΕχεΚαπ 90 () 
και της δίνετε την παρακάτω μορφή: 

νοίά 

ΟΜγεΐος1ίΟίΓ[;:ϋοΡΓορΕχε1ιβπ^0(€ΡϊΌρΕϊκίι 

ρΡΧ) 

I 

ΕχϋΙΐ3η£βν0Γ5ΐϋη(ρΡΧ, 

ΜΑΚΕ10Ν0{_\ννεΓΜΐηθΓ ( _ν/ν€ΓΜ&]0Γ)); 
ΟΟΙείοπΐτοΙ: :ΟοΡτορΕχείΐ3η^£ (ρΡΧ); 

//1000; 03Ϊ1ΡΧ^ ίυηείϊοπδ Γογ £®άι ρετΒίδΐεηί 
ευ^ίοηη ρΓορβϊίγ, 


//Αρχϊκοποίηση της υράδβΙηίεΓνΗΐ 
ΡΧ_Ιοη£(ρΡΧ, _Τ (" Κρά&ΐεΐηΐε™!*) ρ 
ηχ_υρά3ΐεΙηί€Γν3ίΙ Ρ 1000); 


Η συνάρτηση ΡΧ_Ιοπ9 που χρησιμοποι¬ 
ούμε εδώ, επιλέχτηκε ακριβώς διότι το 
ρΓορθΓίγ παίρνει τιμές τύπου Ιοπ^ Για άλ¬ 
λους τύπους δεδομένων υπάρχουν και οι 
αντίστοιχες ΡΧ_ΒοοΙ[}, ΡΧ_5δοιϊ και 
ΡΧ3ίτίη9(). 

Καιρός τώρα να προσθέσουμε κώδικα 
στο εοπίΓσΙ μας, ώστε το χαρακτηριστικό 
υρόαΐθΙπίετναΙ να αποκτήσει λειτουργικό¬ 
τητα. Τι ακριβώς θέλουμε να κάνει αυτό 
το χαρακτηριστικό; Λοιπόν, στόχος μας εί¬ 
ναι να καθορίζει το διάστημα, κατά το ο¬ 
ποίο το ΜγΟοπίτοΙ θα ανανεώνει-ενημε¬ 
ρώνει τον εαυτό του. 

Εντοπίστε τη συνάρτηση ΟπϋράαίβΙπ- 
ΙθΓναΐ€(Ίαη 9 ©ά(| στο αρχείο 
ΜγΟοεΚΟΙχρρ και φροντίστε ώστε να έ¬ 
χει το ακόλουθο περιεχόμενο: 


νοΜ 

ΟΜγΟοςΚΟΗ: ΌηΙΙρίίβΕε I η1εΓν&1€!ΐ3η£θί3{) 

{ 

// ΊΌΟϋ: Αάά ηοϋίί^Ιίοη ^ηάίετ ςοάε 

// Επανεγκαθιστάμε τον ΐϊηιεΓ. με διάστημα την 
τρέχουσα τιμή της υράΒίεΙη&πΉΐ 

$εΐΤιηιεΓ( 1 , (υΐΝΤ}Γη υρά3(βΙηί€Γν3[ ρ ΝυΐΙ); 

δεΕΜοάίΓιβάΡΙ^Ο; 

1 

Ακολουθώντας τη γνωστή διαδικασία 
ΒυίΙά και μετά Τθ$! ΟοπΙοιπογ, μπορούμε 
μέσα από τα ΡΓορβΓϊϊβί ταυ εοπίτοΙ να πει¬ 
ραματιστούμε με διάφορες τιμές και να 
παρακολουθήσουμε τα αποτελέσματα 
στη συχνότητα ανανέωσης, 

Ο προηγούμενος κώδικας δεν κρύβει 
εκπλήξεις. Η μεταβλητή Γη_υράαίΘΐπίθΓναΙ 
ανήκει όπως έχουμε δει στην υράαίοΙη- 
ίβΓναΙ ρτορθΗγ, Επειδή η συνάρτηση 
δθίΤϊπίθΓ περιμένει ως δεύτερη παράμε¬ 
τρο έναν τύπο ϋΙΝΤ (ϋπί^πεά ΙπΙο^βΓ, μη 
προσημασμένο ακέραιο) και η ΙΙράαίεΙη- 
ίβΓναΙ είνοι τύπου Ιοπ9, χρησιμοποιούμε έ¬ 
να ΐγρθεα$ί για την αναγκαία προσαρμο- 
γή-μετατροπή. Δεν τελειώσαμε όμως ακό¬ 
μη. Πρέπει να επέμβουμε στη συνάρτηση 
ΟπΟθαίθ και να αλλάξουμε και εκεί τον 
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κώδικα της συνάρτησης δβίΤΪΓΠθΓ, ώστε 
κάδε φορά που ξεκινά το εοπίτοΙ μας, να 
έχει την τιμή της ΙΙρεΙαίβΙηίβΓναΙ. Ο κώδι¬ 
κας έχει ως εξής: 

ίηί 

0Μγ€Ιος1ΐαΓΐ;:0η€Γ63ΐ6(ΙΡαΐ^ΑΤΕ5ΤΚυαΓ 

1ρ€τ£3ΐε5ΐπκ:ΐ) 

I 

ίϊ (001ε€οη!τΌΐ::Οη0Γε3ΐβ(1ρ€ίε&(€$ΐηΜ:0 == - 

1) 

ΓΕίυτη -1; 

/ΠΌΌΟ: Αάά γσυτ $ρ&:ϊ3ΐϊζζά ΟΓβ&Ιιση οοάε 
ήειτε 


Ε* £Λ ΜιΗρ 

Μ «ΙΒΙ <31 


Ε 


> \> }>ί9?ί> Κ' Λ· ' Λ· ' Κ ' }} Κ ' » ΛΛ- ' Λ·*· 

ιυϋυη2022;45:48 1996 


ΕνΜ( Ι οα 


00_Μ^0ΙπεΙΐ_0οηΐΓοΙ: Οίο(<() 
00_Μ¥θΙοεΚ_0οηΐτοΙ: ΟίοΚΟ 
00_Μτα«ΜΛ_0οηΐΓθΙ: ΟΙ>ΐαϊ Β Κ() 
00_Μγ€ίοι;Κ_αοπϊΓθΙ: ΟϊϊοΚΟ 
00_Μ^ΙοΐίΚ_αοηΐτοΙ: ΟΙιΙ€Μοίί() 
00_Μν^ΙοσΚ^αοπΐ™ΐ: α^Μ) 
00_Μν€1οϋΚ_αοιιΐ™ΐ: ΟΙϊΟοΜ) 
ΟΟ.ΜγΟΙοϋΙ^ΟοηϊτοΙ: ΟΐόΚΟ 
00_ΜΪ<;ίοοΙΐ_ΟθίΐθΓθΙ: ϋ^ΙϋΙϊπ^Ο 




ΓΖΠΖΞΖΙϋ 

οΙββτ ;| 

Οθ5Β 


// ΕγκΒΓάσταοη ενός ιίτηβΓ 

8 ^ 1 Τιιτι: 0 γ( I, (υΐΝΤ)Γη ιφά 3 ΐεΙηΐ£Γν&ί Ρ ΝΙΙΙΧ); 


■· 1 _ -ιΓ 1 

__ (Μ^ΟϊΚΐί. ΟοπΗάΙ 00 ϋΙΑσίτν# _ 


Κάνοντας διαδοχικά κλικ πάνα ατο εοπίτοΙ, βλέπουμε άτι καταγράφονται στο Ινοηϊ Ι09. 


γ&Ικγπ 0; 

1 

ΕΠΙΚΥΡΩΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 
υΡΠΑΤΕΙΝΤΕΙίνΑΙ. 

Μπορείτε να πειραματιστείτε με αυτό το 
χαρακτηριστικό, να δώσετε τον δικό σας 
επιθυμητό χρόνο ανανέωσης και να παρα¬ 
τηρήσετε τα αποτελέσματα επί της οθό- 

ν πς· 

Εμείς όμως θέλουμε να αποτρέψουμε 
το χρήστη από την εισαγωγή.» παράξενων 
τιμών. Ετσι, αλλάζουμε για μία ακόμη φο¬ 
ρά την πολύπαθη συνάρτηση Οηϋρ- 
άαίθΙπΐβιναΙΟΗαητ^Ο, ώστε να λάβει την 
παρακάτω μορφή: 

νοίιί 

€Μ γΟοε&Οτί : :Οηυρά3ΐ£ΐπΐ€Γν£θ3η£6ί1() 

I 

// ΤΟΟΟ: Αάά ηοΐίίϊεΒίίαπ ΕδπάίεΓ εοάε 

// Επαληθεύουμε ότι ο χρήστης 6εν έχει 
εισαγάγει αρνητική τιμή 
ίί (πι_υρΐίαΐ£Ϊηΐ£ΓνΒΐ < 0) 

{ 

Μ6553§εΒοχ( Η ΤΤΐϊ5 ρτορετϊγ εθηηοΐ ύε 
ηβ£&ΰνβΓ); 

πχ_υρ03ί€ΐηΙεΓν3ΐ = 1000: 


// Επανεγκαθϊοτάμε τον Ιίιηει·, με διάστημα την 
τρέχουσα τιμή της υράΒίεΙηΐετνβΙ 
5£ΐΤίτη£Γ(1 ρ (υΐΝΤ)ηι_υρά3ΐβΙηί£ΓνθΙ, ΝΚΙΙ}; 

δεΙΜοάιίιεάΕΪ^Ο: 

I 

Τώρα πια, αν ο χρήστης επιχειρήσει κά¬ 
ποια παρασπονδία, ένα ηπε$$α 90 Βοχ τον 
ενημερώνει ότι οι αρνητικές τιμές δεν εί¬ 
ναι αποδεκτές. 


Ενα απλό Ίί" κάνει όλη τη δουλειά του 
ελέγχου, 

ΠΡΟΣΘΕΤΟΝΤΑΣ $ΤΟ€Κ 
ΕΥΕΝΤ5 

Την προηγούμενη φορά είχαμε δει τα 
$ίοελ ρΓορβιΐΐθ$, καιρός τώρα να δούμε 
και τα έτοιμα θνθπΐ$, Ουσιαστικά μιλάμε 
για προκαθορισμένες ενέργειες που μπο- 
ρεϊ να επιτελέοει ο χρήστης αφού προ¬ 
γραμματίσουμε κατάλληλα το εοπΙτοΙ μας* 


Ν&πΐβ: [ΑΐΤηιιίβηχ 3 1° : (-552: Ρύπο 3 ΙηνοΙω | ΟΙηΒ& 


(Νο ρΚΙ'ΘΙΠΒΪΒΚ) 



{Να ΓΒΐυτη νΚΐιΐβ θν^ίΙ&ίιΙβ) 


Το ΑΒαυΐ Εοχ που μας φχίτοι έτοιμο από την νΐειιαΙ €++» 
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ΙιηρίΒΓηβπίίαϋαη 

** 3ίοοΙΐ 


ΡβτθγϊιβΙεγ ΙίδΕ: 
Νβιπβ 


Γ ('υδίοηι 


Ινρβ 



Η προσθήκη της ςο$Ιοιη ΓΠβίΗοιΙ με την 
ονομασία Βββρ, 


Πρόκειται για τα εξής Θνβπί 5 : 


εοπίΓοΙ σας και 
να επισυνάψει 
κώδικα σε αυ¬ 
τά τα δύο 
βνβπί*. 

Θέλουμε τώ¬ 
ρα νο ελέγξου¬ 
με το αποτέλε¬ 
σμα των δύο 
προηγούμενων 
ενεργειών μας. 
Αφού περά¬ 
σουμε πάλι από 
τη διαδικασία 
ΒυϊΙά και ανοί¬ 
ξουμε ΤΟν Ϊβ 5 ί 
ΟοπίαίπβΓ εισά- 
γοντος το οοπ- 
ϊγοΙ μας στην ε¬ 
πιφάνεια εργα¬ 
σίας, μπορούμε να ενεργοποιήσουμε το 
Ενβπί Ιορ, στο οποίο καταγράφονται οι κί¬ 
νησε ις-ενέργειες. Αν λοιπόν κάνετε κλικ ή 
διπλό κλικ μέσα στο εοπίΓοΙ, 8 α παρατηρή¬ 
σετε ότι στο παράθυρο του βνβπί Ι 09 κα¬ 
ταγράφονται όλα τα σχετικά μηνύματα που 
παραγονται από το ννιπάσνν*. 


ΟϊεΚ. ΟΗΟΚ&, Εγγογ, ΚεγΟοννη, ΚέγΡηεεε, 

ΚεγΙίρ, Μσυ5εΟο\νη, Μου5βΜονε, 

ΜουεεΙΙρ, 

Τα ίδια τα ονόματα τους επεξηγούν ο- 
φθαλμοφανώς περί τίνος πρόκειται. Εστω 
ότι θέλουμε να προσθέσουμε στο εοπίτσΙ 
μας το βνβπί με την ονομασία ΟϊεΙί, όταν 
δηλαδή ο χρήστης κάνει κλικ με το ιηου$β 
πάνω στην επιφάνεια του εοπίΓοΙ. Ανοίγου¬ 
με τον Οα 55 ν/Ιζατά και επιλέγουμε το 
ίαΒ με την ένδειξη ΟΙΕ Ενβπίδ, προσέχο¬ 
ντας πάντοτε νσ είναι επιλεγμένη η τάξη 
ΟΜγΟΙοεΙίΟιί 

Πατάμε το Βυίίοπ Αάά Ενβπί και οτο 
κουτί διαλόγου που εμφανίζεται διαλέγου¬ 
με από τη λίστα με την ένδειξη ΕχίοιπαΙ 
Ναπίθ το όνομα του Ενβπί, εν προκειμένω 
το ΟϊεΙί. 

Πατήστε ΟΚ και 8 α παρατηρήσετε ότι 
ο 01 α 55 ννίζαΓεΙ έχει συμπεριλάβει στη λί¬ 
στα το θνβπί που μόλις διαλέξατε. Με την 
ίδια ακριβώς λογική, μπορείτε να προσθέ¬ 
σετε και ένα δεύτερο $ίοεΙί θνβπί, το 0 - 
ΒΙΟΙίεΙί. 

Στη συνέχεια, κάποιος άλλος προγραμ¬ 
ματιστής μπορεί να χρησιμοποιήσει το 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΜΑΣ €υ$ΤΟΜ 
ΕνίΝΤ 

Ωρα να κατασκευάσουμε τις δικές μας 
ευ*ίοητι ενέργειες. Θα προσθέσουμε ένα 
ευϊίοππ βνβπί με την ονομασία ΝβννΜί- 
πυίβ. Διαλέγουμε λοιπόν και πάλι τον 
Οα 55 \νίζαΓεΙ και στο ίαΒ ΟΙΕ βνβπίδ πα¬ 
τάμε το Αάά Ενβπί. Στο εσπ>Βο Βοχ, με την 
ονομασία ΕχίβίπαΙ παπιβ, πληκτρολσγού- 
με Νθν/Μίπυίβ, Αυτόματα η νί$υαΙ €++ 
συμπληρώνει σαν ΙηίβτπαΙ ποπίθ το Ρϊγθ- 
ΝβννΜίπυίβ. Πατήστε ΟΚ και φύγαμε. 

Οταν προσθέτουμε ένα *ίοεΙί βνβπί σε 
κάποιο εοπίΓοΙ, η νί$υαΙ 0++ συμπεριλαμ¬ 
βάνει αυτόματα και τον ενσωματωμένο 
κώδικα για την "πυροδότησή" του. Στην 
περίπτωση του ΟΒΙΟίεΙς για παράδειγμα, 
συμβαίνει αυτόματα κάθε φορά που κά¬ 
νουμε διπλό κλικ πάνω στο εοπίΓοΙ. Εντού¬ 
τοις, όταν προσθέσετε το δικό σας 
ευ5ίοππ βνβπί, χρειάζεται να γράψετε και 
τον κώδικα που το ενεργοποιεί. Ο κώδι¬ 
κάς σας πρέπει να αναγνωρίζει πότε συνέ¬ 
βη το γ^γονός^και να χρησιμοποιεί τη συ¬ 
νάρτηση Ριγθ του βνβπί για να το πυροδο¬ 
τήσει. Στην περίπτωση του Νβ^Μϊπυίβ, επί 


παραδείγματι, είναι η συνάρτηση Ρίτβ- 
Νβν/Μίηυίβ(). Κάθε πότε θέλουμε νσ συμ¬ 
βαίνει το Νβ\νΜιπυίβ βνβπί; Μα φυσικά, 
κάθε φορά που αρχίζει ένα καινούριο λε¬ 
πτό. Αυτό που θα κάνουμε τώρα είναι να 
τροποποιήσουμε για μία ακόμη φορά τη 
συνάρτηση ΟπΟγο^Ο όπως ακολουθεί: 

νοκΐ ΟΜγΟοο^Οτί: :ΟπθΓ3\ν{ 

0)€* ράε, εοπεί Ο&εΙΦ τεΒουικί*, €0Π5ΐ 
€&€€*& ΓΟίπνΒΪκΙ) 

I 

// ΊΌΟΟ: Κερίαεε ίδε Μσ^τίη^ εοάε \νΐώ γοατ 
ον/η ύτ 3 νήη§ οοάζ. 

ίΐ θέτουμε γο &ηε£Γθυικ3 αοίοτ, για 
παράδειγμα, το χρώμα του κειμένου 
ρός- 

>$€ίΤεχΐ€α1οι^ΓΒΠ5ΐ3ΐΕ^ 

))); 

// θέτουμε το δαεΙ^Γουηά ιηοάε σε διαφανές 
(ίΐΗΠΕρΜεηί) 

ράε->$€{ΒΙίΜο<1ε{ΤΚΑΝ$ΡΑΚΕΝΤ); 

// Δημιουργούμε μία δπιείι, σύμφωνη με την 
ΒβεΚΙοΙοτ ρΐΌρετίγ 
ΟΒηιείι 

Ι&ΒΓυ5ή(ΤΐΒη5ί9ΐεεο^ 


// Ζωγραφίζουμε το δαε^ηχιικί, σύμφωνα με 
την Β^(±0 >Ιογ ρίορεΗγ 
ρόε^ΡΗΠ^ίΓοΒουηζΙε, θώΚΒηιείι); 

εή^τ €υπ^ίΤϊπκ[30]; 

5ίηιοί ΐιη *π€ν/ίϊηΐ€; 

1οη£ ΙΓττηε; 

// Ανάκτηση της τρέχουσας ένδειξης της ώρας 
Ιίιηεί&ΓΠηκ): 

πετνΐχιη€=1οεε1ϋιηε(Μηηίΐβ); 

// Μετατροπή της ώρας σε $ίπη§ 
ευεργίΟυΓτεπίΤιπκ, 35€ίίιηε{ηε»ΐίπΐ£)): 

// Προσθήκη ενός κενού χαρακτήρα στο 5 ίπη£ 
Ουτ^πίΤηκε^}^ 1 

// Τερματισμός του είπηι* 

ΟίΓΓεηίΤίτττε [2 5 ]=0; 
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Το ΟοηΙι-αΙ Ραά. Ουσιαστικά, μία απλοποιημένη μτταφορά της νί&υαΙ Βα$κ για τον Μ/οΗά Ηΐδβ ν¥β&. 


// Εμφάνιση της ώρας στην οθόνη 

ρ£3σ*>Εχ[ΤβχΙΟο({ΓςΒοιιη(ΐ5,ϊείΐ ρ κΒσιίΓκίΕΐσρ, 
ΕΤΌ_ΟίΡΡΕΟ ρ 

τεΒουηδ^ ΟυτεηίΤίπτε, δίτίεη^υΓΓεηίΓίΐΏεΧ 
ΝΙΙΙ1}; 

// Εάν έχει μόλις αρχίσει ένα νέο λεπτό! 

πυροδοτούμε το ενεηΐ Νβ\νΜίηυϊε 
ίΓ (ΓΚ\νϊϊΠΚ·>ΐΙΪ1^56ε == 0} 

ΡίΓβΝεν/ΜίηυΐεΟ; 

) 

ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΜΕΤΗ005 

Εκτός από ρΐΌρβτίίθ 5 και βνβηΗ, μπο¬ 
ρούμε αν θέλουμε να εισάγουμε και ηηβ- 
ΐΗοεΒ, που είναι σαν τις πίθγπΒθγ ίυηείίοη$ 
της 0 +-Κ 

Το εοπίτοΙ μας, πάντως, περιέχει ήδη μία 
μέθοδο, με την ονομασία ΑΒουίΒοχ(] η ο¬ 
ποία, καλά το μαντέψατε, εμφανίζει ένα 
ΑΒουί άίαΙθ 9 Βοχ. Για να το επαληθεύσε¬ 
τε, ανοίξτε τον Τθ 5 ί ΟοπΙαίπβΓ, εισαγάγετε 
το εοπίτοΙ μας και από το ιπβηυ Εάίί, επι- 
λέξτε ΙπνοΙ<β ΜβΐΚοάδ. Εμφανίζεται το 
σχετικό άίαΙθ 9 Βοχ και αν κάνετε κλικ στο 
Βυίίοη με την ένδειξη ΙηνοΚβ (το πεδίο 
παΓπβ πρέπει να έχει την εγγραφή 
ΑΒουίΒοχ), 8 α εμφανιστεί ένα συμπαθητι¬ 
κό κουτί διαλόγου^ Στη συνέχεια, μπορού¬ 
με εύκολα να προσθέσουμε μία $ 1 οεΙί 
πτοίΚοά. Η τρέχουσα έκδοση της νί$υα) 
0 ++ υποστηρίζει δύο όλες κι όλες, την 
□οΟΙίεΜ) και την βθίΓβ 5 (ι(). 

Η πρώτη προσομοιώνει ένα κλικ πάνω 
στο εοπίΓοΙ. Η δεύτερη αναγκάζει τα οοπ- 
ΙτοΙ να επανασχεδιάσει τον εαυτό του, 
προκαλώντας μία κλήση στη συνάρτηση 
ΟπΟτανν(]* Για να προσθέσετε μία από αυ¬ 
τές τις "μεθόδους", πηγαίνετε στον 0 !α$$ 
ννίζαΓεΙ και στο ΟΙΕ ΑυίοηΊαίίοπ ϊαΒ, βε¬ 
βαιωθείτε ότι το ΟΙα 55 παιηβ Βοχ είναι 
στο ΟΜγΟΙοο 1 <€ΐτI και πατήστε το κουμπί 
Αάά ΜθίΗοά. Στη συνέχεια, από τα εοπιΒο 
Βοχ με την ένδειξη ΕχίβτπαΙ παπιβ διαλέ¬ 
γετε Στον € 1 α 55 ν^ιζατά η πιοίΗοό 

αυτή θα είναι σημειωμένη με ένα Μ* 

Με την ίδια διαδικασία σχεδόν, θα προ¬ 
σθέσουμε τώρα μία ευ 5 ίοπι πίθίΗοά. Θα 
την ονομάσουμε Ββθρ() και όποτε την κα¬ 
λούμε θα παράγεται ένας χαρακτηριστι¬ 
κός ήχος. Στο σχετικό κουτί διαλόγου με 


την ονομασία Αάά ΜθίΗοά (κατά τα γνω¬ 
στά, από τον ΟΙα 55 νΥίζαίά, μετά ΟΙΕ 
ΑυίοΓπαίϊοπ και Αάά πτιοίΗοά], συμπληρώ¬ 
νουμε στο ΕχίθΓπαΙ πατηβ το όνομα Βθβρ, 
οπότε η εσωτερική συνάρτηση που δημι- 
ουργείται αποκτά το ίδιο όνομα και ο τύ¬ 
πος τιμής που επιστρέφεται φροντίζουμε 
ώστε να είναι νοίά. Πατάμε ΟΚ και η συ¬ 
νάρτηση προστίθεται στον 01 α 55 \νίζατά. 
Ανοίγουμε το αρχείο ΜγΟοοΙ<ΟΓερρ, ε¬ 
ντοπίζουμε τη συνάρτηση Βοορ() και γρά¬ 
φουμε τον ακόλουθο κώδικα: 

νοίά 0Μγ€Ι<χ1ς0ΐΓΐ::Βεερ() 

1 

// ΤΟΠΟ: Αάδ γουΓ δίδρδίείι εοδε Βετε 

Με3$*£έΒεερ((ΜΜ))-1); 


Απλώς καλείται η γνωστή συνάρτηση 
Μβ55α9βΒθβρ γιο να παράγει τον απλό 
αυτό ήχο. Για να ελέγξουμε το αποτέλε¬ 
σμα, αφού περάσουμε από τη γνωστή δια¬ 
δικασία ΒυΐΙά και ανοίξουμε το εοπίποΙ μέ¬ 
σα από τον Τθδί ΟοπίαίπθΓ, διαλέγουμε Ιπ- 
νοΙτσ ΜβίΗοάδ από το Εάϋ ητβπυ. Στο άία- 
Ι 09 που θα εμφανιστεί, διαλέγετε Βαβρ 
στο Ναπηβ εοπιΒο Βοχ και πατάτε το .πλή¬ 


κτρο ΙπνοΙίθ, οπότε 8 α ακουστεί ο χαρα¬ 
κτηριστικός ήχος. 

ΟΙΕ 0ΘΝΤΚΟ15 ΚΑΙ (ΝΤΕΚΝΕΤ 

Τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμ¬ 
μές η Μιςιο$οΙΐ κυκλοφόρησε ένα υπέροχο 
πακέτο με την ονομασία (ΖοπΙτοΙ Ραε), το ο¬ 
ποίο σας επιτρέπει να δημιουργείτε σελίδες- 
φόρμες με διάφορα έτοιμα εοπΐτοΒ που τα 
διαλέγετε από μία παλέτα και τα τοποθετεί¬ 
τε στην οθόνη. Στη συνέχεια, ένας ευέλικτος 
δεπρί ν^ίζατά σας επιτρέπει να προγραμμα¬ 
τίσετε τη συμπεριφορά αυτών των εοπίτοΒ 
και να δημιουργήσετε απλές εφαρμογές. 
Υποστηρίζει νί$υαΙ Βθ 5 ΐε 5επρί και 
ϋαναΐεπρί και είναι ένα απλό, αλλά πολύ 
Βολικό οπτικό εργαλείο ανάπτυξης. Το άλλο 
σημαντικό χαρακτηριστικό του είναι η υπο¬ 
στήριξη εισαγωγής ΟΙΕ οοπΙγοΒ σε μία 
ΗΤΜΙ σελίδα. Η διαδικασία είναι απλούστα- 
τη και γιο να δείτε το τελικό αποτέλεσμα, θα 
χρειαστεί να ανοίξετε αυτήν τη σελίδα μέσα 
από την έκδοση 3.0 του ΙηίβτποΙ ΕχρΙοτατ 
της Μϊ€Γ 05Ο^ Ηδη πειραματίστηκα με το ρο- 
λογάκι που φτιάξαμε, εισάγοντάς το σε μία 
σελίδα, όπου και λειτούργησε άψογα. Μάλι¬ 
στα, η συμπεριφορά και απόκριση των ΟΙΕ 
εοπΐτοΒ είναι σαφώς καλύτερη από αυτή 
των αντίστοιχων αρρίβί* της ϋανα 
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ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΜΕ ΤΟΝ ΣΚΛΗΡΟ 

γοπητό Ρ€ Μοβϊθγ, 
Είμαι καινούριος α¬ 
ναγνώστης σου και 
διαβάζω το Π€ριοδικό για 
τρας μήνες τώρα. Είμαι κά¬ 
τοχος ενός 

4860Χ2/80ΜΗζ, 4ΜΒ 
ΒΑΜ, νΟΑ 512ΚΒ κάρτα 
γραφικών, $νθΑ πτοηίϊοτ 
640x480, ν/ίηόονν* 95, 00- 
ΒΟΜ 4χ, ΗΟ 640ΜΒ. Πριν 
από ένα μήνα μου εμφανί¬ 
στηκε το μήνυμα Νατά 
0ί§Β(§) ΕσίΙυτο (20). Μετά 
από αυτό ανέτρεξα στο 
ΒΙΟΒ και το έβαλα να ανα¬ 
γνωρίσει τον ΗΟ αυτόματα* 
Για ένα χρονικά διάστημα ε¬ 
νός μηνός τον αναγνώριζε. 
Τώρα 6εν μου τον αναγνω¬ 
ρίζει. Τον αφήνω να τρέξει 
κανονικά και μου Βγάζει το 
μήνυμα: ΟΙΒΚ ΒΟΟΤ ΓΑ1- 
ΐυΚΈ, ΙΝΒΤΕΒΤ ΒΥΒΤΕΜ 
ΟίΒΚ ΑΝΟ ΡΒΕΒΒ ΕΝΤΕΒ. 

1. Ποιο είναι το πρόβλη¬ 
μα και ποιος ο τρόπος λύ¬ 
σης του; 

2. Πώς μπορώ να φτιάξω 
μία ΒγΒίοτη άί&Β; 

Φιλικά, 

Βαγγέλης 

▼ Φίλε Βαγγέλη, 

1. Δεν μας λες αν το 
δεύτερο μήνυμα εμφανίστηκε 
αμέσως μετά το ίοππαΓ Αν εί¬ 
ναι έτσι, τότε πρέπει να προ¬ 
μηθευτείς μία 5γ5ΐβπι 0Ϊ5^ (την 
οποία προφανώς δεν έχεις) α¬ 
πό κάποιο φίλο σου, με την ο* 
ποια 8α ξεκινήσεις τον υπολο¬ 
γιστή σου. 

Αυτή η δισκέτα 8α πρέπει 
νο περιέχει το αρχείο 
5Υ5*€ΟΜ, με το οποίο στη συ¬ 
νέχεια 8α μεταφέρεις τα αρ¬ 
χεία του συστήματος στο 
σκληρό δίσκο με την ακόλου- 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό* Στόχος της είναι νο ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους* Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας* 


8η εντολή: Α>5γ$ ο:. Αν αυτή η 
διαδικασία δουλέψει, δηλαδή 
αν καταφέρεις και κάνεις Βοοί 
από το σκληρό, 8α πρέπει να 
ξαναπεράσεις όλα τα προ¬ 
γράμματα που είχες μέσα (τα 
οποία έχουν σβηστεί λόγω ίοτ- 
Γπαί). Αν η προηγούμενη διαδι¬ 
κασία δεν δουλέψει, τότε ο δί¬ 
σκος σου μάλλον έχει Νατά- 
^ογθ πρόβλημα, οπότε θα 
πρέπει να τον πας στο μαγαζί 
από όπου αγόρασες τον υπο¬ 
λογιστή για να σου τον επι¬ 
διορθώσουν ή να τον αλλά¬ 
ξουν* 

2* 5γ5ίβιτι άίδΙς 8α μπορέ¬ 
σεις να φτιάξεις είτε με την ε¬ 
ντολή ΕΟΚΜΑΤ Α: /5 είτε με 
το 5Υ5 Α: (όπως παραπάνω). 


ΑΠΟΡΙΕΣ ΓΕΝΙΚΩΣ... 

■Η· γαπητοί συντάκτες 
Ι Α 1 του περιοδικού τού- 
του.~ 

Γσ ευκόλως εννοούμενα 
πσρσΑοηοντσί, συν το ότι 
Βαριέμαι να τα γράψω, ο¬ 
πότε μπαίνω κατευθείαν 
στο θέμα. 

Εχω έναν ΡβπΙιυηι 100, 
16ΕΟΟ ΒΑΜ, Οίαιηοηά 968 
2ΜΒΥΒΑΜ, 1.2 Ουαηίυιη, 
6χ €0-ΒΟΜ, ΒΒ-Ρτο. 

1. ΤορΟυη ή ΕΓ2000; 

Ποιο ανταποκρίνεται περισ¬ 


σότερο στο σύστημά μου; 

2. Το Βγηάίεσΐθ 2 έχει 
Βγει; 

8. Αν συνδέσω το €0 και 
το άηνθ με το ίδιο καλώδιο 
στον εοηΐτοίΐοτ θα υπάρχει 
καμιά μείωση της ταχύτητας; 

4. Δύο Β!ΜΜ$ ίδιων ΜΒ 
αλλά διαφορετικών ρίπε έ¬ 
χουν διαφορά στην ταχύτη- 
τα; 

5. Εχω και έναν 486/100 
τον οποίο τον έχω αναβαθ¬ 
μίσει μόνος μου από 0ί€- 
40, *Χ 0 χβσει όμως το 
ιηαηυσΙ και δεν μπορώ να 
αλλάξω τη συχνότητα του 
ρολογιού. Υπάρχει περίπτω¬ 
ση να μου δημιουργήσει 
προβλήματα; 

6. Πού θα είναι καλύτερο 
(από άποψη ταχύτητας) να 
συνδέσω το €0, στον εοη- 
ϊγοΙΙθγ (ενσωματωμένος Ιη- 
*οΙ Τηίοη) ή πάνω στην 
ΒουπΜΙαΒίΒΓ; 

7. Μπορεί η οθόνη μου 
(14") να απεικονίσει ανά¬ 
λυση 1024x768 σε 24Βί1 
χρώμα και με τι ρυθμό ανα¬ 
νέωσης (πάντα για την 
968); 

Με εκτίμηση, 

Γιώργος 

ΥΓ: Πείτε μου κάποιο κα¬ 
λό σόνεπίντο που να εκμε¬ 


ταλλεύεται στο έπακρο το 
σύστημά μου! 

Φίλε Γιώργο, 

Ι.Τις απαιτήσεις κάθε 
παιχνιδιού ξεχωριστά δεν τις 
γνωρίζω, πάντως είμαι σίγου¬ 
ρος ότι 8α πηγαίνουν αρκετά 
καλά και τα δύο στο μηχάνη¬ 
μά σου! 

2. Πιθανότατα 8α αναφέ- 
ρεσαι στα δγπάϊεαίθ Υ/αΓ*, τη 
συνέχεια του Θρυλικού $γπάϊ- 
εαίβ. Η ΕΙθεϊίοπϊε Αγϊ 5 ανέβα¬ 
λε για μια ακόμη φορά την 
ημερομηνία κυκλοφορίας του 
για το Σεπτέμβριο του 1996. 

3. Πιθανώς να υπάρχει μεί¬ 
ωση της ταχύτητας του σκλη¬ 
ρού δίσκου, αν συνδεθεί στο 
ίδιο κανάλι. Δεν υπάρχει ό¬ 
μως κανένας λόγος να το κά¬ 
νεις αυτό, αφού μπορείς να έ¬ 
χεις το σκληρό στο ρπιπαΓγ 
και το 00 στο ίθεοπίαιγ* 

4. Οχι απαραίτητα* Μπο¬ 
ρείς να βρεις και 32ρίπ 
5!ΜΜ$ στα 60π5* 

5. Το πιο πιθανό "πρόβλη¬ 
μα" είναι το ότι ο 486/100 
δεν θα λειτουργεί στη σωστή 
ταχύτητα, δηλαδή 8α υπολει¬ 
τουργεί. 

6* Σε όποιον από τους δύο 
ελεγκτές και να το συνδέσεις, 
δεν 8α υπάρχει διαφορά 
στην ταχύτητα. 

7* Εάν η κάρτα οθόνης σου 
έχει την απαιτούμενη μνήμη 
για ανάλυση 1024x768 με 
24Βίί χρώμα σε κάποια συχνό¬ 
τητα που υποστηρίζει η οθόνη 
σου (γιο παράδειγμα, 87 Ιπϊογ- 
Ιαεθά!), τότε 8α τα δεις! 

ΥΓ: Πολλά και καλά αάνβπ- 
ϊυΓ65 παρουσιάζονται στις σε¬ 
λίδες του περιοδικού, μαζί με 
τις απαιτήσεις τους, που ση¬ 
μαίνει ότι μπορείς να διαλέ¬ 
ξεις το καλύτερο κατά τη 
γνώμη σου* 
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ΟνΟ-ΚΟΜ · Ρ55€ 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ... 

γαπητό Κ ΜαϋϋΓ, 
Ονομάζομαι Βαγγέ¬ 
λης Πήχας, άμαι 15 
χρόνον και αρκετά παλιός 
καθώς και φανατικός ανα¬ 
γνώστης σου, αφού « δια- 



βάζο ανελλιπώς από το Δε¬ 
κέμβριο του 1993. Κατά το 
χρονικό διάστημα αυτό και 
μέσα από 27 καταπληκτικά 
τεύχη, κατάλαβα ότι είσαι 
απλώς αναντικατάστατο. Η 
πλούσια, καλογραμμένη και 
πάντα "/η" ύλη σου, μόνο 
από τα χέρια των δικών σου 


συντακτών θα μπορούσε να 
γραφεί. 

Υου 'γο ίίτηρΙγ τΗβ θββ*... 

Κάτι που θα πρέπει να ξέ¬ 
ρετε είναι το εξής (θα σας 
φανεί παράξενο, μη γελάσε¬ 
τε): Αν και ασχολούμαι περί¬ 
που 3 χρόνια με τα εοηιρυ*· 
ΘΓ5, 6εν έχο ακόμα δικό 


μου, θα αποκτήσω όμως 
λίαν σύντομος, αυτόν κιό¬ 
λας το μήνα. Αυτός είναι 
και ο λόγος που σας γράφω 
αυτό το γράμμα. Θέλω να 
ζητήσω τη γνώμη σας για 
μία σίγουρη και σωστή αγο¬ 
ρά. Οι ερωτήσεις μου είναι 
οι εξής: 


ΦΤΙΑΙ'ΤΟ ΜΟΝΟΣ ΣΟΥ! 


□ γαπητό Ρ€ Μα&ί&τ, 

Είμαι ένας νέας σχετικό ανα¬ 
γνώστης σου (τους τελευταίους 
πέντε μήνες), αλλά πίστευα πας είσαι 
το Νο I περιοδικό Πληροφορικής 
στην Ελλάδα που πρέπει να διαβάζει 
κάθε χρήστης, ειδικό νέος, ο οποίος 
θέλει να μπει στον μαγικό κόσμο των 
εαίπρυϊθΓ$> 

Ας περάσω τώρα στα ερωτήματα 
μου: 

α* Πρόκειται να συναρμολογήσω 
μόνος μου το πρώτο μου Ρ€, ύστερα 
από το πολύ ενθαρρυντικό άρθρο 
σου στο τεύχος Μαρτίου, Στη σελί¬ 
δα όμως 40 πρόσεξα, στη συ¬ 
γκριτική δοκιμή των τηοίΗοτ- 
βοαηί$, ότι η ΜΐΒοατά της Ουο§ί 
έχει τροφοδοσία 3,45¥ αντί για 3,33 * 
Αυτό αλλάζει τίποτα; Θέλει ιδιαίτερη 
προσοχή στο τροφοδοτικό και γενικά 
στα υπόλοιπα εξαρτήματα; Αν δεν 
προσέξω, υπάρχει περίπτωση να την 
πατήσω και να τρέχω για καινούριο ε¬ 
πεξεργαστή και κάρτες; 

8* Ενας φίλος μου κόλλησε τον ιό 
ΗαΙίοπο, ο οποίος στην αρχή του έ¬ 
σβηνε αρχεία, Χρησιμοποιώντας κά¬ 
ποια έκδοση του ΜεΑίοο, κατάφερε 
και τον έβγαλε σχεδόν, γιατί το πρό¬ 
γραμμα έλεγε πως είχαν μείνει ακόμα 
σπομειναρια αυτού του ιού - Τέλος πά¬ 
ντων, αρχεία δεν ξαναέσβησε. Τον α¬ 
νοίγει όμως μία μέρα ο φίλος μου και 
ξαφνικό βλέπει όλα τα αρχεία του 
τροποποιημένα, έτσι ώστε να μην 
μπορούν να διαβαστούν ούτε από 
νίΛτ πόονκ ούτε από 005* Ηθελε δεν 




ήθελε, έκανε Τοτπταί στο σκληρό δί¬ 
σκο . Μετά από δύο - τρεις εβδο¬ 
μάδες, πάει να χρησιμοποιήσει 
το όπνο για να περάσει ξανά 
τα χαμένα αρχεία και δεν γινό¬ 
ταν τίποτε! Το Β/05 (ακόμα και 
με 56ίι ιρ) αρνιόταν να το αναγνω¬ 
ρίσει! Βγάζουμε το άπνο και το πά¬ 
με σε άλλο Κ και όλα δουλεύουν τέ¬ 
λεια * Συμπέρασμα: Κάτι έχει κάνει ο 
ιός και όσο καινούρια άηνο και να 
βάλουμε το ίδιο θα συμβαίνει, Υπόρ- 


9 ο ο 


α. Η μόνη προσοχή που χρειά¬ 
ζεται είναι στον επε¬ 
ξεργαστή, ο οποίος 
πρέπει να είναι στα 
0 \*/ 3.45Ψ, αν δεν 8 ες 

Ο να τον "χάσεις" α¬ 

πό την πρώτη 
κιόλας στιγμή! 
Τα υπόλοιπα ε¬ 
ξαρτήματα δεν 
έχουν κανένα 
απολύτως 



χει όμως λύση; 

Αυτά ήταν όλα * Ελπίζω να μη σε 
κούρασα. Αν θεωρείς μεγάλο το 
γράμμα, μην το δημοσιεύσεις, αλλά 
απάντησε μου στις ερωτήσεις* 

Σε ευχαριστώ προκαταβολικά * 
Χάρης Δούκας 

▼ Αγαπητέ Χάρη, 

Χαιρόμαστε που το περιοδικό 
μας σε Βοηθάει τόσο πολύ στα πρώτα 
αου βήματα στα χώρο των υπολογιστών. 
Ας σου ευχηθούμε καλή επιτυχία στη συ¬ 
ναρμολόγηση και ας περάσουμε στις α¬ 
παντήσεις μας: 


πρόβλημα, α¬ 
φού αυτή η τροφο¬ 
δοσία αφορά μόνο στον 
επεξεργαστή. 

β. Η περίπτωση που αναφέρεις είναι λί¬ 
γο απίθανη, γιατί ένας ιός δεν μπορεί να 
επέμβει τόσο βαθιά στο ΚατάναΓο του υ¬ 
πολογιστή. Μήπως το πρόβλημα είναι κά¬ 
που αλλού όπως, για παράδειγμα, στο κα- 
λώδιο που συνδέει το άπνε με τον εοη- 
ΪγοΙΙθγ ή ακόμα και στα ρϊπδ του οοπϊγοΙΙογ 
ή του Θγιυθ που μπορεί να έχουν στραβώ¬ 
σει; Δοκιμάστε και αυτές τις περιπτώσεις 
και αν συνεχίσει μα μην δουλεύει, στείλε 
μας ένα γράμμα για να μας ενημερώσεις! 
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1. Σέρονμε ότι στο άμεσο 
μέλλον θα πραγματοποιηθεί 
η κυκλοφορία των νέας τε¬ 
χνολογίας ΟνΟ-ΛΟΜζ. Ετσι 
δημιουργάται το εξής ερώ¬ 
τημα: Αξίζει η αγορά ενός 
6 χ $ροοά ή 8χ 5ρββά €0* 
ΚΟΜ ή ένα 4χ εροοά €0- 
ΚΟΜ 8 α ήταν αρκετό απέ¬ 
ναντι στις αυξημένες απαι¬ 
τήσεις των 0σιτΐ65 αλλά και 
των προγραμμάτων, ωσότον 
εμφανιστούν στην αγορά τα 
Ονσ-ΧΟΜ*; 

2. Μέσα από τις σελίδες 
σου (τεύχος 72} διάβασα ό¬ 
τι τα προσεχή Χριστούγεν¬ 
να η ίπΤοΙ 9α πραγματοποι¬ 
ήσει την κυκλοφορία ενός 
νέου προϊόντος, του Ρ55€ 
πιυΙΗηιοάια Ροηΐΐυτη Μρ. 
Πρόκειται για κάποιον νέο 
επεξεργαστή ή απλώς για 
κάποιο Μρ το οποίο αυξά¬ 
νει τις επιδόσεις των Ρ€$ 
στον τομέα των 0 τσρΗκ$ 
και του ήχου; 

2* Πριν από δύο μήνες 
κυκλοφόρησε το περιοδικό 
"ΑάνοπίυΓθ Μαε/ίε", δημι¬ 
ούργημα του Αντρέα Τσου- 
ρινάκη. Αν και μόλις το έ¬ 
μαθα έτρεξα να το αγορά¬ 
σω, στάθηκα άτυχος, μια 
και το περιοδικό δεν υπήρ¬ 
χε πουθενά. ΡΙθαε&.„ Πες 
μου πού μπορώ να το βρω 
και αν μπορώ να το προμη¬ 
θευτώ από τα γραφεία σου* 

Συγγνώμη για το μέγεθος 
του γράμματός μου. Η δη¬ 
μοσίευσή του καθώς και οι 
απαντήσεις στα ερωτήματά 
μου θα παίξουν πολύ σημα¬ 
ντικό ρόλο στην αγορά που 
πρόκειται να κάνω. 

Ευχές για 6 ,τι καλύτερο. 

Φιλικά, 

Βαγγέλης Πήχας 

▼ Αγαπητέ Βαγγέλη, 

1. Οντως στο τέλος του 


1996 θα εμφανιστούν τα νέα 
ΟνΡ-ΚΟΜ άιϊνθ$. Το θέμα ό¬ 
μως που τίθεται είναι κατά πό¬ 
σο θα υποστηρίζουν από τις 
εταιρίες παραγωγής ϋοβναΓθ 
και πόσο θα κοστίζουν ανάλο¬ 
γα με αυτά που προσφέρουν 
(4.70Β χωρητικότητα, 133 λε¬ 
πτά ίυ! ιτίοΚοπ ΜΡΕΟ-2 νΐεΐοο). 
Μία καλή ιδέα θα ήταν να πε¬ 
ριμένουμε όχι την εμφάνισή 
τους, αλλά την ωρίμονσή τους 
έτσι ώστε να δούμε την πορεία 
τους και να βγάλουμε τα συ¬ 
μπεράσματα μας. Τελικά, ίσως 
η αγορά ενός γρήγορου 00- 
ΡΟΜ να αξίζει από την άποψη 
ότι εκμεταλλεύεται πλήρως τη 
σημερινή τεχνολογία. 

2. Σύμφωνα με την ΙηίβΙ, ο 
Ρ550 είναι ένας καινούριος 
ΡεηΗυπΙ επεξεργαστής ο οποί¬ 
ος ενσωματώνει στον πυρήνα 
του επεκτάσεις ΓπυΙίίπΊβεΙια, δη¬ 
λαδή, θα έχει κάποιες νέες ε¬ 
ντολές με τις οποίες θα επιτα¬ 
χύνει τους τομείς γραφικών και 
ήχου των εφαρμογών, 

3* Ασφαλώς και μπορείς να 
προμηθευτείς το "ΑάνθπίυΓβ 
Μα9ίο" από τα γραφεία του 
περιοδικού μας και την υπεύ¬ 
θυνη κυκλοφορίας, κα Μποζά. 


ΚΑΡΤΕΣ, ΟΘΟΝΕΣ 
ΚΑΙ ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μοβϊθτ, 
Είμαι ένας αρκετά 
παλιός αναγνώστης 
σου (τεύχος 40), είναι όμως 
η πρώτη φορά που σου 
γράφω* Η ύλη σου είναι πο¬ 
λύ πλούσια και με καλύπτει 
απόλυτα. Ας προχωρήσου¬ 
με όμως στις απορίες μου: 

1+ Αν έχω μία κάρτα γρα¬ 
φικών στα όΟΗζ και στα 
40ΚΗζ, μπορεί να δουλέψει 
σε μία οθόνη στο 30-50Ηζ 
και στα 30-35ΚΗζ; Αν μία 
οθόνη φτάνει τα 50Ηζ στην 


ανάλυση 640x480 και η 
κάρτα γραφικών φτάνει τα 
60Ηζ στην ίδια ανάλυση, 
θα δουλέψει η οθόνη; 

2* Η €15430 συνεργάζε¬ 
ται με την οθόνη μου ; ( 5 Υ- 
ΟΑ, 40-85ΗΖ, 30-ΑΟΚΗζ.) 
Πόσα χρώματα αποδίδει 
στις αναλύσεις 640x480, 
800x600, 1024x768 με 
1 ΜΒ μνήμη και πόσα με 
2ΜΒ; 

3* Είμαι στο \0Ο56 και 
πληκτρολογώ ιπβητηισλοΓ, 
αλλά δεν γίνεται τίποτα* 
Γιατί; (Εχω δύο αρχεία το 
πΐόΐηπιαΙίθηΗΙρ και το 
τποηαπαίεοηίηί.) 

4. Ποια από τις δύο κάρ¬ 
τες ήχου μου προτείνεις, 
την $Β 16Α5Ρ ή την $Β 
Α1ΝΕ32; (Τη θέλω μόνο για 
να ακούω τη μουσική των 
παιχνιδιών.) Αν τη συνδέσω 
με το στερεοφωνικό, θα 
χρειαστώ ηχεία (εκτός από 
αυτά του στερεοφωνικού, 
φυσικά); 

5* Τα ΥίίπάοννΒ 95 απαι¬ 
τούν πιοιΐ56 (δεν έχω άήνοτ 
γιο I Υίπ); 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά για τη Βοήθεια* 

Αιγ 

ΥΓ*: Πόσες θέσεις μνήμης 
πρέπει να καλυφθούν σε μία 
αιοΗιοτβοατά ΡοπΗυπ ι; Πό¬ 
σες θέσεις έχουν συνήθως; 

Αγαπητέ Αιγ, 

1,2. Οι κάρτες γραφι¬ 
κών συνοδεύονται συνήθως α¬ 
πό ένα πρόγραμμα το οποίο 
ρυθμίζει την κατακόρυφη συ¬ 
χνότητα της κάρτας, έτσι ώστε 
νο συνεργάζεται πλήρως με 
την εκάστοτε οθόνη, γιατί 
όπως αναφέρεις, η κάρτα 
"φτάνει" τα όΟΗζ και η οθόνη 
τα 50. Κάπου λοιπόν παρακά¬ 
τω από τα 50, θα συναντιού¬ 


νται και θα δουλεύουν αρμονι¬ 
κά. Οι αναλύσεις με τα χρώμα¬ 
τα που απεικονίζει αε καθεμία 
η 015430 είναι οι εξής: 
1024x768x256 ΝΙ, 
800χ600χό4Κ ΝΙ, 

640x480x16Μ ΝΙ, 
1280x1024x2561, 

1024χ768χό4Κ Ι,ΤοΝΙ σημαί¬ 
νει ηοη-ιηίβίΙαεοεΙ, ενώ το I ίη* 
ΐβίΐαοθά. 

3* Σου λείπει το πηοΓηπια- 
Ιϊθγ.θχθ, το αρχείο που κάνει 
όλη τη δουλειά. 

Ψάξε στις δισκέτες εγκατά¬ 
στασης του λειτουργικού και 
αντίγραψέ το οπό εκεί, 

4, Οι δύο αυτές κάρτες έ¬ 
χουν δυο σημαντικές διαφορές, 
Η πρώτη είναι ότι η $Β ΑΜΕ32 
έχει μία ΡΟΜ με δείγματα ήχων, 
ενώ η 5δ 16Α5Ρ φτιάχνει τους 
ήχους με μία γεννήτρια. Αυτό 
σημαίνει ότι η ΑΜΕ32 έχει σα¬ 
φώς καλύτερη ποιότητα από ο- 
ποιαδήποτε άλλη κάρτα ήχου 
και προαφέρεται για επαγγελ¬ 
ματικές δουλειές, 

Η δεύτερη διαφορά, και 
ίσως η σημαντικότερη, είναι η 
τιμή. Η ΑΜΕ32 έχει σχεδόν τη 
διπλάσια τιμή από την 16Α5Ρ. 
Εγώ θα σου πρότεινα την 
16Α5Ρ ως πιο οικονομική αλ¬ 
λά, αν έχεις την οικονομική ά¬ 
νεση, η ποιότητα της ΑΜΕ θα 
σε καταπλήξει, Στην περίπτωση 
που συνδέσεις την κάρτα ήχου 
με το στερεοφωνικό, δεν χρει¬ 
άζεσαι έξτρα ηχεία, αφού θα 
ακούς τα πάντα από τα ηχεία 
του στερεοφωνικού, 

5. Τα Μίηάονν* γενικώς δεν 
απαιτούν Γησυδο, αφού οποια¬ 
δήποτε εργασία γίνεται με το 
ποντίκι μπορεί να γίνει και με το 
πληκτρολόγιο. Το ππου5β απλώς 
είναι μία "πολυτέλεια" που μας 
κάνει τη ζωή πολύ πιο εύκολη, 
μια και μας απαλλάσσει από το 
να θυμόμαστε αρκετούς συν¬ 
δυασμούς πλήκτρων. 
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ΥΠ: Οι θέσεις μνήμης στις 
σημερινές ηιοΐΗβΓΒοσΓ^δ Ρθπ- 
ίίυιτι είναι συνήθως οκτώ. Αυ¬ 
τές, σε παλιότερες γποϊΗθγ- 
όοαιχΙδ, έπρεπε οπωσδήποτε 
να καλύπτονται οε ζευγάρια. 
Σήμερα δεν υπάρχει αυτό το 
πρόβλημα και έτσι μπορούν να 
γίνουν όποιοι συνδυασμοί εί¬ 
ναι επιθυμητοί. 


ΘΕΛΩ 

ΝΑ ΙΑ ΜΑΘΩ ΟΛΑ! 

γαπητό Κ ΜοβΙθτ, 
Συγχαρητήρια για 
την πλούσια ύλη σου 
και τη μεγάλη προσπάθεια 
που καταβάλεις για την 
πληρέστερη ενημέρωσή 
μας. Βμαι κάτοχος ενός 
4860Χ2/66ΜΗζ , 8 ΜΒ 
ΒΑΜ, ΙΟΒ ΗΟ, 14" $ΥΟΑ 
τποπΗογ, 4χ€0-Β0Μ, κάρτα 
1ΜΒ (5ΥΟΑ). 

1. Πιστεύεις ότι αυτό το 
μηχάνημα θα αντεξει ας το 
τέλος του 1996 (κυρίας για 
παιχνίδια}; 

2. Τι τηοάοτη με συμβου¬ 
λεύεις να αγοράσω, 14.400 
ή 28.800; Ποια είναι η δια¬ 
φορά στην ταχύτητα και 
την τιμή; 

8 . Πόσο κοστίζει η συν¬ 
δρομή στην €οτπρυίίηΙε; 

4. Πώς μπορώ να δημι¬ 
ουργήσω μία δική μου 1 Λ &6 
ρα$θ στο ΙπΤογποΤ; 

5. Πόσο κάνει ένας καλός 
και φθηνός σε κόστος 
ίπλίθΐ εκτυπωτής; 

6 . Τι είναι τα αρχεία ήρε/; 
Αν είναι φωτογραφίες όπως 
τα .ε^ιί, με ποιον νίεννθΓ 
μπορώ να τις 6α; 

(Δοκίμασα χαρίς αποτέλε¬ 
σμα το Θίίπιαρ.βχθ.) 

7. Με ποια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού θα μπορού¬ 
σα να δημιουργήσω ένα αρ¬ 
χείο .(Ιί (π.χ. έναν ποδο¬ 



σφαιριστή να τρέχει). Σκο¬ 
πεύω να φτιάξω έναν τηα- 
ηαρβτ ποδοσφαίρου και θα 
ήθελα τις πολύτιμες συμ¬ 
βουλές σου. 

α. Το σύστημά μου αντέ¬ 
χει τη δημιουργία ενός Ρ€ 
0 αι*ΐέ σαν το παραπάνω; 

8 . Ποια γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού (Οάαείε, Τ. 
Ρα&εαΚ..) πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσω; Αυτή η γλώσσα 
που θα μου υποδείξεις θέλω 
να είναι όσο το δυνατόν πιο 
εύχρηστη στον μέσο χρήστη 
αλλά και κατανοητή. 

γ. Το 30 δΐυάιο μπορεί να 
λειτουργήσει στο μηχάνημά 
μου ή θα πρέπει να το κά¬ 
νω ΡοηΗυηι; Υπάρχει στο 
Βόλο κατάστημα για να α¬ 
γοράσω το 30 δίυάιο και , 
αν όχι, πού μπορώ να το 
παραγγείλω; 

6 . Η στήλη Ηονν Το θα 
μπορούσε να δώσει λίγη 
βοήθεια για τις γλώσσες 
προγραμματισμού και τη 
λειτουργία τους; 

Με εκτίμηση, 

Γιάννης Μαμάκης 

▼ Φίλε Γιάννη, 

Ευχαριστούμε για τα ω¬ 
ραία σου λόγια. 

1. Το μηχάνημά σου θα αντέ- 
ξει για όσο καιρό νομίζεις εσύ 
ότι σε ικανοποιεί. 

2. Αν έχεις ψηφιακή γραμμή, 
θα σου πρότεινα 28.800 για 
τεράστιο κέρδος στην ταχύτη¬ 
τα. Αν όχι, τότε ένα 14.400 θα 
ήταν ό/π πρέπει. Η διαφορά 
στην ταχύτητα είναι ότι το 
28.800 κατεβάζει το ίδιο αρ¬ 
χείο στο μισό χρόνο από το 
14.400. 

3. Για πληροφορίες γύρω α¬ 
πό τη συνδρομή αλλά και σχε¬ 
τικά οτιδήποτε άλλο αφορά 
στην ΟοΓπρυΙίπΙ* μπορείς να α¬ 
πευθυνθείς στο 9245910. 


4. Καταρχήν, πρέπει να μά¬ 
θεις ΗΤΜΙ (ΗγροΓ Τοχί ΜαιΊαιρ 
ίαπ^υα^ο}. Είναι κάτι σαν 
γλώσσα προγραμματισμού, 
στην οποία είναι γραμμένες ό¬ 
λες οι σελίδες του νΥθό. Για πε¬ 
ρισσότερη ευκολία, μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις κάποιον βά* 
Ηόγ για ΗΤΜί αρχεία ή ακόμα 
καλύτερα το Νο^εαρο Οο\ά 
σε οποιαδήποτε έκδοση. Αυτό 
σου παρέχει ένα νΥΥ5Ι\νΥΟ 
περιβάλλον και δεν χρειάζεται 
να ασχοληθείς καθόλου με 
ΗΤΜΙ. 

Τέλος, για να βλέπουν τη σε¬ 
λίδα σου και οι υπόλοιποι χρή¬ 
στες του ΙηίΘΓΠθ!, πρέπει να εί¬ 
σαι σε κάποιον ρΓονϊεΙοΓ όπως 
η (ΖοΓηρυΙιηΙς. 

5. Είμαι σίγουρος ότι θα 
βρεις μία πιο ρεαλιστική απά¬ 
ντηση από αυτήν που θα σου 
δώσω εγώ, τηλεφωνώντας σε 
κάποια από τις εταιρίες που 
διαφημίζονται στο περιοδικό. 

6. Τα αρχεία + ϊρ9 είναι όντως 
αρχεία γραφικών όπως τα .φ. 
Για να τα δεις πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσεις κάποιον νίθΥ/βΓ ο ο¬ 
ποίος να τα υποστηρίζει. Τέτοια 
ΞΗαΓβναΓΟ προγράμματα είναι 
το νΡΙ€, το [V και το €5ΗΟ\Υ 

7. Αρχεία ϋϊ δεν δημιουρ- 
γούνται από γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού, αλλά μέσα από 
προγράμματα 30 γραφικών ό¬ 
πως το 30$ΐυεΙίο. 

Οσον αφορά στο παιχνίδι 
τώρα: 

α. Αν το παιχνίδι δεν είναι 
φορτωμένο με γραφικά και αν 
δεν έχει ιδιαίτερες απαιτήσεις 
σε μνήμη, τότε το μηχάνημά 
σου είναι υπεραρκετό. 

β. Ισως να ήταν καλύτερα να 
χρησιμοποιήσεις την Τυώο 
Ρα$εαΙ, λόγω του ότι δεν είναι 
κοι πάρα πολύ δύσκολη στην 
εκμάθηση και θα έχεις ένα α¬ 
ποτέλεσμα σαφώς πιο γρήγορο 
από ό,τι με την ΟΒα^ίε. 


γ. Το 30 δίυάίο μπορεί να 
λειτουργήσει στο μηχάνημά 
σου, αλλά θα λειτουργούσε 
πιο άνετα με 16ΜΒ μνήμη. Αν 
το ανα&αθμίοεις σε Ρθπίίυιπ, 
θα έχεις να κερδίσεις αρκετά 
στο χρόνο που χρειάζεται για 
τη φωτοσκίαση των διαφόρων 
ίΓΟΠΙβδ. 

Βέβαια, την αναβάθμιση θα 
την αποφασίσεις μόνος σου, α¬ 
φού δεις πώς πάει το συγκεκρι¬ 
μένο πρόγραμμα στο δικό σου 
μηχάνημα. Οαο για μαγαζιά 
που πουλάνε το 3Ρ5 στο Βόλο 
δεν μπορώ να σου δώσω πλη¬ 
ροφορίες. Είμαι σίγουρος ότι ε¬ 
σύ θα ξέρεις καλύτερα. 

δ, Η στήλη Ηο\ν Το ενημερώ¬ 
θηκε για την παράκλησή σου. 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΤΑ 95 

ειασας... 

Καταρχήν, δεχθείτε 
τα συγχαρητήριό μου 
για το περιοδικό σας και τη 
θαυμάσια δουλειά σας. 
Αντιμετωπίζω ένα πρόβλημα 
με τα ΥίίάηοννΒ 95 όσον α¬ 
φορά στα ελληνικά και θα 
ήμουν ευγνώμων αν ήταν 
δυνατό να με Βοηθούσατε. 
Δεν μπορώ με κανέναν τρό¬ 
πο να καταφέρω να απεικο¬ 
νίσω ελληνικούς χαρακτή¬ 
ρες στα 95. Ενώ στα 1 ίΥίπ- 
άονε$ 3 .I υπήρχε ένας α- 
πλούστστος τρόπος με το 
να αλλάξεις τις γραμματο¬ 
σειρές με κάποιες που υπο¬ 
στήριζαν ελληνικούς χαρα¬ 
κτήρες, εδώ κάπου αλλάζει 
το θέμα. Φυσικό, δεν υπο¬ 
στηρίζει το ΒΙΟ$ της κάρ¬ 
τας γραφικών που διαθέτω 
ελληνικούς χαρακτήρες, γι' 
αυτό γίνεται και όλη αυτή η 
ιστορία. 

Χρησιμοποιώ μία Οία- 
πιοπά ΒίοαΜ 1 5ί ($3) Υοεα 
ίοεαΙ με ΙΜΒ ΟΒΑΜ. Οταν 
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πρωτοεγκατέστησα τα 95, £- 
πιχαρησα να κάνω την αλ¬ 
λαγή τον γραμματοσειρών 
όπως ήξερα αηό τα 3.1, αλ¬ 
λά διαπίστωσα ότι δεν γινό¬ 
ταν τίποτα. Ενώ μεν μου έδι¬ 
ναν χαρακτήρες ελληνι¬ 
κούς, οι νέες γραμματοσει¬ 
ρές είχαν προβλήματα, δεν 
δούλευε καλά το Ηοίρ των 
ν/ίπόοννΒ και δεν μπορού¬ 
σα να 6ω καμία ΤτυοΤγρο 
γραμματοσειρά στο ΡοπΗ 
ΕοΙάβη Φυσικά, οι γραμμα¬ 
τοσειρές που έβαζα ήταν οι 
ίδιες που χρησιμοποιούσα 
και στα I νίπάοννε 3,1 (δεν 
μπορώ να βρω και πιο και¬ 
νούριες). 

Εν τω μεταξύ, με την υπο- 
στήριξη των ελληνικών από 
τα 95 είναι πιο Βολικά στο 
9έμα της γλώσσας, αλλά αν 
δεν έχεις χαρακτήρας δεν 
γίνεται τίποτα. Το μόνο που 
μπορείς να κάνεις είναι σύ¬ 
νταξη άοευπιοηϊε στο 
Υ/οτάΡαά. 

Δεν μπορώ να δω σωστό 
ελληνικά ούτε στο ΟβείεΤορ 
ούτε στο δγροτΤοΝηιηαΙ. 
Μήπως δεν κάνω κάτι κα¬ 
λό; Μήπως είναι πολύ πα¬ 
λιές οι γραμματοσειρές που 
επιχειρώ να εγκαταστήσω; 
Μήπως τα ΐνί ηάοννς 95 δεν 
δέχονται καμία παρέμβαση 
σε αυτό τον τομέα; Δεν ξέ¬ 
ρω τι να πω. Εχω δοκιμάσει 
τα πάντα αλλά χωρίς αποτέ¬ 
λεσμα! 

Αυτά, αλλά να μη σας ζα¬ 
λίζω άλλο. Ευχαριστώ για 
το χρόνο που διαθέσατε και 
περιμένω με ανυπομονησία 
την απάντησή σας. 

Ευχαριστώ!!! 

Αντώνης Καλημέρης 

▼ Φίλ€ Αντώνη, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια και ελπίζουμε 


να μπορέσουμε να σε βοηθή¬ 
σουμε. 

ίισ να μπορέσει να διορθω¬ 
θεί το πρόβλημα, 8 α πρέπει νσ 
κάνεις όλα τα βήματα από την 
αρχή έως τα τέλος. 

1. Ανοίγεις το Αάά/βθΠΊσνσ 
ΡΓοςίΓαιτβ από το (ΙοπίΓοΙ ΒαπεΙ. 
Διαλέγεις \νϊπάο\ν 5 δβίυρ και 
εκεί κάνεις άουόΐβ εΐιοΐί στο 
ΜυΙίϊΙαπςιυαε)© $υρροτ! Στο πα¬ 
ράθυρο που θα εμφανιστεί 
πρέπει να είναι τσεκαριομένη η 
επιλογή Οίθοίί [0090096 5 υρ- 
ροΓΐ Αν δεν είναι, τσέκαρε την 
και πάτα ΟΚ και μετά ΑρρΙγ. Το 
5 θίυρ 8 α αντιγράψει ορισμένα 
απαραίτητα αρχεία από το €0 
των νΥϊηάον^ 95. 

2. Απάντησε ΝΟ στην ερώτη¬ 
ση για επανεκκίνηση. 

3. Στο ΟοπΙτοΙ ΡαπεΙ άνοιξε 
το ΚογδοαιτεΙ. Διάλεξε το Ιαπ- 
9 υα 9 β και, αν δεν υπάρχει, κά¬ 
νε Αάά το ΟίβοΙς, ΟίεΙκ ΟΚ, 
ΟΙίεβ στο ΑρρΙγ. 

Θεωρητικά, μετά από αυτά 
τα βήματα 8 α δεις ελληνικά 
στα \νϊπεΙο ^5 95. Ολα αυτά 
ισχύουν μόνο αν έχεις την 
ΡαπΕυτορβαπ έκδοση των 95, η 
οποία βγήκε λίγο μετά την αρχι¬ 
κή, Αν έχεις την αρχική έκδοση, 
τότε σι γραμματοσειρές σου 
δεν έχουν ελληνικούς χαρακτή¬ 
ρες κοι όλη αυτή η προσπάθεια 
είναι άσκοπη. 

Για τα ΤτυσΤγρε ίοηϊ 5 , τα ο¬ 
ποία αναφέρεις ότι δεν βρί¬ 
σκεις, ίσως φταίει ο εξ ορισμού 
δηλωμένος εκτυπωτής. Αν αυ¬ 
τός είναι ο Οθπβπε/Ισχϊ οπίγ, 
άλλαξέ τον σε οποιονδήποτε 
άλλο οδηγό και τα ΤτυθΤγρε θα 
εμφανιστούν. 

Καλή επιτυχία! 


ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Ο φίλος Γιώργος Κολω- 
νιάρης από τη Θεσσα¬ 
λονίκη έχει ένα πρόβλημα με τα 


ελληνικά στο 005, μετά την α¬ 
ναβάθμιση του υπολογιστή του 
σε Β^πίιυπι. 

Φίλε Γιώργο, μάλλον η κάρτα 
γραφικών σου δεν έχει ελληνι¬ 
κά στην βΟΜ. Μια εύκολη λύ- 
ση είναι να προμηθευτείς από 
το μαγαζί που έκανες την ανα¬ 
βάθμιση ένα πρόγραμμα που 
"φορτώνει" τους ελληνικούς 
χαρακτήρες όπως το νΟΑ- 
ΡΟΝΙΟΟΜ. 

▼ Ο Στέλιος Ζέμπος μας 
επισημαίνει ότι με την 
εμφάνιση του €0-βΟΜ στο πε¬ 
ριοδικό έπεσε η ποιότητα των 
προγραμμάτων που συμπερι¬ 
λαμβάνει και ότι ξεχώσαμε 
τους χρήστες με 286 και 386. 

Στέλιο, η τεχνολογία τρέχει 
και τα προγράμματα γίνονται 
ολοένα πιο απαιτητικά. Εάν 
σκεφθείς ότι το μεγαλύτερο 
ποσοστό των αναγνωστών μας 
έχει υπολογιστή 486 και άνω, 
θα καταλάβεις ότι τα προ¬ 
γράμματα του 00 πρέπει να ι¬ 
κανοποιήσουν την πλειοψηφία 
αυτών* 

Δεν πρέπει όμως να μας α¬ 
ποπαίρνεις λέγοντας ότι ξεχνά¬ 
με και τους άλλους. Το €0 πε¬ 
ριέχει προγράμματα που τρέ¬ 
χουν άνετα και σε 386. Οσο 
για τους 286 πιστεύω ότι αυτοί 
δεν βρίσκονται ούτε σε λογι¬ 
στήρια για τις ημερήσιες εκτυ¬ 
πώσεις! 

Τα εΚ^σίϊπ 9 εοάβ 5 του 
ΗθΓβίίε μας ζητάει ο 
Βασίλης Κοντορίνης από την 
Πάτρα. 

Φίλε Βασίλη, οι κωδικοί δη- 
μοσιεύθηκαν στο τεύχος 64, Το 
περιοδικό δεν απαντάει με 
γράμμα, οπότε θα πρέπει να ε¬ 
πικοινωνήσεις με τα γραφεία 
του περιοδικού για να σου στεί- 
λουμε το συγκεκριμένο τεύχος 
με αντικαταβολή. 


Ο φίλος Καραβάκης 
Εδουόρδος μας προτεί¬ 
νει να ουμπερΛάβσυμε στο 00 
άβιποδ παιχνιδιών που έχουν 
σχέση με τον αθλητισμό. 

Εδουσρδε, ο υπεύθυνος του 
00 ενημερώθηκε. 

▼ Ο φίλος θωμάς αντι¬ 
μετωπίζει ένα πρόβλη¬ 
μα με το σκληρό του δίσκο α¬ 
φού μπήκε στο 5 σίυρ του 
ΒΙΟδ. 

Φίλε Θωμά, αφού και μετά 
το ίοΓΓπαί ο δίσκος σου είναι 
αργός, τότε έχεις αλλάξει ορι¬ 
σμένες καθοριστικές για την 
ταχύτητα παραμέτρους στο 
ΒΙ05, Μία καλή αρχή 8 α ήταν 
να ξαναμπείς στο ΒΙ05 και νσ 
επιλέξεις το Ίοαά Βίο$ άθ- 
ίαυίϊδ". 

Αυτό 8 α δώσει στο μηχάνη¬ 
μά σου κάποιες εργοστασια¬ 
κές ρυθμίσεις, με τις οποίες 
8 α πηγαίνει αρκετά γρήγορα. 
Αν και πάλι δεν σε ικανοποιεί η 
ταχύτητα, μπορείς να πειράξεις 
τα ν/αίί $!αί ©5 κατά μία τιμή 
προς τα κάτω κάθε φορά {για 
παράδειγμα, από 2->1 και από 
1 ->0). Αν υπάρχει επιλογή Ί0Ε 
Η0Ώ ΒΙοεΙί Μοάθ" ή κάτι σχε¬ 
τικά, να το κάνεις βπαΒΙθ. 

Φίλε Θεόδωρε, για να 
συγκρίνεις δύο επεξερ¬ 
γαστές, πρέπει να ανήκουν 
στην ίδια κατηγορία συχνότη¬ 
τας και τεχνολογίας. Το ποιος 
είναι καλύτερος θα εξαρτηθεί 
από το ποιος έχει τις καλύτερες 
επιδόσεις στη μικρότερη τιμή. 
Για παράδειγμα, ο επεξεργα¬ 
στής που αναφέρεις τρέχει στο 
120ΜΗζ και είναι λίγο πιο γρή¬ 
γορος από έναν Ρθηίϊυιπ στα 
150, Τελικά, φαίνεται ότι οι 
Ογιτχ είναι πιο γρήγοροι από 
τους ΒσηΙΐυπι, 
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1 - 2-3 Νοεμβρίου '9ό 

^οίΐΑαι^ 2)γ\*ν 

ΑΙΗθΠδ 


ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ: Ενας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας 
δόν κά8ε πτυχή της καθημερινής και της επαγγελματικής ζωής. 

ΜυΐΤΙΜΙΡΙΑ 5Ηθνν: Η μοναδική εξειδικειιμένη έκθεση για 


που πολύ σύντομα θα αγγίξει σχε 


τα πολυμέσα και τις εφαρμογές τους 
μετά την πρώτη μεγάλη επιτυχία της, για δεύτερη συνεχή χρονιά σας προ¬ 
σφέρει την ευκαιρία να προβάλετε τα προϊόντα σας. 

Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικοί, πληροφορικοί, τραπέζι- 
κοί, ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες θα επισκε- 
φθούν την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και μεθό- 
δους για την αποτελεσματικότερη υποστήριξη των ε- 
ΝχΝΔγ παγγελματικών τους δραστηριοτήτων. 

\ Πολλοί ιδιώτες, ανεξαρτήτως επαγγέλματος, θα 
Υ\ επιθυμήσουν να γνωρίσουν από κοντά τη μα- 
' V γευτική τεχνολογία των ΓπυΙίϊππβάία. 

Γ \\ \ Μέσω της συμμετοχής σας στην έκθεση και 

\ \\ των παράλληλων παρουσιάσεων που θα 

1 | πραγματοποιούνται, θα φέρετε σε επαφή 

ϊ | το ενδιαφερόμενο κοινό με τη νέα εποχή 
I I που ανατέλλει: την εποχή των πιυΐίίηιβάία. 

Για πληροφορίες συμμετοχής επικοινωνήστε 
με τονκ. Β Γ Γιακαμόζη στο τηλέφωνα: 

/ 9245910, 9225520 και ίαχ: 9242219. 


/ ΜΡΟ · ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚΙΥΕδ · 5θυΝ0 0ΑΚ05 
• νΐΟΕΟ ΟΐαΤΙΖΕΚ$ * ΟΚΑΡΗΚ: €ΑΚ05 
• ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ5 · ΟΡΤΙΟΑΙ ΟΙ5Κ5 
• Α(ΧΕ5§ΟβΙΕ5 - ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΑΡΡϋ€ΑΤΙΟΝ5 
* ΡΚΕ5ΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑ€ΚΑ0Ε$ · ΑΙΠΓΗΟΚΙΝα 
τοοι* · οϋ-κοΜ τίτλοι · νικτυΑΐ ΚΕΑϋΤΥ 


ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΟΝ: 


,ΙΟΡΓΑΝΠΙΗ 


ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΑ,: 9238672, ΡΑΧ: 9216847 




Ασχολείστε μ€ τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κόπον; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα” τον 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβαλλεστε. Εμάς 
είμαστε εδώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
"Ηογί ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως Βα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε, 
του Κ, Βασιλόκη 


ΑΡΧΙΚΗ ΟΘΟΝΗ 

γαηητό Ρ€ Μαείοτ, 
Θα ήθελα τη συμ- 
βουλή σου για ένα 
πρόγραμμα που θέλω να 
φτιάξω σε Θ¥Γβα$κ, Παρόλο 
που έχω συλλάΒει την ιδέα 
του προγράμματος, έχω κολ¬ 
λήσει · Θέλω να μάθω πως 
μπορώ, αφού έχω βάλει τη 
δισκέτα με το πρόγραμμα, 
να πληκτρολογώ Υ»τν$ και 
να εμφανίζεται μία οθόνη. 
Στο επάνω μέρος της να βρί¬ 
σκεται ένα τετράγωνο με τις 
λέξεις "ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 
ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ ΜΠΑΤΖΑΚΙ¬ 
ΔΗΣ"* Στο κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης να υπάρχουν δυο ο¬ 


νόματα αρχείων και με βελά- 
κια και το ΕΝΤΕβ να διαλέ¬ 
γεις όποιο από τα 6ιίο θέ¬ 
λεις* Το πρώτο αρχείο θα ο¬ 
νομάζεται "Ιοί" και το δεύτε¬ 
ρο "Περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες", Επίσης, για έξοδο από 
το πρόγραμμα θα ήθελα να 
πληκτρολογώ τον αριθμό 15 
και ΕΝΤΕ8 και να βγαίνω α¬ 
πό αυτό. Ετσι , επιλέγοντας έ¬ 
να από τα δύο αρχεία, θα 
πηγαίνεις και θα διαβάζεις 
ό,τι βρίσκεται εκεί. 

Με πολλή αγάπη, 
Αθανάσιος Μπατζαια'δης 

ΥΓ. 1: Ελπίζω στη δημοσί¬ 
ευση του γράμματός μου, 

ΥΓ. 2: Γεια χαράΙΗΙ 
ΥΓ. 3: Ακόμη, σας στέλνω 
ζωγραφισμένη την οθόνη ό- 
πως ακριβώς τη θέλω για να 
μη γίνουν λάθη. 

Το πρόγραμμα 50 Γβθη.Βα$ 
δείχνει πώς μπορείς να 
φτιάξεις την οθόνη που θέλεις κα¬ 
θώς και πώς να επιλέγεις το επι¬ 
θυμητό αντικείμενο με τα πλήκτρο 
κίνησης δρομέα ή να τερματίζεις 
την εκτέλεση του προγράμματος 
πληκτρολογώντας τον αριθμό 15 
και ΕΝΤΕΒ, Πρσκειμένου να μπο¬ 
ρείς να τρέχεις το πρόγραμμα 
πληκτρολογώντας Υιτυχ και ΕΝΤΕΒ 
από το σύμβολο προτροπής του 
005, θα πρέπει να εφαρμόσεις 
μία από τις ακόλουθες λύσεις: 

α) Να χρησιμοποιήσεις έναν με¬ 
ταγλωττιστή Βαδϊε (όπως η ΩυϊεΙς 
Βα$ίε) και νσ φτιάξεις ένα εκτελέ- 
σψο αρχείο με το όνομα νίΐΌ5. 

6 ] Νσ γράψεις σε μία δισκέτα 
τον διερμηνευτή ΟΒαίϊε (διανέμε¬ 
ται μαζί με το 00$ 5.0 και τις με¬ 
ταγενέστερες εκδόσεις, οπότε θα 
πρέπει να τον βρεις στον κατάλο¬ 
γο 005 του σκληρού σου δίσκου 
με το όνομα ΩΒΑ5Ι0.ΕΧΕ) και το 
πρόγραμμα που ακολουθεί (έστω 
ότι το πρόγρομμο έχει γραφεί σε 


ένα αρχείο που ονομάζεται 
νΐΒΙΙ5.ΒΑ5) + Θα πρέπει να φτιά¬ 
ξεις ένα αρχείο νίΒϋδ,ΒΑΤ που θα 
περιέχει την εντολή: 

@ ΟΒΑ5Ι0 /ΒϋΝ νίΒϋδ.ΒΑδ 
Στο πρόγραμμα &αββπ,Ε>α$ θα 
πρέπει να εισαγάγεις τις κατάλλη¬ 
λες εντολές που πρέπει να εκτε- 
λούνται όταν ο χρήστης διαλέξει 
μία από τις δύο επιλογές. 

Στην περίπτωση που πρέπει να 
εκτελείται κάποιο πρόγραμμα ό¬ 
ταν ο χρήστης διαλέξει κάποια ε¬ 
πιλογή, η πιο κατάλληλη εντολή εί¬ 
ναι η: 

5ΗΕΙΙ όνσμα-προγράμματος 
ενώ αν θέλεις να διαβάζει σ 
χρήστης τα περιεχόμενα ενός αρ¬ 
χείου Α5€ΙΙ, μπορείς είτε να δια¬ 
βάζεις μία προς μία τις γραμμές 
του αρχείου και να τις τυπώνεις 
στην οθόνη είτε να καλείς μία ε¬ 
φαρμογή εμφάνισης ή επεξεργα¬ 
σίας κειμένου (ίβχί οάίίοΓ ή ίβχϊ 
νίβ\νβτ) + 


ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 
ΟΘΟΝΗΣ 

γαπητό Ρ€ Μα$*στ, 
Ασχολούμαι με την 
ΟΒαείε και έχω κά¬ 
ποιες σποριές, 
α) Πώς μπορώ να σώσω μία 
εικόνα γραφικών ; Σημείωσε 
άτι τα γραφικά είναι σε 
$€Γθβη 1 και η κάρτα ταυ 
Η/Υ μου είναι €0Α. Πώς 
μπορώ να την ανακτήσω; 

Β) Πώς μπορώ να σώσω έ¬ 
να τμήμα της οθόνης, π.χ. το 
ορθογώνιο με συντεταγμένες 
(50, 50) για την πάνω αρι¬ 
στερά γωνία και (100, 100) 
για τηγ κάτω δεξιά γωνία; 
Πώς μπορώ να το ανακτήσω 
και να το τοποθετήσω στην ί¬ 
δια θέση ; Πώς μπορώ να το 
τυπώσω; 

γ) Πώς φτιάχνουμε ένα ρο¬ 
λόι στην κάτω-6εξιά γωνία 
της οθόνης που να δείχνει 


την πραγματική ώρα ανά πά¬ 
σα στιγμή; 

Ευχαριστώ 

προκαταβολικά, 

Θύμιος Π. 

ΥΓ.: Σε παρακαλώ, απάντη¬ 
σε γρήγορα, διότι χρειάζο¬ 
μαι τις απαντήσεις για το 
σχολείο, 

α) 0 τρόπος αποθήκευσης 
και ανάκτησης της οθόνης 
σε αρχείο (όταν η οθόνη βρίσκε¬ 
ται σε κατάσταση 1) υπάρχει στο 
πρόγραμμμα δανδΟΓ.Βα* 

Η αποθήκευση γίνεται στη δια¬ 
δικασία 5ανσ5εΓθθπ, όπου τα πε¬ 
ριεχόμενα της οθόνης μετά φέρο¬ 
νται σε μία ενδιάμεση μνήμη, με¬ 
γέθους 16020 Βγίθδ, μέσω της ε¬ 
ντολής ΟΕΤ και από εκεί γράφο¬ 
νται στο δίσκο μέσω της εντολής 

Β5ΑνΕ. 

Στη διαδικασία Ιοαάδετοσπ α¬ 
κολουθείται η αντίστροφη διαδι¬ 
κασία, δηλαδή τα περιεχόμενα της 
οθόνης μεταφέρονται από το δί¬ 
σκο σε μία ενδιάμεση περιοχή 
μνήμης μέσω της εντολής ΒΙΟΑΟ 
και από εκεί τοποθετούνται στην 
οθόνη μέσω της εντολής ΡϋΤ. 

β) Η διαδικασία που πρέπει να 
ακολουθηθεί για να σωθεί ένα 
τμήμα της οθόνης σε αρχείο και 
στη συνέχεια να ανακτηθεί και να 
εμφανιστεί στην οθόνη είναι πα¬ 
ρόμοια με τη μέθοδο που χρησι¬ 
μοποιήθηκε για την αποθήκευση 
και ανάκτηση ολόκληρης της οθό¬ 
νης, με τη διαφορά ότι οι διαδικα¬ 
σίες αποθήκευσης και ανάκτησης 
πρέπει να εφοδιαστούν με επιπλέ¬ 
ον ορίσματα που να δείχνουν ποιο 
τμήμα της οθόνης πρέπει να απο¬ 
θηκευτεί και πού θα εμφανιστεί το 
τμήμα που ανακτήθηκε, αντίστοι¬ 
χα. Το πρόγραμμα δανβΓΘξφαϊ 
δείχνει έναν τρόπο κωδικοποίησης 
της ζητούμενης διαδικασίας. 

Το τύπωμα εικόνας σε εκτυπωτή 
δυστυχώς δεν μπορεί να κωδικο¬ 
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ποιηθεί χωρίς να είναι γνωστός ο 
τύπος του εκτυπωτή στον οποίο 
8 α γίνει η εκτύπωση, δεδομένου 
του ότι διαφορετικοί εκτυπωτές 
(και ειδικά οι έγχρωμοι) χρησιμο¬ 
ποιούν διαφορετικές εντολές για 
εκτύπωση γραφικών. 

γ) Ο τρόπος εμφάνισης ρολογιού 
πραγματικού χρόνου στην κάτω-α- 
ριστερή γωνία της οθόνης φαίνεται 
στο πρόγραμμα ίϊπθτ2,όα5 Ιο πρό¬ 
γραμμα δίνει τη δυνατότητα, με ε¬ 
λάχιστες τροποποιήσεις, να ενημε¬ 
ρώνεται το ρολόι κάθε δευτερόλε¬ 
πτο ή κάθε λεπτό [φυσικά, στην τε¬ 
λευταία περίπτωση δεν εμφανίζεται 
μετρητής δευτερολέπτων), 

ΥΓ.: Η απάντησή μας φθάνει 
μάλλον καθυστερημένα, μια και 
τα σχολεία έχουν κλείσει πλέον* 
Γεγονός είναι ότι προσπαθούμε να 
απαντάμε στα γράμματά σας τη¬ 
ρώντας τη σειρά άφιξής τους, δια¬ 
φορετικά κάποια από αυτά δεν 8α 
απαντηθούν ποτέ* 


ΑΠΟ ΟΒΑ5Κ ΣΕ 
ΤΙΙΙΙΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

γαηητό Ρ€ Μσ5ΐθΓ, 
Θα ήθελα να μσυ 
μεταφράσεις (αν γί¬ 
νεται) αυτό το πρόγραμμα 
που είναι γραμμένο σε ΟυΐεΙε 
Βα$ίε 4*5 αε ΒοτΙαηά Τυ&ο 
ΡαίεαΙ 7*0, Δεν χρειάζεται να 
το δημοσιεύσεις κιόλας, αρκεί 
να το βάλεις στο €0. 

Τέλος, 8α ήθελα ένα πρό¬ 
γραμμα γραμμένο σε Τυτάο 
ΡακαΙ 7*0 που να περιλαμβά¬ 
νει διαχείριση αρχείων, άστε 
να μάθω πως λειτουργούν οι 
εντολές $ανο και Ιοαώ Για πα¬ 
ράδειγμα, καλό θα ήταν να έ¬ 
βαζες στο €0 ένα πρόγραμμα 
όπου θα καταχωρίζουμε το ο¬ 
νοματεπώνυμο, τη διεύθυνση 
και το τηλέφωνο. 

Ιας ευχαριστώ πολύ, 
Δαουκόπουλος Φίλιππος 


Η μετάφραση του προ¬ 
γράμματος σε Τυώο Ρα$εαΙ 
υπάρχει στο πρόγραμμα 
ίΓαπ2ρα$.ρα5. Η λίστα είναι προϊ¬ 
όν "μηχανιστικής" μετάφρασης 
και δεν έγινε καμία προσπάθεια 
να προσαρμοστεί το ύφος του 
προγράμματος στους κανόνες 
δομημένου προγραμματισμού της 
Ρα5εα! 

Ιε ό,τι αφορά το δεύτερο ερώ¬ 
τημα, ένα πρόγραμμα για διαχεί¬ 
ριση εγγραφών γραμμένο σε 
ΟΒαδΐε έχει δημοσιευτεί στο τεύ¬ 
χος 08, στη στήλη Ηο* Το, Οι βα¬ 
σικές αρχές γιο τον τρόπο πρό¬ 
σθεσης, αναζήτησης και διαγρα¬ 
φής εγγραφών επιδεικνύονται στο 
πρόγραμμα αυτό, ενώ η προσαρ¬ 
μογή του σε Ρά$εαΙ είναι αρκετά 
απλή υπόθεση. 


ΕΙΚΟΝΕΣ ΚΑΙ ΗΧΟΙ 

γαηητό Ρ€ Μα5ίβτ, 
Είμαι καινούριος α¬ 
ναγνώστης σου και 
σου γράφω επειδή θέλω να 
μου λύσεις μερικές απορίες, 
οι οποίες είναι: 

1* Εδώ και 6ύο μήνες έχω 
αγοράσει έναν ΑΜ 486 
0X2/80 με 8 ΜΒ *ΑΜ, $νβΑ 
€ί 005429 1 ΜΒ-2 ΜΒ, Η00 
420 ΜΒ VI ΕΙΘΕ, 5ΥΟΑ 14" 
€010* ΜΟΝΙΤΟ* 1*/Η\, 
ΥΕΒΤ05 300 2Χ €0-*0Μ 
0*ΙΥΕ, 500Ν0 ΡΙΑΥΕ* Ιό 
ΒΙΤ €Α*0 $Β Ρ*0 ΣΥΜΒΑΤΗ, 
ΓΟΟ 1.44 ΜΒ και τα νΥίη- 
άονί§ 95 προεγκαταστημένα* 
Νομίζεις ότι το σύστημά μου 
ανταποκρίνεται στις απαιτή¬ 
σεις των παιχνιδιών και προ¬ 
γραμμάτων σε €0-*0Μ; 
Μπορώ να το χρησιμοποιήσω 
για προγραμματισμό σε € ή 
άλλες γλώσσες άνετα; Τα παι¬ 
χνίδια 5ΗΑΝΝΑΒΑ, ΤΗΕ 010, 
Μ15510Ν €*1ΤΙ€Αί και ΜΚ3 
θα τρέχουν γρήγορα στον υ¬ 
πολογιστή μου; 


2* Θέλω να μου πεις πώς 
γίνεται μέσα από την ΟΒαείε 
ή την ΡαχεαΙ, όταν πατάω το 
Ε$€, να με βγάζει στο 00$ ο- 
ποιαδήποτε στιγμή του προ¬ 
γράμματος και, αν γίνεται, 
να παίζει διακριτικά από την 
αρχή έως το τέλος του προ¬ 
γράμματος, ένα αρχείο ΜΑΥ 
ή ,Μ!0 ή κάτι σαν βαείε- 
ρΓΟυπά πτυείε, χωρίς να επη¬ 
ρεάζει τη ροή του προγράμ¬ 
ματος. 

3. Θέλω επίσης να μου πεις 
πώς μπορώ, αν γίνεται, να εμ¬ 
φανίσω στην ΟΒαείε αρχεία 
ΒΜΡ ή Ρ€Χ 8 δί> με ανάλυση 
320x200 και 640x480. 

Φιλικό, 

Αγγελακόπσυλος Στάθης 

ΥΓ. 1: Νομίζω ότι πρέπει 
στο €0 να βάζετε περισσότε¬ 
ρα ρίσγαόΐβ αντί για τοΙΙίπβ 
άοπτοε, για να γίνει ακόμα 
καλύτερο και συγγνώμη αν 
σε κούρασα με το γράμμα 
μου* 

ΥΓ* 2: Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση γιατί θέλω πολύ αυτές τις 
απαντήσεις. ΒΥΕ! 

1 * Ιο μηχάνημά σου αντα- 
ποκρίνεται στις τρέχουσες 
απαιτήσεις των περισσότερων παι- 
χνιδιών. Με τη φόρα που έχουν 
πάρει όμως οι εταιρίες, δεν απο¬ 
κλείεται σύντομα να δούμε απαι¬ 
τήσεις για 1 ό ΜΒ ΡΑΜ ή για €0- 
βΟΜ τουλάχιστον τετραπλής τα¬ 


χύτητας* Σχετικά με τις γλώσσες 
προγραμματισμού τα πράγματα εί¬ 
ναι λίγο διαφορετικά, μια και οι 
περισσότερες νέες εκδόσεις της 
νϊ5υσΙ 0, ΒοΗαηά 0++, νί$υαΙ Βα- 
5 ίε κΛπ. απαιτούν 8 ΜΒ μνήμης ως 
ελάχιστο όριο για να δουλέψουν 
και, συνήθως, δεν έχουν ικανοποι¬ 
ητική απόδοση σε μηχανήματα 
που καλύπτουν ακριβώς το ελάχι¬ 
στο όριο* Μία αναβάθμιση σε Ιό 
ΜΒ είναι πιθανότατα απαραίτητη, 
αν προτίθεσαι να ασχοληθείς σο¬ 
βαρά με τον προγραμματισμό οε 
περιβάλλον νΥιηάσνν* 95. 

2. Ο τρόπος να τερματίζεις την 
εκτέλεση του προγράμματος σου 
όταν πατηθεί το Ε$€αρ© και να α- 
κούγεται κάποια μουσική υπό¬ 
κρουση κατά τη διάρκεια της εκτέ¬ 
λεσής ταυ υπάρχει στα πρόγραμμα 
ςςυίί,Βας. 

Η παγίδευση του πλήκτρου 
Ε$εαρο γίνεται μέσω των εντολών 
ΚΕΥ και ΟΝ ΚΕΥ (προσοχή στο γε¬ 
γονός ότι απαιτούνται δύο ορισμοί 
πλήκτρων για να καλυφθούν οι πε- 
ριπτώσεις να είναι πατημένο το 
ΝυπιΙσεβ ή να μην είναι), ενώ η 
μουσική υπόκρουση βασίζεται 
στην εντολή ΡΙΑΥ 

Δυστυχώς, η εκτέλεση \ΥΑΥ και 
ΜΙΟ κομματιών μέσα από ΩΒα$ϊε ή 
ΡακεαΙ δεν μπορεί να καλυφθεί 
στην παρούσα στήλη, λόγω του ε¬ 
κτενούς του θέματος. Οσον αφο¬ 
ρά τώρα στην ΡαδεαΙ τα πράγματα 
είναι πιο πολύπλοκα, προκειμένου 
να επιτευχθεί παγίδευση του Ε$ε 
(πρέπει να επανοριστεί ο χειριστής 


Λ 


Φίλοι μας, μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών 
και σύμφωνα με την επερχάμενη νέα μορφή του 
περιοδικού μας, από αυτόν το μήνα τα Ιίεΐίη^ε της 
στήλης 9α περιέχονται μόνο στο συνοδευτικό 0 Ό. 
Ελπίζουμε ότι και αυτή η αλλαγή, όπως και όσες θα 
επακολουθήσουν; θα φέρουν τη μορφή του Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΚ πιο κοντά στις δικές σας προτιμήσεις. 
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διακοπών πληκτρολογίου) και για 
τη μουσική υπόκρουση (πρέπει να 
δημιουργηθεί εξαρχής υποσύστημα 
με ουρά από μουσικές νότες), οπό¬ 
τε σε αυτό το τεύχος περιοριζόμα¬ 
στε να καλύψουμε την ΟΒσχϊε. 

3* Δεδομένου του ότι η ΟΒαδϊε 
δεν υποστηρίζει την κατάσταση ο¬ 
θόνης 640x480x250 [δεν υπάρ¬ 
χει κατάλληλη παράμετρος στην 
εντολή 50ΕΕΕΝ που να φέρνει την 
οθόνη σε κατάσταση 25ό χρωμά¬ 
των με ανάλυση 640x480), το 
πρόγραμμα δππρ250.1χΐ5 αναλαμ¬ 
βάνει να δείξει εικόνες 256 χρω¬ 
μάτων, με μέγιστο μέγεθος 
320x200 [$(2ΚΕΕΝ 13), 

Από τη στιγμή που η εικόνα θα 
εμφανιστεί στην οθόνη, τμήματά 
της (ή και το σύνολό της) μπορούν 
να μεταφερθούν στη μνήμη μέσω 
της συνάρτησης ΟΕΤ ή να υπο- 
στούν οποιαδήποτε άλλη επεξερ¬ 
γασία, μέσω άλλων εντολών που 
παρέχει η ΟΒα*ϊε. 


ΛΑΝΘΑΣΜΕΝΟΣ 

ΚΩΔΙΚΟΣ 

Λ γαπητό Κ ΜαζίβΓ, 
φίφ Ρώτησα αρκετούς 
Ϋ προγραμματιστές, 
αλλά κανείς δεν απάντησε 
στην απορία μου, διότι δεν 
τους είχε τύχει τέτοια περί¬ 
πτωση ξανά. Εχω έναν 
3860Χ στα 40 ΜΗς, 4 Μ- 
Βγίθ§ ΡΑΜ και 500 ΜΒγίσ$ 
σκληρό δίσκο. 

Λοιπόν / όταν μία μέρα μπή¬ 
κα στο ΒΕΤΟΡ (πατώντας ΟΕί 
όταν ανοίγω το Ρ€), έβαλα 
κατά λάθος εναν κωδικό που 
μου δημιουργεί το εξής πρό¬ 
βλημα: Οταν τον ανοίγω (τον 
Ρ€) μου ζητάει αυτόν τον κω¬ 
δικό για να με Βάλει στο 
00$ και γενικά σε όλα τα 
προγράμματα. Εγώ 6εν ξέρω 
τον κωδικό. Ιε παρακαλώ, 
πες μου εναν τρόπο με τον ο¬ 
ποίο αυτός ο κωδικός 8α 


σπάσει , έστω κι αν σβηστού ν 
όλα τα άλλα αρχεία μου. 

Με σεβασμό, 

Δημήτρης Μαρκόπουλος 


✓ Προφανώς, παίζοντας με 
το πρόγραμμα ρύθμισης 
του ΒΙΟ$ κατάφερες να ενεργο¬ 
ποιήσεις το μηχανισμό προστα¬ 
σίας, με τον οποίο εισάγεις μία 
συνθηματική λέξη και την οποία εν 
συνεχεία ζητά ο υπολογιστής προ- 
κειμένου να σου επιτρέψει να ερ¬ 
γαστείς. 

Ο μόνος τρόπος να "ξανααπο- 
κτήσεις" τον υπολογιστή σου είναι 
να τον κάνεις να ξεχάσει αυτή τη 
συνθηματική λέξη. Ο υπολογιστής 
την έχει αποθηκεύσει στη μνήμη Ο 
ΜΟ$, ένα ολοκληρωμένο μικρής 
χωρητικότητας και χαμηλής κατα¬ 
νάλωσης, και για να αδειάσουν τα 
περιεχόμενά της θα πρέπει να 
βραχύ κυκλωθούν οι ακροδέκτες 
τροφοδοσίας του, ώστε να αδειά¬ 
σει η μπαταρία της και να μείνει 
προσωρινά χωρίς τροφοδοσία σε 
ηλεκτρικό ρεύμα, ΜΗΝ ΕΠΙΧΕΙ¬ 


ΡΗΣΕΙΣ ΟΜΩΣ ΝΑ ΤΗ ΒΡΑΧΥΚΥ¬ 
ΚΛΩΣΕΙΣ ΜΟΝΟΣ ΣΟΥ, εκτός αν 
είσαι εντελώς σίγουρος άτι θα τα 
καταφέρεις. 

Απροσεξία ή οποιοδήποτε λά¬ 
θος αρκούν για να προκληθεί ανε¬ 
πανόρθωτη ζημιά στα άλλα κυ¬ 
κλώματα του υπολογιστή. Ο ασφα¬ 
λέστερος τρόπος είναι να βρεις έ¬ 
ναν εξειδικευμένο τεχνικό, πιθανό¬ 
τατα σε κάποιο κατάστημα που πα¬ 
ρέχει τεχνική υποστήριξη ή επι¬ 
διορθώνει βλάβες σε ηλεκτρονι¬ 
κούς υπολογιστές. 

Υπάρχουν πάντως και καλά νέα 
στην όλη υπόθεση, μια και δεν εί* 
ναι απαραίτητο να χαθούν τα αρ¬ 
χεία που βρίσκονται στο σκληρό 
δίσκο. 

Απαραίτητη προϋπόθεση γι' αυ¬ 
τό είναι το ΒΙΟ$ και ο σκληρός δί¬ 
σκος να υποστηρίζουν λειτουργία 
αυτόματης ανίχνευσης παραμέ¬ 


τρων του σκληρού δίσκου (κάτι 
πολύ πιθανό) ή να έχεις κάπου ση¬ 
μειωμένες τις παραμέτρους, ώστε 
να τις εισαγάγεις στο 5ΕΤΙΙΡ του 
810$ (οι παράμετροι του σκληρού 
δίσκου είναι ο αριθμός των κυλίν¬ 
δρων, το πλήθος κεφαλών και ο α¬ 
ριθμός τομέων ανά τροχιά). Ακόμη 
και αν δεν ισχύει τίποτε από αυτά, 
μπορείς να δεις το μοντέλο του 
σκληρού δίσκου (το σωστότερο, 
βέβαια, θα ήταν να το δει ο τεχνι¬ 
κός που θα αναλάβει να συνεφέ- 
ρει τον υπολογιστή) και να επικοι¬ 
νωνήσεις με την αντιπροσωπία, α¬ 
πό όπου θα σου δώσουν τις απα¬ 
ραίτητες πληροφορίες. 


ΛΙΣΤΑ 

ΣΕ ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

Λ γαπητό Ρ€ Μα$ίοτ, 
ΜβΛ Είμαι συνδρομητής 
/ Ψ σου εδώ και δύο 
χρόνια και μέσα από τις σελί¬ 
δες σου Βρήκα ό,τι χρειάζε¬ 
ται ένας Ρ€ υεοπ Δουλεύω σε 
ΤυτΒο ΡαεεαΙ 7.0 και 8α ήθε¬ 
λα τη Βοήθεια σου. Πώς είναι 
δυνατόν να δημιουργήσω 
πρόγραμμα το οποίο 8α εμ¬ 
φανίζει στην οθόνη ονόματα 
το ένα κάτω από το άλλο και 
τα οποία 8α φωτίζονται με 
μία μπάρα; 

Τα ονόματα να βρίσκονται 
στη μέση της οθόνης και η 
μπάρα να έχει μήκος 20-25 
χαρακτήρες. Η φωτεινή μπά¬ 
ρα να μετακινείται με τα πλή¬ 
κτρα κίνησης δρομέα και ό¬ 
ταν φθόσει στο τελευταίο ό¬ 
νομα, τα υπόλοιπα να μετα¬ 
κινούνται πάνω ή κάτω . Η 
μετακίνηση των ονομάτων γί¬ 
νεται για να μπορέσουμε να 
φωτίσουμε τα υπόλοιπα ονό¬ 
ματα, που ο αριθμός τους ξε¬ 
περνάει τα 100. Με το πάτη¬ 
μα του Εηίβτ πάνω σε ένα ά¬ 
νομα, να εκτελείται στο 005 
η εντολή: 


5ΕΕ <6νσμσ σρχάου που α¬ 
ντίστοιχα στο όνομα που επι- 
λέξαμε>. Κάθε όνομα αντι¬ 
στοιχεί σε ένα αρχείο, π.χ. 
Ευθυμιάδης <—> παιηβ.003 
Τσούτσας <—> ηαιηο.004 
Οπως γνωρίζετε, το πρό¬ 
γραμμα 5ΕΕΧΟΜ <ίί!θ- 
ηαηΐθ.βχΙ> διαβάζει ένα αρ¬ 
χείο και το εμφανίζει στην ο¬ 
θόνη. Η έξοδος γίνεται με το 
Ε$ε. Μετά το Ε$ε να επιστρέ¬ 
φουμε στην οθόνη επιλογής 
ονόματος. 

Ευχαριστώ 
προκαταβολικά, 
Ευθυμιάδης Βίκτορας 


✓ Το πρόγραμμα Γθεϊόον.ραί 
προσφέρει τις λειτουργίες 
που περιγράφεις. Τα ονόματα που 
εμφανίζονται στην οθόνη, καθώς 
και το όνομα του αρχείου που α¬ 
ντιστοιχεί σε κάθε άνομα, διαβά¬ 
ζονται από ένα αρχείο στο δίσκο, 
το ρ©Γ5οπ5,άαί. Το αρχείο αυτό εί¬ 
ναι δομημένο με ζεύγη γραμμών, 
στα οποία η πρώτη γραμμή περιέ¬ 
χει το όνομα και η δεύτερη το όνο¬ 
μα του αρχείου που αντιστοιχεί σε 
αυτό. 

Αν βρεθεί κενή γραμμή στο αρ¬ 
χείο στη θέση ονόματος, αυτό ε¬ 
κλαμβάνεται από το πρόγραμμα 
ως τέλος των ονομάτων που επιθυ¬ 
μούμε να παρουσιαστούν (με άλλα 
λόγια, μην αφήνετε κενές γραμμές 
στο αρχείο). 

Σύμφωνα με τα παραπάνω, το 
παράδειγμα που αναφέρεις θα 
πρέπει να εισαχθεί στο αρχείο 
ροποηδ.άαϊ με τη μορφή: 
Ευθυμιάδης 
παηΐθ,003 
Τσούτσας 
παπΊβ.004 

Η δομή αυτή επιλέχθηκε γιατί εί¬ 
ναι πολύ εύκολο να τροποποιηθεί 
το αρχείο με οποιονδήποτε επε¬ 
ξεργαστή κειμένου. 


120 Ρ€ Μα5ίθΓ 









Απολαύστε μουσική με εικόνα και ήχο 
ύθΓοηίηηο Θισονγ IV. 

Η πιο σύγχρονη τηλεόραση. 

Ακούστε σε Πρώτη Μετάδοση τις επιτυ 
χίες Ευρώπης, Αμερικής και Ελλάδας. 

Ολα τα Τορ ΗΗ$, Νοη-Ώορ Μυβϊο 

ενδιαφέρουσες Συνεντεύξεις, 
όλες τις Νέες Κυκλοφορίες 
Ελληνική Μοντέρνα Μουσική, 

και τα αγαπημένα μας ΟΙάϊβ$. 

Τώρα, ξεχύστε το ζαρρίηρ. 
ϋβΓοηίππο ΟΓοονγ IV., από το πρωί, 
μέχρι το... άλλο πρωί! 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ “ΑΙΘΡΙΟ" ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 40, 151 24 ΜΑΡΟΥΣΙ, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 689 6950-2, 
































Επιμέλεια Οϋ-ΚΟΜ/Καμενα: Χάρης Ιαρόντης 
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^ Γο καλοκαίρι έχει 
μπει για τα καλά 
ΦΡ# και η ζέστη που 
€πικρατεί στην 
πόλη κάνει όσους 
βρίσκονται ακόμα 
στ αυτή να 
ονειρεύονται τα υπέροχα νησιά 
μας. Εμάς, πόντος, ετοιμάσαμε 
για (σάς ένα ακόμα λαχταριστό 
£ΜΡΜ, με μερικά από τα πιο 
"καυτά" άο/πο» που υπάρχουν. 
Μην παραλείψετε να δείτε το 
άοιπο του (κπληκτικού Π» 
Ραπάοτα ΟίτοεΗνο καθώς και 


αυτό του εντυπωσιακού βοίΗοπ 
Ζ Αναμένουμε και τα δύο με 
μεγάλη αγονία. Στα υΗΙίΗο» 
υπάρχουν, μεταξύ άλλον, οι 
τελευταίες εκβάσεις του Νοίεεαρο 
ΝανίραΤοτ 16 και 32 Μ και η 
τελευταία έκδοση του γνωστού 
αντιβιοτικού ΜαεΑέοο. 

Βέβαια, στο €0 βα βρείτε όλη την 
υπόλοιπη πλούσια θεματολογία 
που έχουμε κάβε μήνα. 
Εξερευνήστε την, αλλά φυλάξτε 
και κάποιες ώρες για να 
επισκεφθάτε τουλάχιστον τις 
κοντινές παραλίες. 



ννΐΝ00νν$ ϋΡΟΚΑΟΕ 

Οι ανάγκες της εποχής λέγονται σήμερα 
και "Μϊπάονκ 95". Αφού οι περισσότεροι 
από εσάς τα έχετε ήδη εγκαταστημένα στον 
υπολογιστή σας και τρέχετε από εκεί το 
έπρεπε να προσαρμοστούμε στις απαιτή¬ 
σεις τους. Ετσι, λοιπόν, τα ΜπεΙον^ προ¬ 
γράμματα τρέχουν από το ΐπίθΗσεΘ απευ¬ 
θείας μέσα από τα 95 και δεν τα καλούν ό¬ 
ταν βρίσκεστε σε 00$. Αν χρησιμοποιείτε 
3.1, κάντε μια αντιγραφή και μετά ίϊΐο/ιυη (ή 
μόνο το δεύτερο, απευθείας από το €0). 

ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κατά την κατασκευή του ίπίΒίΤαεθ του 00, 
μεγαλύτερο βάρος δόθηκε στην ευχρηστία 
και την απλότητα. Το 00 του *Ρ€ Μα* Ιθγ", 
λοιπόν, χαρακτηρίζεται από απουσία απαίτη¬ 
σης εγκατάστασης. Το μόνο που χρειάζεται 
να κάνει ο χρήστης είναι να μεταφερθεί στο 
Γοοί του 00-ΚΟΜ του και να καλέσει το αρ¬ 
χείο ρεπΊ.θαί. Αυτή Βα είναι μία από τις λίγες 
φορές που Θα απαιτηθεί το πληκτρολόγιο 
(αν η κλήση γίνει από 0Ο$), καθώς τα περισ¬ 
σότερα προγράμματα, ακόμα και όσα απαι¬ 
τούν εγκατάσταση, καλούνται από το ιπίετ- 
ίαεβ αυτόματο μετά την εγκατάστασή τους - 
εΐϊεΐί & ρΙαγ στην πράξη! Μετά την εμφάνιση 
στην οθόνη ενός εισαγωγικού απίπταίιοπ, το 
πρόγραμμα "φορτώνεται" και περιμένει τις 
διαταγές σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αλλο ένα θέμα το οποίο δεν πρέπει να α¬ 
νησυχεί τον άπειρα χρήστη. Στην εισαγωγική 
εικόνα του προγράμματος (αφού διαβά¬ 
σετε τα περιεχόμενά της), απλώς μετα¬ 
φερθείτε με τα Γήουϊθ πάνω στο κόκκι- 
^ νο κουμπί στο κάτω δεξιό τμήμα της 
Κ οθόνης και κάντε κλικ εκεί. Μετά α- 
Η πό αυτή την ενέργεια, πρέπει να 
βλέπετε μπροστά σας το κεντρικό 
πιαπυ του προγράμματος. Από εδώ 
μπορείτε να επιλέξετε σε ποια επιμέ- 
ρους κατηγορία προγραμμάτων θέ¬ 
λετε να μεταφερθείτε, κάνοντας ένα 
απλό κλικ στο σημείο όπου αναγρά¬ 
φεται αυτή. 

Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κα¬ 
τηγορία ϋΚαΓβννατβ 9απιο$. Βλέπετε, λοι¬ 
πόν, μπροστά σας μία χρυσαφένια οθόνη, 
με το όνομα της κατηγορίας που επιλέχθη- 
κε. Κάτω από αυτό εμφανίζεται μία σειρά α¬ 


πό τριάδες ΒυΗοπ*. Κάθε τριάδα αφορά 
στο πρόγραμμα που αναγράφεται στο πρώ¬ 
το και μεγαλύτερο οπό αυτά. Με κλικ, λοι¬ 
πόν, πάνω στο όυίίοη στο οποίο αναγράφε¬ 
ται το όνομα του προγράμματος που έχετε 
επιλεξει, αυτό εκτελείται απευθείας από το 
€0 ή εγκαθίσταται στο σκληρό σας δίσκο 
και εν συνεχεία εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να τονιστεί η προ¬ 
σπάθεια που έχει καταβληθεί ώστε να μη 
χρειάζεται να εγκαταλεΐψει ο χρήστης το 
περιβάλλον προς αναζήτηση του αρχείου 
που πρέπει να τρέξει, προκειμένου να εκτε¬ 
λεστά το πρόγραμμα μετά την εγκατάστα¬ 
ση. Αντιθέτως, το ίπίετίσεθ, αφού έχει εγκα- 
ταστήσει το πρόγραμμα, θα τρέξει το 5είυρ 
του και αμέσως μετά θα καλέσει το αρχείο 
που απαιτείται για την εκτέλεση. Οι επιπλέ¬ 
ον δυνατότητες που υπάρχουν και αφορούν 
σε κάποιο πρόγραμμα είναι η παρουσίαση 
των οδηγιών του στην οθόνη και η αντιγρα¬ 
φή του στο σκληρό δίσκο. Με κλικ στο ιπ- 
δίΓυείϊοη*, το οποίο βρίσκεται κάτω και αρι¬ 
στερά από το όυίΐση με το όνομα του προ¬ 
γράμματος, εμφανίζεται στην οθόνη σας το 
αρχείο που συνοδεύει το πρόγραμμα και το 
οποίο περιέχει οδηγίες εκτέλεσής του ή πε¬ 
ριγραφή του. 

Με κλικ στο όυΐΐοπ "εοργ", που βρίσκε¬ 
ται αριστερά από το "ΐπίίτυείίοη*", σας ζη¬ 
τείται ο δίσκος και το άϊΓβεΙοτγ στο οποίο ε¬ 
πιθυμείτε να αντιγράψετε τα αρχεία του 
προγράμματος. Για να επιστρέφετε στην 
προηγούμενη οθόνη χωρίς να αντιγράψετε 
το πρόγραμμα, πατήστε απλώς το πλήκτρο 
"Ε*εαρθ". 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των 
δΗαΓθννατβ 9αιπθ5, αλλά και σε κάθε επιμέ- 
ρους περιοχή του ϊπίθτίαεθ, μπορείτε νσ πα¬ 
ρατηρήσετε ακόμα δυο όυίίοη*: το "βχϊΓ 
που Βρίσκεται κάτω αριστερά και το λογό¬ 
τυπο του "Ρ0 Μα*ί6Γ" (κάτω δεξιά). Αν πα¬ 
τήσετε αυτό, επιστρέφετε στο κεντρικό 
πτβηυ του ϊηΐΘΓίαεθ, ενώ με κλικ στο θχιΙ ε¬ 
γκαταλείπετε το πρόγραμμα, κατόπιν επιβε¬ 
βαίωσης. Το τελευταίο μπορεί να επιτευχθεί 
άμεσα με το πλήκτρο "Ε*οαρβ", 

Η ανωτέρω διάταξη των όυΗοη* και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύουν για όλες τις πε¬ 
ριοχές του ϊηίθίίαεΘ, με κάποιες όμως δια¬ 
φοροποιήσεις. Συγκεκριμένα στα άοπιο*, 
λόγω του μεγέθους που θα καταλάμβαναν 
στο σκληρό σας δίσκο, δεν έχει κριθεί σκό- 


122 Ρ0 ΜαδϊθΓ 




πιμη η ύπαρξη ΒυίΐΌΠ αντιγραφής, ενώ στα 
ρα!εΗβ5 δεν υπάρχει δυνατότητα εκτέλε¬ 
σης, εφόσον δεν πρόκειται για εκτελέσιμα 
προγράμματα. 

Τέλος, όσον αφορά στα ίοΐυίϊοπδ, εφόσον 
πρόκειται για κείμενα, αν πατήσετε το 
όυίίοπ στο οποίο αναγράφεται το όνομα 
της λύσης, αυτή εμφανίζεται στην οθόνη. 

ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ 10νΐΚ5 

Αν και το ϊπίϋΓίαεβ είναι γραμμένο για ε¬ 
κτέλεση σε 005 και δημιουργημένο με τέ¬ 
τοιον τρόπο ώστε να μην προκαλεί προβλή¬ 
ματα στην εκτέλεση των προγραμμάτων, εν¬ 
δέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν 
κάποιοι λάτρες του απόλυτου ελέγχου του 
μηχανήματος τους. Για τη διευκόλυνση ακό¬ 
μα και αυτών, έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή 
κατά τη δημιουργία του ίΓββ του 00, ώστε η 
προσπέλαση στα περιεχόμενά του να κατα¬ 
στεί όσο το δυνατόν απλούστερη. 

Ετσι, με ένα απλό "Θϊγ" στο €0 θα διαπι¬ 
στώσετε ότι αυτό είναι στο μέγιστο "μαζεμέ¬ 
νο". Στο γοο! δεν υπάρχουν αρχεία που μπο¬ 
ρεί να μπερδέψουν τον χρήστη, ενώ τα μόνα 
άίΓθείοπβ5 προγραμμάτων που θα δείτε εί¬ 


ναι αυτά που επιβαλλόταν από τον κατα¬ 
σκευαστή να βρίσκονται εκεί. Στο τοοί του 
€0 υπάρχει ιίαι το ίΓβ€ίπίο.πεά. Συνεπώς, 
μπορείτε άφοβα να χρησιμοποιήσετε το 
Αΐί+ΡΙ 0 του Νοιΐοπ ΟοπΊτηαπάβΓ ή το Ν€0 
για να μεταφερθείτε σε κάποιο άνθοίοιγ 
Επίσης, για την εκτέλεση των άθητιθ5 υ¬ 
πάρχει το αρχείο όαϊεΗ,βαί, το οποίο σας 
μεταφέρει σε ένα άίΓοείοιγ, από όπου γρά¬ 
φοντας το όνομα του προγράμματος της ε¬ 
πιθυμίας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσο¬ 
λάβηση του ιπΙοΓίαεβ. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προ¬ 
σπάθεια για τη δημιουργία ενός θπΟΓ-ίτββ 
ΐπίθΓίαεβ - και γενικότερα του €0 -, ενδέχε¬ 
ται μεταξύ των χιλιάδων χρηστών να παρου¬ 
σιαστούν κάποια προβλήματα που πιθανώς 
θα αφορούν όχι τόσο στο ΚαιτΙν*αΓΘ όσο 
στα $οί^αΓθ και τις ρυθμίσεις ενός υπολο¬ 
γιστή. 

ΗΑΚΟΜΑΚΙ 

Το μόνο που χρειάζεται είναι ένα Ρ€ με 4 
ΜΒ [αν και κάποια άθπιοδ θα απαιτήσουν 8 
για την εκτέλεσή τους), ΟΟ-βΟΜ άπνο, 
δυρβτ νΟΑ κάρτα οθόνης και ηπου&θ, δηλα¬ 
δή η ελάχιστη δυνατή σύνθεση ενός ιπυΐϊϊ- 
πΊθάια ΡΟ. Βέβαια, καλό θα ήταν να υπήρχε 
και κάρτα ήχου (κατά προτίμηση 5ουπά- 
ΒΙα^ίβΓ ή αυμβατή)... 

50ΓΓΜΑΚΕ 

Εδώ οι ιδιαιτερότητες αφορούν όχι τόσο 
στο ιπίΘίΤαε© όσο στα προγράμματα που πε¬ 
ριέχει το 00 και κατά κύριο λόγο στα άβιτκ>5. 
Πάντως, αν υπάρχει ιπσυ$ο και ο άπνβί του εί¬ 
ναι φορτωμένος στο σύστημά σας [κάποιο 

πρόγραμμα που συ¬ 
νήθως ακούει στο 
όνομα (που^εχοππ 
ή Γπου5ε.θχο και 
μπορείτε να το 
φορτώσετε γράφο¬ 
ντας "πιουδο" στο 
εοτηιπαπά Ιίπο), το 
ΐηΐθΓίαεθ θα τρέξει 
χωρίς προβλήματα. 
Αν κάτι τέτοιο δεν 
συμβεί, αυτό ίσως 
να οφείλεται στις 
δυνατότητες της 
κάρτας οθόνης 
σας. Σε μία τέτοια περίπτωση, δοκιμάστε να 
φορτώσετε κάποιον νβ5α άπνβτ στο σύστημά 
σας και καλέστε το ρεη.Βαϊ ξανά. 

Στους χρήστες των ν^πόαν* προτείνβται 
η έξοδος από αυτά, αφού τα περισσότερα 
προγράμματα του είναι γραμμένα για 
περιβάλλον 005 και ενδέχεται να δυσλει- 
τουργήσουν κάτω από το παραθυρικό περι¬ 
βάλλον. Πάντως, αν έχετε τα νΥίπάον^ 95 
εγκαταστημένα στον υπολογιστή σας και 
αρκετή μνήμη [Ιό ΜΒ), μάλλον δεν θα αντι¬ 
μετωπίσετε ιδιαίτερα προβλήματα. 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ*,. 

...να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στα ΟΟ- 
ΒΟΜ του ΡΟ Μαείοτ. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή υϊίΐίΐγ], μπορείτε να μας το 
στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεθος, λόγιο της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικό 
μέσο. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο ΟΟ- 
ΒΟΜ του ΡΟ ΜαεΙοτ ένα ευΜίτοο- 
Ιοτγ αφιερωμένο στα προγράμμα¬ 
τα των αναγνωστών. Το πρόγραμ¬ 
μά σας μπορείτε να μας το στείλε¬ 
τε σε δισκέτα(-ες), ΟΟ-ΒΟΜ ή ακό¬ 
μα και Ζίρ Οτϊνβ και καλό θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, να περιέ¬ 
χει και τα &ουτεβ£ του. 

Μεταξύ των προγραμμάτων σας 
θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χείο που να επεξηγεί τη χρήση 
τους και στο οποίο να ανοφέρεται 
και το όνομά οας. 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
“μπερδεμάτων", καλό θα είναι στο 
Φ«ελσ που θα μας στείλετε να 
περιέχεται μόνα το υλικό που αφο¬ 
ρά στο ΟΟ-ΒΟΜ του ΡΟ Μ*5«6Τ και 
όχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θα 
συμπεριλαμθάνεται στο ΟΟ-ΒΟΜ, 
ο δημιουργός του θα λιηιβάνει α¬ 
μοιβή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ ΜαεΙοτ διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεϊ 
αξιόλογο. Οσον αφορά στη γλώσ¬ 
σα, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. 005 ή ΜίικΙαήτε, 
ΡαεοαΙ ή ¥ί$υο1 Βοείε ή σποιοδή- 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ¬ 
νη σας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ευπρόσδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποιο 
αρχείο πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται στη δισκέτα που Θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ ΜοεΙοτ 5 ί»άίπη όγ... 
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Ο ΑΜΕ 0ΕΜΟ5 

Η πρώτη και μεγαλύ¬ 
τερη κατηγορία (από ά¬ 
ποψη χωρητικότητας, 
Βέβαια) του παρόντος 
00, Εδώ θα βρείτε τα 
καλύτερα άθπιοί παιχνι- 
διών που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει τον τελευταίο 
καιρό ή πρόκειται να τεθούν σύντομα σε κυ¬ 
κλοφορία, 

ΒΑΟ ΜΟΙΟ: Ανατριχιαστικό αάναπίυΓθ 
για ννίπάονν* και για πολύ γερά νεύρα, 

ΒΑΤΤΙΕ5 ΙΝ ΤΙΜΕ; Κλασικό παιχνίδι 
στρατηγικής, 

€ΗΑΟδ ΟΥΕΚΙΟΙΙΟδϊ Προσοχή στην 
εγκατάσταση των ΟΪΓθείΧ άπνθΓ5, 

ΟΕΑΟΙΥ ΕΝΟΟυΝΤΕΚδ: Ενα ίΙ \φ\ 5 Ϊπι 
υΐαίοτ, 

ΡΙΙΘΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΟ; Ενα ίΙϊ 9 δΐ 5Ϊηι- 
υΐαίοτ, 

ΕΟΖΖΙΕ: Παιχνίδι για νΥιπ 95 στο οποίο 
προσπαθείς να πετύχεις τις ντομάτες που 
σου έρχονται και με μουσική από το Μυρ- 
ρβί $Ηονν. 

ΕΙΙΚΥ 3: Ρ1ί9^ 5ΪηπυΙο#στ από τη Μί- 
αο$ο1ΐ, 

ΤΗΕ ΡΑΝΟΟΚΑ ΟΙΡΕαΊΥΕ: Το νέο 

φανταστικό αάνβπίυΓθ της Αεεβ 55 στα πρό¬ 
τυπα του υηόΘΓ Α ΚιΙΙίπ 9 Μοοπ. 

5ΕΤΤΙΕΚ5 2: Η συνεχεία του δημοφι¬ 
λούς παιχνιδιού με θαυμάσια γραφικά 
1024x768, 

ΤΗΕΧΟΕΚ: Καλό παιχνίδι της 5ΙΕΚΚΑ για 
\ν»π 95, 




ΤΟΥ5: Μία μο¬ 
ναδική πρόταση 
για το ΟΕ5ΚΤΟΡ 
σας, 

νικτυΑΐ 

0ΗΕ55: Ενα πολύ 
καλό σκάκι για 
\νίπάο\ν5. 

VII 5Ο00ΕΒ: 

Ανανεωμένη εκδο¬ 
χή του Αείυα 5οε- 

εβΓ 

Υ/ΑΒΒΙΚ05: 

Αλλο ένα πολεμι¬ 
κό ίΙϊ9^ 5ΐπιυΙαίθΓ, 

«ΗΙΡΙΑ5Η: 

Θεαματικό τρισδιάεττατο Γααπ 9 9 0Γηα. 

5ΗΑΚΙΥΥΑΚΕ ΟΑΜΕ5 

Μία κατηγορία παιχνιδιών που συχνά πα¬ 
ρουσιάζει τεράστιες εκπλήξεις. Μικρότερα 
σε μέγεθος από τα εμπορικά παιχνίδια, αλ¬ 
λά μερικές φορές εφάμιλλο αυτών σε εθι- 
σμό. Εδώ θα βρείτε και μερικά ακόμα (πα- 
λαιστερα) ε)θππο5 εμπορικών παιχνιδιών. 

ΒΑΤΤΙΕ 6ΚΙ&: Η κλαοική Ναυμαχία. 
ΒΘΑΜΕ5; Συλλογή επιτραπέζιων παιχνι- 
6 ιών όπως σκάκι, τάβλι κΑπ. 

ΒΙΟ ΜΕΝΑβΕ: Η μάχη των δρόμων, 
€ΑΡΤυΚΕ ΤΗΕ ΕΙΑβ: Προστάτεψε τη 
σημαία σου και πάρε αυτή των άλλων, 
ΟΟΜΕΤ ΒΙΙ5ΤΕΚ5; Ενα γρήγορο ατεαάε 
9 απιβ για ννΐπάο^. 

0ΙΝΟ51ΟΤ: Κουλοχέρης με δεινόσαυ- 
ρους. 


0Ε€ΙΑΡΑΤΙΟΝ Οί ΗΑΚ; Ενα σύγχρο¬ 
νο παιχνίδι στρατηγικής για ννίπάο^ 5 . 

6ΙΙΝ5ΗΙΡ 2000; ΡΙί^ί δϊιπυΙαΤΟΓ με ε¬ 
λικόπτερο. 

ΜΑ0 Β1Α5ΤΕΚ: Προστάτεψε τον υπο¬ 
λογιστή σου από τους εισβολείς. 

ΜΟΒΟΟΚ: Ενα ΓθΙβ-ρΙαγϊη 9 για ννίπ- 
όο\ν5. 

Ρ€ €ΗΕ55: Σκάκι για τον υπολογιστή. 

ΡΟΚΕΚ: Πόκερ για τον υπολογιστή, 

5ΙΧ ΕΕΕΤ υΝΟΙΚ: Ενα παιχνίδι-παζλ με 
πλούσια δράση για \ΜπεΙο* 5 , 

51Ι0ΕΗ5; Παιχνίδι-παζλ για Μ/ίπ 95. 

ΤΑΙ-ΡΙΙ: Το γνωστό παιχνίδι παρατηρητι¬ 
κότητας, 

ΖΕΝΤΚΙ5: Τθίπ5 εΐοπε για 005. 

υτιιιτίΕδ 

Εδώ 8α βρείτε τις τελευταίες εκδόσεις 
υίίΙίΤίο5 [ΙπίθΓηοί ίοοΙ$, νίίυδ ΙάΙΙβΓ$, ρΙαγθΓΒ 
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κΑπ.) που δ€ν αφή* 
νουν αδιάφορο κα¬ 
νένα χρήστη. 

ΑΟΣΚ; ΪΠ096 
νϊβ^οί για ν^ϊπ 95. 

0ΗΑΚΤΙ5Τ: Σχε¬ 
διαστής διαγραμμά¬ 
των ροής με πολλά 
ίσπΐ$, σχήματα κΛπ, 

ΕΚΟΟΚΑ; ΙπίθΓ - 
πσΐ ΓπαϊΙθΓ. 

ΡΡ-223: Προστα¬ 
τευτικό από ιούς, 

ΗΥΡΕΒ ΤΕΡΜΙ- 
ΝΑΙ: Πρόγραμμα 
επικοινωνίας, 

ΗΥ5ΝΑΡ: Πρόγραμμα για οαρΗίΓΟ οθό¬ 
νών, 

ΙΝ ΟυΒΕ: Πρόγραμμα ηχογραφήσεων, 
ΜΙΟΙ ΜΑ€ΗΙΝΕ: Πρόγραμμα κατα¬ 
σκευής εφαρμογών πολυμέσων. 


ΝΕΤ50ΑΡΕ 1630Β4Μ: Νβϊδεαρσ Νανί- 
9αίοτ για νΥίπάο\ν5. 

ΝΕΤ5€ΑΡΕ 3230Β4Μ: Νοδάρο Νανι- 
9αίθΓγια ννϊπ95. 

ουιοκ ΤΙΜΕ 32ΒΙΤ ¥2.11: Ουκ* 
Τϊγτιθ για ννίπ 95, 

5€ΑΝ ν22ΕΕίΑπίΐ-νΐΓυ5, 

$ϋΚΕ; 5υΓίιπ9 στο ΙπϊβΓηβϊ, 
ϋΝΙΤ €ΟΝΥΕΚΤΕΚ: Μετατροπέας μο 
νάδων μέτρησης, 

5€ΑΝ Υ95Ι203Ε: Η πιο πρόσφατη α¬ 
σπίδα κατά των ιών, 

ννίΝΕΙΙΟ; ΡΙΙΛΙΟ ρΙαγοΓγια ΜίπεΙον^, 


ΡΑΤ0ΗΕ5 

Μία κατηγορία προγραμμάτων που ενδέ¬ 
χεται να βρει ιδιαίτερα εύφορο έδαφος 
στους σκληρούς δίσκους αρκετών 9001015, 
Με τα προγράμματα που 8α βρείτε εδώ 
μπορείτε να διορ¬ 
θώσετε τις κατα¬ 
σκευαστικές ατέ¬ 
λειες των ακόλου¬ 
θων προγραμμά¬ 
των: 

• ΟΟΚΝΑΝ 

• ΟΚΑΝΟ ΡΚΚΧ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 

• 5ΗΕ2ΚΚΚ 
·$ΤΕΕΙ 
ΡΑΝΤΗΕΒ5 

• 5ΤΑΚΤΚΕΚ 
(25ΐΚ ΑΝίν.) 

• ΤΟΚΙΝ'5 
ΡΑ55Α6Ε 

• ΧΕΕΝ 

50ΐυΤΙ0Ν$ 

Και μερικές λύσεις για τον αάνβπίυΓΘΓ 
που κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
θα βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 
γράμματα: 

• ΑΝΥΙΙ ΟΕ ΟΑννΝ 

• ΒΑΚ05 ΤΑΙΕ 3 

• ΒΕΑΥΙ5 & ΒΙΓΓΤΗΕΑΟ 
•ΟΟΝΟΟ 
•οουΝΤοοννΝ 
·€ΒϋΙ5Ε ΕΟΚ Α ΟΟΚΡ5Ε 

• ΟΥΒΕΚΙΑ 

• ΟΑΕΟΑΙΛΙ5 ΕΝΟΟυΝΤΕΚ 




ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η εκτίναξη στα ύψη της ωφέλιμης 
χωρητικότητας που παρέχει το - 
σε σχέση με αυτή μίας δισκέτας (α¬ 
κόμα και Η19Η εΙβΠΒΐίγ) - μας έδωσε 
τη δυνατότητα να συμπεριλάβουμε 
πολύ περισσότερα από ένα προ¬ 
γράμματα αναγνωστών στην πα¬ 
ρούσα έκδοση. 


ΑΝΕΚΡΟΤΑ 


ΧΡΥΣΟΣΤΟΜΟΣ 


ΜΟΥΤΖΙΑΣ: Ανέκδοτα. 


ΒΗΤ 200 


ΒΑΣΙΛΗΣ 


ΣΑΛΤΑΜΑΝΟΣ: Πληροφορίες για 
διάφορα παΐ)(νίδια. 


ΓΟΚΕ5Τ 


IΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΑΡΡΗΣ: 
Αρκετά καλό ραππε. 


ΗΑΝΟΙΝΟ 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΝΤΩΝΙΟΥ: 
Η παλιά καλή κρεμάλα. 


ΚΑΤΑίΟΟ 


ΜΙΧΑΛΗΣ 


ΔΟΥΓΚΑΕΡΟΥ: Αρχειοθέτηση 
προγραμμάτων. 


Μ5 ΡΑΟΜΑΝ 


ΑΧ ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ: 


Το γνωστό παΐ)(νίδι. 


5ΕΡΜΑ 2 


ΡΟΔΙΤΑΚΗΣ 


ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ: Ιΐπβ βάΐίοτ. 


χοκο 


ΤΖΟΙΤΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ: 


Διαχείριση δισκετοδήκης. 


Μην παραλείπετε να συμπεριλαμ¬ 
βάνετε το όνομά σας στα συνοδευ¬ 
τικά κείμενα (τβαάτηβ.ίχΙ) των προ¬ 
γραμμάτων σας. 


ΡΖ Μα&ί&Γ 125 


































ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ 
για ένα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.: _ ) 

Ο Ν.ΠΑΔ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

□ Εστειλα την επιταγή Νο _ με το ποσό των _ 

□ Χρεώστε το ποσό των _ δρχ. στην κάρτα μου. 

□ νΐ$Α Ο 0ΙΝΕΚ5 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ο ΕυΚΟΟΑΚΟ □ ΜΑ5ΤΕΚ0ΑΚ0 

[Αριθμός κάρτας _ Ημ/νία λήξεως _ 

Υπογραφή __ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ. 


δρχ- 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Τ.Κ._ 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


.ΗΛΙΚΙΑ _ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

10 % 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 

Ιυμπληρώστί τώρα τα τ€ϋχη που σας λβίι 





"7Γί3?ι 

;ΡΕ 

V*. 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

12 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 49 , 50 , 51 , 52,53 

Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία οας και οτείλτε το μέσω ίαχ 
οτη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 
ρε ΜΑδΤΕΚΛμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας ηαραδοδούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ.. ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ...ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. ΖΖΖΖΖΖ1. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέσιειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 




















































































ϋηλεΑΓΟΡΑ 


ΜΑΙΙ Ο Κ ϋ Ε Κ 5 Ε Κ V I 0 Ε 5 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τ 
μέσα από τις σελίδες της τηλε ΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 



3801761 



9242219 , 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δϋλτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοιτιρυΙίηΙε 

από το επίπεδο Γηαίη, απλώς πληκτρολογήστ€ /ο/η ας/οτα 

μέσω του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

(ΟοιηρυΙίηΙ< ν/βΒ 5 βι·νβι·) 

Η Ηρ:// νννννν. ζοηιρυΐίη Ιϊ.ςίΓ/ιηαΙΙ/αηυ&ίδ/ 





ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 


νΐ5Α 


ΕΞΓύΟΚΑΡΤί 






ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 
















ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ιι. ®ΜΡυτΕΒ$ απλα 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 230 

ΤΙΜΗ 

2.800 

Ε2. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΚ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 4.300 

Σελίδες 284 

13. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
ΟΒΑΡΗΚ5 4.600 

Σελίδες 256 

Ε4. 

ψ 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ννΐΝ0θνν5; 

Σελίδες 350 

4.300 

Ε5. 

Μ$-ρθ$ 6.0 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 214 

3.100 

Ε6. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ; 

Σελίδες 376 

4.300 

Ε7, 

Μ1ΝΟΟΜ5 3.1 
βε μία εβδομάδα 

Σελίδες 198 

3.100 

Ε8. 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 

ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδες 224 

Ε9. 

ΕΧΟΕί 5.0 
βε μία εβδομάδα 

Σελίδες 200 

3.100 

Ε10. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 5 
αε μία εβδομάδα 

Σελίδες 288 

3.600 

Ε11. 

Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΤΟΥ υΝΙΧ 

Σελίδες 128 

2.500 

Ε12. 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

ΟΙΪ-ΚΟΜ ΟΒΙΥΕ 5.100 

Σελίδες 280, 

συνοδεύεται από Οϋ-ΚΟΜ 

Ε13. 

30 δτυοιο 

βε μα εβδομάδα 

Σελίδες 328 

3.600 

Ε14. 

ΜΙΚΡΟ ΛΕΙΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

' Σελίδες 112, 

2.500 

Ε15. 

ΟΟΒΕΙ ΟΚΑννίό 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 344 

3.600 

ΓΛΩΣΣΕΣ / 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

Π1. νΐδΙΙΑΙ ΒΑ5Ι0 5.100 

Σελίδες 422 

Π2. 

ΟΙΙΡΡΕΒ 5.01 

Σελίδες 192 

2.800 

Π3. 

ΒΟΒΙΑΝΟ 0++ 

3.0 & 3.1 

Σελίδες 592 

5.600 

Π4. 

ΤΟΒΒΟ ΡΑ50ΑΙ 
ΓΙΑΜΙΝΟΟΜ5 5.100 

Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 

Π 5. 

501 

4.600 


Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 


Π6. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 304 

5.600 

Π7. 

ΟΑ ΟΙΙΡΡΕΒ 5.2 

Σελίδες 256 

3.100 

Π8. 

ΡΟ-ΤΕΧ ΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 

Π9. 

Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

Σελίδες 350 

5.800 

ΠΙΟ. νΐ51ΙΑΙ ΒΑ5Ι0 3 

Σελίδες 424 

5.800 

Π11. ΟΟΒΟΙ-ΑΝ5Ι 85 

Σελίδες 528 

5.800 

ΤΙ. 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ.» 

νΐΟΕΟΤΕΧ 2.600 

Σελίδες 182 

Γ2. 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 

Σελίδες 232, Β' Εκδοση 

Γ3. 

νίΒΤυΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ * 

Σελίδες 200 

2.900 

Γ4. 

ΚΑσΑΙδ 3.&00 

Σελίδες 216, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 720ΚΒ 

Γ5. 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Β'Εκδοση 

Σελίδες 176 

3.000 

Γ6. 

ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 180 

2.900 

Γ7. 

ΙΝΤΐΚΝΕΤ 

Σελίδες 240 

3.100 

ΡΙ. 

ΓΙΑ». ΡΟνΓΕΗ 
υ$ΕΚ$ 

ΜΙΝΟΟΜ5 3.0 

ΡΟνΥΕΒ Τ0015 6.800 

Σελίδες 670, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1 >44ΜΒ 

Ρ2. 

ΙΟΤΙΙ5 1-2-3 

ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 1.056 

9.300 

Ρ3. 

ΜΙΝΟΟΜ5 3.1 

ΡΟΜΕΚ Τ0015 9.300 

Σελίδες 1.136, συνοδεύεται 
από δισκέτο 1.11ΜΒ 

Ρ4. 

ΕΧΟΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 656 

7.400 

Ρ5. 

005 6ΙΝ5Ι0ΕΒ 

Σελίδες 600 

7.400 

Ρ6. 

ΡΟ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Ρ7. 

ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 005 

Σελίδες 784 

8.300 

Ρβ. 

4ΒΑ5Ε ΓΙΑΜΝΟΟΗβ- 
ΛΥΙΕΙΙ 5,800 

Σελίδες 416 

Ρ9. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 

ΊΟ ΡΟ ΣΑΣΙ 

Σελίδες 560 

6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΗ & 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


Λ1. 

005 5 

Σελίδες 394 

4.100 

Λ2. 

ΜΙΝΟΟΜ5 3.1 

Σελίδες 426 

4.100 

Λ3. 

υΝίχ 

Σελίδες 826 

7.400 

Λ4. 

ΝΟΥΕΙΙΝΕΤΜΑΒΕ 2.2 

Σελίδες 332 

4.600 

Λ5. 

ΑΙΠΟΟΑΟ 12 

Σελίδες 480 

5.800 

Λ6. 

Α00Ε55 ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤ 

Σελίδες 304 

4.600 

Α7. 

ΟυΑΚΚ ΧΡΚΕ55 3.1 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 5.100 

Σελίδες 260 

Λ8. 

ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤ ΜΟΚΟ 2 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 4.600 

Σελίδες 468 

Λ9. 

ΑΜΙ ΡΚΟ 2.0 

Σελίδες 594 

5.200 

Λ10. 

ΑΜΙ ΡΚΟ 3.0 

Σελίδες 610 

6.500 

ΛΠ. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 3.0 

Σελίδες 278 

5.100 

Λ12. 

νΕΝΤυΚΑ 

Σελίδες 300 

4.100 

Λ13. ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 4.0 

Σελίδες 430 

5.800 

Λ14. ΟϋΑΤΤΚΟ ΡΚΟ ΓΙΑ 

ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 344 

4.600 

Λ15. 

ΡΑΟΕΜΑΚΕΚ 

Σελίδες 320 

5.100 

Λ16. 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ 2.5 

Σελίδες 176 

4.600 

Λ17. 

ΟΕΡΑΟΤΟ 

Σελίδες 575 

7.300 

Λ18. ΜΟΚΟ 6.0 

Σελίδες 454 

4.600 

Λ19. 

10τυ5 1-2-3 

ΚβΙ.4 

5.100 

Λ20. 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

στη στιγμή 6.200 

Σελίδες 408, συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες 1.44ΜΒ 

Λ21. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΜΑΚΕ 

Σελίδες 392 

5.100 

Λ22. 

ΡΗ0Τ05ΤΥΙΙ& 2 5.200 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Λ23. 

0056.2 

ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 328 

4.300 

Λ24. 

ΕΧΟΕΙ 5 ΕΙΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 392 

4.300 

Λ25. ΜΟΚΟ 6 ΓΙΑ 

ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 544 

4.600 

Λ26. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 6 

Σελίδες 624 

7.400 

Λ27. 

ΜΟΚΟ 6 ΕΙΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4.300 

Λ28. ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 5 

Σελίδες 600 

5.800 


Λ29. Α00Ε55 2 ΜΚΚ050ΕΤ 

Σελίδες 352 

4.800 

Λ30. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία επιβίωσης 

Σελίδες 232 

4.600 

Λ31. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.0 

Σελίδες 256 

5.200 

Λ32, ΒΟΚΙΑΝΟ ΗΒΑ5Ε ΓΙΑ 

ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33. 30 5ΤΟΟΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ34. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Λ35. ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ \νΐΝΟΟ\ν$ 95 
σε μία ιΒδομάδα 3.100 

Σελίδες 160 

Λ36. ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤ ΟΓΡΙΟΕ 

Σελίδες 312 

4.600 

Λ37. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η 

Σελίδες 432 

5.100 

ροοκετ 6υιαε$ 

61. 005 5.0, Β'έκδοση 2.800 

Σελίδες 182 

62. ΟΚ 005 6.0 

Σελίδες 208 

2.800 

63. Μ5-005 6.0 & 6.2 

Γ' έκδοση 

Σελίδες 256 

3.100 

64. ννίΝΟΟννδ 3.1, Γ' έκδοση 2,800 

Σελίδες 330 

65. ΜΟΚΟΡΕΚΓΕΟΤ 5.1 

Β'έκδοση 

Σελίδες 314 

2.800 

66. ΜΟΚΟΡΕΚΓΕΟΤ 5.1 
ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 284 

2.800 

67. ΕΧΟΕΙ 3.0 

Σελίδες 164 

2.500 

68. ΜΙΝΟΟΜ5 3.0 

Σελίδες 256 

2.500 

69. ΜΙΝΟΟΜ5 ΝΤ 

Σελίδες 464 

2.800 

610. ΜΟΚΟ 6.0 

Σελίδες 280 

2.800 

611. ΜΟΚΟΡΕΚΓΕΟΤ 6 

ΠΑ 005 

Σελίδες 368 

2.800 

612. Μ5-005 6, Δ' έκδοση 2.800 

Σελίδες 250 

613. ΕΧΟΕΙ 5 

Σελίδες 328 

2.800 

614. ΜΟΚΟΡΕΚΓΕΟΤ 6 

ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 352 

2.800 

615. ΝΟΚΤΟΝ υΤΙΙΙΤΙΕδ 
ν.6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

616. 05/2 2.1 

Σελίδες 368 

2.800 

617. ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 400 

3.100 

618. 1 -2-3 Β.5ΠΑΜΙΝΟΟΜ5 2.800 

Σελίδες 368 


ΕΠΙΛΕϊΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 




































































































ΒΙΙ5ΙΝΕ55/ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 


619. 


ννΐΝΟθν/5 95 

Σελίδες 360 


3.100 


620. ΜΟΚΟ ΡΟΚ ΜΙΝΟΟΜ/5 95 3.100 

Σελίδες 312 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ 

Η1. ΑΟνϊΝΤϋΒΕδ 

Βιβλίο Δίύκρο 4.500 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

(Σειρά Βυ5ΙΝΕ55 ΙΝΞΤΙΤυΤΕ 
ΟΡ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ) 

ΚΟΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
Β1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 

Σελίδες 80 


ΤΙΜΗ 

2.400 


Η2Γ 

ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 280 

Β2. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

2.400 

Η3. 

ΑΟΥΕΝΤυΚΕδ Βιβλίο Τρίτο 5.100 

Σελίδες 336 


Σελίδες 100 



Β3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

2.400 

Η4. 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΚΚ050ΡΤ 3.600 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 


Σελίδες 41 6 

Β4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΓΜΕΟΤ 

Η5. 

νΐκυ$ $«Ν, 2,600 

Σελίδες 80, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Σελίδες 112 

2.400 


Β5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


Η6. 

ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 416 


ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

11. 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ Τ0015 

ΙΑΛΑΛν ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

Β6. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 112 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 

Β7. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

2.400 

Ϊ2Γ 

ΗΤΜΙ 2.700 


Σελίδες 104 



Σελίδες 136 

Β8. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


Ι3Γ 

6ΚΑΡΗΙ0ΑΙ01ΙΕΝΤ5 2.700 

Σελίδες 136 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 104 

2.400 

Ϊ4Τ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.100 

Σελίδες 120 

Β9. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

Ϊ5Γ 

ΥΛΥ\ν ΒΡ0νν$ΕΡ5 2.700 



Σελίδες 150 

ΒΙΟ. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΒΓ 

ΤΑ1ΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 9.300 


ΑΡϋΝϋΥ 

Σελίδες 104 



Σελίδες 672 

Β11. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕ- 

Ϊ7Τ 

Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ" 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 3.200 


ΤΩΠΙΙΙι ΤΟΥ 5ΤΚΕ55 

Σελίδες 112 

2.400 


Σελίδες 168 

Β12. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΖΥΝΤΑΕΗ 

ΪΙΓ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 352 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

Σελίδες 9ό 

2.400 

Ϊ9Τ 

ΟΑΝΓΟΧ ΓΙΑ ΙΚ 2700 



Σελίδες 120 

Β13. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Α·ΙΙ#ΙΙΤ ΠΑΙΑΦΙ «VI* Λ * ΛΑ 

ϊϊδτ 

ΙΙΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 3.300 


υηιι\πι ιιυιυιπίΑί 

Σελίδες 100 



Σελίδες 152 

Β14. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΖΗ 

Σελίδες 104 

2.400 

ΠΤΓ 

ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 2.700 

Σελίδες 112 


Μι" 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ .ΙΑΥΑ 2.700 

Σελίδες 112 

Β15. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΛΙΕνιηνίϋΤΕΤ * ΛΛΛ 

Μ3Γ 

νΥΕΒ.βυΐΟΕ 5.600 

Σελίδες 320 


ΜΙ» 1 VI Ι1ΙΗ 

Σελίδες 9ό 

ΑιΤνν 


Β16. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


Π4Τ 

ννΟΚΙΟ ννίΟΕ νΐίΕΒ 

01 ΚΕΟΤΟ ΚΥ 9.300 

Σελίδες 520 

2.400 

Π5Τ 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙ6ΑΤ0Κ 2.700 

Σελίδες 112 

Β17. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

0 0 







ΒΪβΤ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡ¬ 
ΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 

Δ1. 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΖΤΙΚΙ- 
ΣΓΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ¬ 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 


Σελίδες 100 


Β19. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 

Δϊ" 

Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 

Σελίδες 192 

Β20. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛ¬ 
ΜΑΤΙΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.400 

Σελίδες 100 


Δ3. 


5 υΚΗΝ 0 ΣΤΟ ΙΜΤΕΚΝη 4.100 

Σελίδες 378 


Σελίδες 100 


2.400 


ΜΙ. 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 


Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 226 

3.500 

Μ3. 0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 


ΜΑΝΑ6ΕΚ 

3.200 

Σελίδες 340 Η Γ έκδοση 

Μ4. ΟΙΚΕΟΤΜΑΙΙ 

3.000 

Σελίδες 234 


Μ5. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 


ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

2.700 

Σελίδες 210 


Μ6. ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 


ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 

3.600 

Σελίδες 248 


Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΠΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 


Μ8. ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 

2.600 

Σελίδες 104 


Μ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 


ΠΛΑΝΑ 

2.200 

Σελίδες 112 


Μ10. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 


ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 

ΠΡΟΣΩΠΩΝ 

8.000 

Σελίδες 408 


Μ11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΕ ΤΑ ΜΕΟΙΑ 

3.200 

Σελίδες 232 


ΜΙ 2. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 

ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 

ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.800 

Σελίδες 360 


Μ13. ΡΚΟίΕΟΤ "ΝΩΕ" 

3.800 

Σελίδες 264 


ΜΙ 4. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 136 


ΜΙ 5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

4.800 

Σελίδες 288 


Μ16. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.500 

Σελίδες 216 


ΜΙ7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.800 

Σελίδες 360 


ΜΙ 8. ΜΑΝΑ6ΕΚ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 

2.500 

Σελίδες 152 


ΜΙ 9. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟ- 

ΠΟΙΗΣΗΣ ΚΕΡΔΟΥΣ 

3.600 

Σελίδες 200 


Μ20. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 

ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

2.500 

Σελίδες 100 


Μ21, ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

4.80& 

Σελίδες 288 


Μ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

2.500 

Σελίδες 136 




αΚΑΡΗΙΟΑΙ 
ΟϋΕΝΤβ 


X 

X ΥΥΥΛν 


Χπρ 




■ Ικ9Μ$ ■ 


- 



ί. Κ Ι·ΙΜ 1- ΐμρίΝ 

■ 

ΡκΟΙΕΓΓ 

“Νωε” 

■ 

ϋ/ * 

■ 


- 

Τ.4 Μτςγικα του Εφαρμοσμένο* 

1 ΡΐΟ|ΓΑ ι Μαν\(.κμγ\ι 

Τ· 



ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 
































































































51. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρ> 12.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 


58. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 

ΕΛΛΑΔΑΣ ΙΕ €Ρ 8.000 


59. 51ΙΡΙΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 


Μυιτι, ΜΙΙΙΤΙΜΕ0ΙΑ ΒΟΧ 19.800 


55. νίδυΑΙ 0ΟΜΙΝϋ$ ΡΚΟ 

(νΐη) ν.3.0 39700 

Διοτίδετοι σε 3 δισκέτες 3.5" _ 

56. νίδυΑΙ 0ΟΜΙΝ05 ΡΚΟ 

(νίη 95) νΑΟ 39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 


57. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 


510. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤΙΙΟΗΤ 39.000 

Διοτίδετοι σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 


511. 5Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 5ϋΡΕΚ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 


52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 


53. Α5ΤΚΟ0ΗΑΚΤ 12.000 

_ Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" _ 

54. νίδυΑΙ 0ΟΜΙΝΙΙ5 (κίη) ν.2.0 19.700 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


512. ΟΑΙΑ 9.000 

Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 


513. 6ΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 

ΜΜ. 0ΥΒΕΚ ΒΟΧ 2 36.000 


0Α* ΰί II Μ Λ \ Ί 

Ιίϊ ΛΙΜ < . 


ηΙϊ^ΓΠΐίχΙ^ί 


ΟΛΑ ΟΣΑ ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ 
ΓΙΑ ΝΑ 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ 
ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


^ΚΛ·. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Π Ε Ρ I Ε 

Τέσσερα Βιβλία τον εκδόσεων ΑηυάΪ5 
ΡΗοίοίΗορ 3.0" 

Μάθετε το 30 5*υάίο ν. 3&4 σε μα εβδομάδα" 
Μάθετε το €οτεΐΡΑΑ^ί 5 σε μια εβδομάδα" 

Ο μαγικός κόσμος των Γηυ&ιι«θά»α" 


X Ε I 

Μ/οι-ΙεάοοΙε 




Εγχειρίδιο χρήσης με σαφείς 
οδηγίες για την 
αποτελεσματι κότερη 
αξιοποίηση των περιεχομένων 
του ΜϋίΤΙΜΕΟΙΛ ΒΟΧ 


Ενα ΟΟ-ΚΟΜ όΟΟ ΜΒ που περιλαμβάνει: 

Παραδείγματα επιτυχημένων ΓηυΙΐίηηοεΙία εφαρμογών 
Δοκιμαστικές εκδόσεις των: ΡΕοΤοδΚορ, €οο\, €αΙεοναΙΙ<, 
Ρτβπ>ΐοτο Η ΊΥυοϊραεθ, ΤοοΙΒοοΙΐ και ΟϊγθΙΟΚΑΜ! 
Εκπαιδευτικά Βοηθήματα 

ϋΗΙίΐιβϊ & δδατσνναΓΟ για αρχεία ήχου, εικόνας, 
νιάοο, και απίιπαϋοη 

ΟίραΗ για τη δημιουργία της δικής σας εφαρμογής 


ΔΩΡΟ 

Οκτώ διαφορετικά 
0Ο-ΚΟΜ5 
του περιοδικού 

"ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ & 
εσ-κοΜ" 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΡΟΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.. ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:... .Τ.Κ.: .. ΤΗΛ ■ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ:...ΗΜ/ΝΙΑ: 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέ ον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:..........,........ α Φ Μ ■ Δ 0 Υ ■ 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜ 

ΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 

5.25" 

ΑγπΪ93 





































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ., 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ3Αθ 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη ♦ Τα έξοΰα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΗΟΟΑΡΟ □ Μ Α5ΤΕΡΟΑΗΟ □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ Μ Μ I-ί I I I I-1 ..1 I υ -1 Μ I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ . ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ: Γ ία άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους, 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούντοι με επιταγή προς την 00ΜΡϋΡΗΕ53 ΑΕ , η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 1 2,000 δρχ. 

■ τ η λε ΑΓΟΡΑ - 

































































ΕΡΧΕΤΑΙ! 


ΜΕ ΤΕΤΟΙΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

ΜΠΟΡΕΙ ΚΑΙ αυΐΜπιι 



ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΜΕ ΤΗΝ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ-ΡΕΚΟΡ! 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ 


ΔΕΝ ΓΙΝΕΤΑΙ 


Το μεγαλύτερο ελληνικό Λίκτυο σας 
παρέχει την ταχύτερη διασύνδεση και 
την πλέον ασφαλή και αξιόπιστη πρόσβα¬ 
ση στο ΙηίΘΓΠθί. 

Επικοινωνήστε σήμερα με το Τμήμα Συνδρο¬ 
μών της Οοιπρυ1.ίηΙ< για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες στο τηλέφωνο: 9249761-8 ή με 
ο-ιηαίΙ στη διεύθυνση: ιτΐ3Γθοπ>@οοηιρυΙϊηΙ(.9Γ 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 


I 



1 ΜΗρ://νννννν.οοΓτιρυΙίηΚ.9Γ 

ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9249761-8, ί 3 χ: 9249290 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίεχ: 282663 









ίϋΟΚϋ7@υίΕ» 



φ * 


©4) Κ©ΕΚΐ& 


/Μ?» 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΟΝ-1ΙΝΕ: Ιεράπετρα, Κέρκυρα, Μυτιλήνη, Σάνθη, Τρίκαλα, Χανιά, Μέγαρα, Ναύπλιο, Σύρος, Τρίπολη 

Η ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ ΕΙΝΑΙ Η ΜΟΝΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΑΡΕΧΕΙ ΑΖΙΟΠΙΓΤΗ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΑΠΕΡΙΟΡΙΣΤΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΣΕ 25 ΣΗΜΕΙΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 


ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΓΙΑ ΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΗΝ ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟΝ ΠΛΗΣΙΕΣΤΕΡΟ ΤΟΠΙΚΟ ΚΟΜΒΟ 



λ* Δ 


Παντού & Πάντα 


ΑΘΗΝΑ: Λ, Ιυγγρού 44, 117 42, τηλ,: 9249761-6, ίαχ:9249290, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, Ιαχ: 282663 
ΠΑΊΤΑί τηλ.: 225323,623600, (αχ: 225323 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: τηλ.: 237747, ίαχ: 324283 ΡΟΑΟΖ: τηλ: 34589, ίαχ: 37663 ΛΑΡΙΣΑ: τηλ.: 621752, ίαχ: 621003 ΙΕΡΗΣ: 
τηλ: 20551, (αχ: 52185 ΚΟΖΑΝΗ: τηλ./ίαχ: 29210 ΑΛΙΙ/ΠΟΛΗ: τηλ.: 33146, ίαχ: 33130 ΙΟΑΝΝΙΝΑ: τηλ.: 73775, (αχ: 73776 ΘΛΟΡΙΝΑ: τηλ./ίαχ: 25809 ΒΕ¬ 
ΡΟΙΑ: τηλ: 23202, (αχ: 72180 ΧΑΛΚΙΔΑ: τηλ: 74888, 25273, (αχ: 82698 ΧΙΟΣ: τηλ,/ίαχ; 44283 ΚΑΒΑΛΑ: τηλ.: 837375, ίαχ: 220837 ΛΑΜΙΑ: τηλ.: 31524, 
Ιαχ: 42514 ΑΡΓΟΣ: τηλ.; 67534, Ιαχ; 67165 ΚΟΡΙΝΘΟΣ: τηλ.; 84906, (αχ; 26826 ΑΓ ΝΙΚΟΛΑΟΣ: τηλ.; 22511, (αχ: 23242 ΒΟΛΟΣ: τηλΥίσχ: 23923 ΘΗΒΑ: τηλ; 
80110, (αχ: 80108 ΡΕΘΥΜΝΟ: τηλ: 57307, (αχ: 56524 ΚΑΡΔΙΤΣΑ: τηλ.: 75344, (αχ: 72344 ΑΓΡΙΝΙΟ: τηλ,/ίαχ: 59890 ΛΙΒΑΔΕΙΑ: τηλ.: 27694-5, (αχ: 27694 












